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Bei uns am Messe-
Stand zu Gast:

Sir Tobias J. Richter

Der Pionier des
Raytracings
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CINEMA4D V3 | i
] Maxon Maxon i
Z) MaxonGINEMA 4D ist der derzeit beliebteste Amiga-Raytracer in Deutschland. ) 2 Mit MaxonCINEMAWORLD erscheint eine neue Erweiterung zum leistungs-
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/
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Seine einfache Bedienung. die vielen Funktion und Effekte und die bestechende starken Raytracing-Programm MaxonCINEMA 4D.
Ausgabequalitat haben MaBstabe gesetzt. Erstellen Sie auf komfortable Weise Ihre eigenen virtuellen Welten und {
| Die neue Version 3 besticht durch groBartige exportieren Sie diese direkt in den Editor
T Verbesserungen. Der Raytracer wurde von MaxonCINEMA 4D. }
komplett éiberarbeitet und dadurch immens Auf Wunsch plaziert MaxonCINEMA- ¢~
beschleunigt. Ein weiterer Berechnungsalgo- WORLD bis zu vier verschiedene j
rithmus hat neben Tiefenunscharfe oder den Cinemaobjekte per Zufall in Ihrer \
vielfach gewinschten Lensflares ebenfalls Landschaft in vorgegebenen Hahen. s _-
Einzug gehalten. AuBderdem wurden Die Simulation eines echten Meeres- ? i)
i

J’I

leistungsstarke Bildfilter (z.B. Weichzeich- spiegels gehdrt ebenso zu den Starken
nen) integriert. JPEG-, BMP- oder TAG-
Texturen werden direkt gelesen und externe
Programme kénnen nach der Bild-
berechnung angesprochen werden.

des Programms wie die Erzeugung
nachbearbeitbarer Landschaftstexturen.
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MaxonRAYTRACE PR
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““ “r Fir MaxonCINEMA 4D, Reflections, Real 3D, Caligari, Imagine & Light Wave. Die
i e xonCINEMA CLASSIC CD S0 ideale Erganzung zu allen Raytracern: : . g
-/ Der sensationell giinstige Einstieg in die 3D-Welt mit MaxonCINEMA®=< (V 1.5), i { * MagicLink 3.0 LT konvertiert (liefit und schreibt) 3D-
£ j dem Raytracing-Programm des Jahres 1994. P MR Objekte und_ Szenen aﬂer_ auf dem Am;ga géngigen
) Im komfortablen Editor sind Szenen schnell erstellt. Mit umfangreichen Funktio- (= EN Formate. Mit voll-formatigem Preview. A
*_{ nen konnen diese verandert und mit realistischen Texturen versehen werden. Auf  { %+ * MaxonCINEMAFONT konvertiert Post-Script-Fonts in

3D-Kdrper. Der Text wird als 3D-Objekt mit Phase
exportiert. Ideal fiir 3D-Text in Szenen.

» Alle bisherigen MaxonCINEMA OBJEKTE aus unserem
Angebot. Allesamt hochwertig mit unzéligen Details,
sowie eine Auswahl der besten Raytrace-Objekte aus
aller Welt.

» MainActor Shareware konvertiert lhre Einzelbilder zu
flissig ablaufenden Animationen.

Knopfdruck entstehen daraus fantastische Bilder in
Farbtiefen bis zu 24 Bit und effektvolle Kamera-Anima-
tionen.
Zusétzlich sind auf der CD eine Fiille neuer Objekte,
Texturen, Hintergrundbilder und Animationen enthal-
ten, damit man gleich loslegen kann. Als Bonus befin-
det sich auBerdem die Shareware-Version von
MamActor auf der CD
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MaxonMULTIMEDIA | M""°“TWIS

) Datenbank fiir den AMIGA. Einfache
MaxonMULTIMEDIA ist das ideale Programm fiir interaktive Informationssy- |-+ Erstellung und Gestaltung beliebiger

steme, unterhaltende Videobetitlungen und lebendige Présentationen. Dies #--7- 4  Datenbanken. Grafik- und Sound-

und noch viele andere Mdglichkeiten lassen sich mit MaxonMULTIMEDIA 7+)  Einbindung, mehrzeilige Textfelder,
schnell und einfach realisieren. Alle s echte Relationen (1:N, N:1, 1:1, N:M),
Funktionen werden bequem per ; unglaubliche Geschwindigkeit, u.v.m.
Drag&Drop zu einem Script zusammen- ¢+ Alles weitere sehen Sle in Kdln.
gestellt. Dabei sind Verzweigungen, :
Abfragen, Benutzereingaben und vieles
andere moglich. Die damit erstellte

Prasentation wird mit einem separaten —" 4 MAGIC ;

Player abgespielt und kann lizenzfrei "" Maxon

weitergegeben werden. : ~Schweigen ist Gold“ sagt ein Sprichwort.Das
CTUPAL trifft bei MaxonMAGIC keineswegs zu, denn

MaxonMAGIC unterhalt den Anwender durch
Gerdusche und witzige Kommenare. Tasten

o 4 ; klappern, Fenster quietschen und witzige

TW| stORG ANIZER €. : _ Kommentare ertéinen bei Fehlermeldungen.
Der neue Privatmanager erfaBt alle wichtigen : S i;sﬁetlziﬁa?{lgilst gzrpg;\;;ernder
privaten Daten, er verwaltet Adressdaten mit ‘ i % animierter Bildschirmschoner
allem Drumherum wie PaBbildeinbindung, 7 i 3 die auchin den Arheitspauseri
Geburtstagsmelder und Etikettendruck. Mit : 4 § 4 unterhalten.
ihm kann man Briefe schreiben, verwalten und 4 3 :
drucken. Natiirlich wird die Adresse direkt o LT :
ibernommen. g ;
Der TwistORGANIZER verwaltet lhre CDs, 730 . :
sogar mit Sound und Bild und Ihre Videos, ;
wobei Laufzeiten berechnet und Aufkleber s MQXO“TOOLS 2
g%irggttr‘;?éggg R DRUerk So0nr vetlianerie - Der unverzichtbare Desktop-Manager, jetzt noch hilfreicher.
Der TwistORGANIZER bietet eine komplette ot Zu den neuen Features zéhlen u.a. Datatype-Unter-stiitzung, z.B. JPEG, GIF,
Terminverwaltung mit Tages- und Aufgaben- - ..} PCX, Abspielen von Soundtracker-Modulen, neue Méglichkeiten
liste, Notizen und sogar ein komplettes " 7.5 aurindividuellen Oberflachengestaltung, erweiterte Wildcards
elektronisches Tagebuch. =725 mit Popup-Menii und direkte LZX-Packer-Unterstiitzung.

: Im Lieferumfang der neuen Version befinden sich auBerdem

Der Organizer basiert auf | ] b= {iber 200 graphisch aufwendige Symbole zum Einbinden in

der vollen Leistungskraft | : MaxonTOOLS oder zum Benutzen auf der Workbench.
von MaxonTWIST, lduft

jedoch auch eigensténdig
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Besuchen Sie uns auf der
Computer '95

e Neuheiten
o Updates
e Bundels
e Schnappchen
10.11 bis 12.11 - Koln
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Das einfach geniale Komfort satt:

Druckerireibersystem! Das integrierte Utility zum Anzeigen und Vollstandig neues, iibersichtliches

S ! Drucken von Grafiken fast aller Dateiformate Uund intuitives Einstellmend - natirlich
ElanIQHI'tlg: TurboPrint drUCk.t auch (jetzt auch JPEG, BMP, IFF DEEP ILBM, ...) Styleguide-konform, jederzeit durch
direkt aus Anwendungen, wie z.B. Wiirdo Stark orwoitart. Tastendruck aufrufbar.

DPaint oder Briliance, das ganze Jetzt auch mit Treibern fir die
Farbspektrum der AGA-Grafikchips neuesten Druckermodelle, z.B.

ohne die sonst Ubliche Reduktion auf Canon BJC600e, BJC4000, Epson
4096 Farben! Stylus Pro, HP 540, 600, 660C, 850C.

Auf Anhieb perfekie Lauft auf allen Amigas ab 0S 2.0.
Ausdrucke: Die Presse iiber TP Pro 4.0:

Einfachste Bedienung bei héchster "Hardcopies mit Ausschnittswahl, Poster-
Druckqualitét. Drucker auswahlen und drack und pln ausgesprochef (gLtes

loslegen: Mit den neuen intelligenten B B P e e Handbuch runden neben vielen weiteren
Druckertreibern erhalten Sie sofort el Esrbkorrektun Einstetten. . | saeesng . fgggﬁge:n g?ﬁ cEgir:ii’;rg{r;gqm t;ir
beste Ergebnisse! ] o s w1 S, :

iseiesein | 1 Amiga Plus 8/95
] . "TPrint 4 ist der neue Krdsus in allen
Belangen und somit erste Wahl"
Amiga Special 9/95
"Die Druckergebnisse sind im Vergleich
zu Version 3.x nochmals verbessert

Bildschirmgetreue Farbwiedergabe:
Durch das neue High-Speed Farb- ; ; .
management “True-Match” werden Alle Grafiken bis 16 Mio. Farben kénnen auf
die bis zu 16 Mio. Bildschirmfarben dem Bildschirm zur Ausschnittswahl jetzt
automatisch korrekt auf dem Drucker wahlweise auch in 256 Farben-Rasterung
wiedergegeben. (AGA-Chips bzw. Grafikkarte) bzw. 16-Farben- Wardan.. Binen nicht: UinsHeblichen (Bl
Natirlich kénnen Sie den Ausdruck in Rasterung dargestellt werden. trag dazu leistet TrueMatch. In puncto
Helligkeit, Kontrast und Farbsattigung In der Layoutfunktion bestimmen Sie Druck- Bedienung geht's kaum einfacher"
individuell beeinflussen. groBe und Position jetzt direkt mit der Maus! Amiga Magazin 9/95
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Das Graﬂkverwallungssvslem... ;..Gl;aflk Konverter...

Organisieren Sie lhre Grafiken von Festplatte, Disketten und  Automatisiertes Umwandeln von Grafiken in andere Formate
CDs einfach und Ubersichtlich wie in einem Photoalbum. Mit und Farbtiefen - mit PMPro kein Problem. Uber 15 Grafik-
dem Picture Manager Professional gibt es kein langes Suchen  formate kénnen geschrieben werden. Auch das Umkopieren
mehr - Sie behalten immer den Uberblick! ganzer Grafikbestande ist moglich.

PHPro.1

Durchsucht automatisch ganze AT e T mmmw_a_@mma_w_lm_m Exportieren von Grafiken in
Verzeichnisse und Festplatten R - G i ADPro 2.x, DPaint V, PPaint usw.
nach Grafiken (frei konfigurierbar)

Erkennt Gber 25 Grafikformate:
IFF (auch Animationen), JPEG,
GIF, BMP, PCX, TARGA, YUVN,
SUNRASTER, QRT, PhotoCD,
TIFF, WPG, EPS-Header, Data-
types, etc.

Hohe Darstellungsqualitdt durch
Dithering

Frei konfigurierbare Quickmenis
flr héchsten Bedienungskomfort
Anzeigen und Drucken von
Fotoalben, Listen und Einzelgra- dem PMPro-Bildschirm

fiken, Suchen und Sortieren usw. Zusatztools WinView, QM-Editor,

...mil Bildverarheitung..' Info: 700x578x24 _ Format: JPEG  Frames: 1 Grssse: 28141 Bytes [ | PhotoView 20, MultECOnvert,

- ; ; ; : . Systemanforderungen: 0S2.1 oder hoher, mind. 2MB Fast + 1MB

gb.e £ 3? B;_ldb; a':e:tyngs:_'ur;rftfn.?n V\g‘e z.B. ErEhi?’ S‘éallfs.rgn’ Chip-RAM. Fir Farbkataloge AGA oder Grafikkarte nétig (sonst nur
piegeln, Farbreduktion, Helligkeits-, Gammakorrektur, Scharfe, Graustufenkataloge méglich)

Edge-Detect, Convolve, Emboss, etc.

SR

S311V

Drucken aller Grafikformate Uber
die Workbench oder den
Turboprint Grafik-Druckmanager

-..und Super-Viewer!

Direkte Unterstlitzung der
gangigsten Grafikkarten (Treiber
fur: ECS, AGA, Merlin, Retina,
Picasso, EGS, Cybergraphics)

Grafikdarstellung in Fenstern auf

Ngeeerstsagigidssuniuniul

iNdINI3 NI

iﬁbls zum 15.12.95 bei:

e @S @ﬁ Meinrad-SpieB-Platz 2 - 87660 Irsee Aktionspreise auch fiir Handler
Tel. 08341 I 74327 Fax: 12042 Handleranfragen erwiinscht!




EDITORIAL

Goldener Herbst

—— Was fur ein Gefuihl! Vergangene Wo-

AMIGA-MAGAZIN 11/1995

che hatten wir das »Amiga Magic«-
Paket zum ersten Mal in der Hand.
Jetzt missen auch die letzten Zweifler
eingestehen, dalk AMIGA Technolo-
gies eine Meisterleistung vollbracht
hat. Erst im April haben sie den
Commodore-Deal an Land gezogen
und im September bereits wurden wieder Amigas ausge-
liefert. Besonders Uberzeugend ist das beiliegende Soft-
warepaket: Anwendungssoftware und Spiele im Wert von
1000 Mark — einfach so dazu! Der Amiga 1200 kann so-
mit seinen unterbrochenen Siegeszug fortfiihren.

Auf geht's nach Koln. Alle Jahre im November treffen sich
die Fans auf der traditionellen Amiga-Messe. Vom 10. bis
12. November kinnen Sie live alle Neuheiten begutach-
ten. Da es sich um eine Verkaufsmesse handelt, sollten
Sie gentigend Kleingeld einstecken, da Sie sicher das eine
oder andere Schniappchen machen kénnen. Welche Ami-
ga-Produkte angeboten werden, lesen Sie in unserem
grolen Messevorbericht auf Seite 20.

Ubrigens, Sie halten gerade die Jubiliumsausgabe in
lhren Handen: 100 Ausgaben AMIGA-Magazin. Seit Som-
mer 1987 informieren wir Sie rund um den Amiga - rund
ums Jahr. In diesen acht Jahren hat die Redaktion natir-
lich einiges erlebt. Wir lassen fiir Sie ab Seite 128 die
letzten Jahre Revue passieren.

Ab dieser Ausgabe gibt's auch einige Anderungen: ein
neues Layout und den AMIGA-Ratgeber. Sie halten somit
nicht nur ein lesefreundlicheres und besser verstandliches
Magazin in den Handen, sondern auch ein Magazin, das
Ihnen hilft, kleine Probleme schnell und einfach zu losen.

Und jetzt genieen Sie mit uns das Amiga-Comeback mit
dem tollen »Amiga Magic«-Paket. Nachsten Monat soll
der Amiga 4000 in den Handel kommen und wie es mit
Amiga weitergeht, erzihlt Ihnen Petro Tyschtschenko,
Geschiftsfiihrer AMIGA Technologies, in einem ausfiihr-

lichen Interview auf Seite 14. It's magic! 7
Herzlichst Ihr i L
j b

Stephan Quinkertz
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was sich in den Jahren getan hat, was es fiir Pannen gab und

wie die Redaktion heute aussieht.
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Gut gezaubert
Der neue Amiga: Was alles drin, dran und dabei ist 8

'ne Wucht
Die Software des Amiga 1200 10

Er ward gesichtet
15-kHz-Monitor: »Amiga M14385« 12

Amiga is back!
Interview mit Petro Tyschtschenko 14

Interessante Produkte und heifle Meldungen
Brandneu: Bildverwaltung: »PictureManager Pro3« 18

Amiga im Aufwind
Messevorbericht »Computer ‘95« : 20

Kirse - = o L oo .l L

Ist doch E klar!
Programmieren: Die Sprache E (Folge 1)

40

Farben im Wandel
Von 24 zu 8 Bit: Dithering und Reduzierung
(Folge 3)

il 114

Public Domain - - - - - ————————
Aminet goes Disk
PD-Serie: »Aminet«-Disks 136-139 48

Starke Leistung

Neues aus dem Aminet

50 tolle Sound-Effekte
Workshop: SoundFX 3.20

Ratgeber - —-———-—————————-
Amiga-Trickkiste
Hilfreiche Tips fiir Amiga-Besitzer

Die Ubersicht behalten
Piktogramme ordnen 104

HDToolBox
Festplatten priparieren 110

Soffware: o= se v shat o

Wandler zwischen den Welten
Animations-Tool: »MainActor Broadcast 1.00« 78

Chorgesang
Musikprogramm: »Chorus v1.9« : 84

Software auf CD-ROM

Datensammlung: »Fresh Fish 10« 86
Datensammlung: »Demos & Tools 1«
Datensammlung: »Aminet 8«

.| Diese Software finden Sie auf unserer AMIGA-PD AMIGA-MAGAZIN 11/1995
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MIDI-Interface: Hardware 134
Blizzard 1230 IV: Turbokarte 136
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Schneller fertig: Wer seine 3-D-Animationen plant, brauc

ht

weniger Zeit. Wir zeigen wie es geht und welche Tips sonst

noch Zeit bei der Berechnung sparen.

7 g o

Der Amiga 1200 ist wieder da: Wir haben die neuen Produk

ab Seite 118

te
von AMIGA Technologies getestet. Mit einem Exklusiv-Inter-
view von Firmenchef Petro Tyschtschenko

ab Seite 8
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AMIGA 120

AKTUELL

B Der neue Amiga: Was alles drin, dran und dabei ist

Gut gezaubert!

Er hat Wort gehalten:

kein Amiga ‘96, sondern
ein Amiga 1200, piinktlich
wie versprochen Mitte
September 1995 — Petro
Tyschtschenko iibergab
dem AMIGA-Magazin das
erste neue Amiga-1200-
Paket zum Test.

W von David Géhler

achdem schon vorher
klar war, daB der »neuec
Amiga 1200 dem »altenc

Amiga 1200 bis auf die Be-
schriftung gleicht, laft sich
iber die Hardware nicht viel
Neues berichten: Der Rechner
kommt mit einer 14-MHz-
68020-CPU daher und hat

Recht iippig: Mit 21 Disketten und 5
Handbiichern in der Grundausstattung
erhilt man viel »Computer« fiirs Geld.

2 MByte Chip-RAM eingebaut
[1]. Zur Lieferung gehoren
weiter ein externes Netzteil
und eine Maus mit zwei
Tasten.

TurboCalc 3.5

Schon bisher der einsame
Spitzenreiter, hat die Tabel-
lenkalkulation alles, was
man braucht: viele mathe-
matische Funktionen, Grafi-
ken als 3-D-Kuchen, Balken
und Linien, Excel-Kompati-
bilitdt, Online-Hilfe,
Drag&Drop sowie verschie-
dene Fonts und Farben.

Als Betriebssystem kommt
die neuste Version des Amiga-
OS 3.1 zum Einsatz. Damit er-
hilt ein Amiga-1200-Besitzer
gegeniiber Amiga-OS 3.0 das
Anim-Datatype, ein CD-ROM-
Dateisystem und weitere, klei-
nere Verbesserungen.

Ein echtes Powerpaket ist
dafir die zusitzliche Soft-
ware, die dem Rechner bei-
liegt. Bis auf Scalas MM300
(das vor kurzem noch mehr
als 500 Mark kostete) sind alle
Programme topaktuell. Mit
Textverarbeitung, Datenbank
und Tabellenkalkulation sind
die klassischen Anwendungs-
gebiete abgedeckt. Beim Ami-
ga 1200 ohne Festplatte liegen
alle Programme mit Ausnah-
me von »Scala MM300« in

Personal Paint 6.4

Mit diesem Malprogramm
l4Rt sich alles machen: 24-
Bit-Bilder laden, mit Filtern
bearbeiten, Stereogramme
zaubern, Texte einsetzen, Pin-
sel ausschneiden und ver-

256 aus 16,8 Millionen Farben.

fremden und selbstverstandlich auch einfach malen, in bis zu

Organiser 1.1

Wie mit einem Taschenka-
lender kann man mit dem
Organiser alles verwalten:
Adressen mit Telefon, Fax
und EMail, und diverse Ter-
mine (einmalige und sich
stindig wiederholende). Sie
konnen Ubersichten und Erledigungslisten anlegen, Kalender
einblenden und Wihrungstabellen einbinden.

Ausstattung und Preis

Den Amiga 1200 gibt es in zwei verschiedenen Ausstattungs-
varianten. Beiden gemeinsam ist:

Amiga 1200 mit 2 MByte Chip-RAM, Netzteil, 6 Amiga-OS-
3.1-Disketten, Workbench-Handbuch, Amiga-1200-Hand-
buch, Festplatten-Handbuch, Registrier- und Garantie-Karten
fiir die Hardware und alle Programme, 16 Disketten mit zusatz-
licher Software und drei weitere Handbticher fiir diese Soft-
ware. Dies alles steckt in einem dekorativen Karton und kostet
699 Mark. Einige Programme sind Upgrade-fahig, man zahlt
beim Kauf neuer Versionen also weniger als den Neupreis.

Fiir weitere 300 Mark gibt es das »Amiga 1200HD« genannte
Modell mit einer 170-MByte-2,5-Zoll-Festplatte. Zu diesem Pa-
ket gehort auRerdem noch »Scala MM300«, das Présentations-
programm schlechthin (sogar IBM setzt es auf Messen ein).

Den Amiga-Monitor »M 1438S«, der alle Auflésungen des
Amiga 1200 darstellen kann und zwei Lautsprecher besitzt,
gibt es flir 599 Mark (s. Seite 12).

Diskettenform vor. Aullerdem
befindet sich eine ausfiihrliche
Dokumentation im Paket. Die

Festplatten-Version enthilt das
gleiche Software-Paket, das
auf der Festplatte vorinstalliert

AMIGA-MAGAZIN 11/1995



Alles so schén bunt: Die Pro-
duktverpackung (mit allen
Siegeln und Stempeln, die der
Gesetzgeber wiinscht und
vorschreibt) spricht fiir sich.
Der Amiga 1200 ist die preis-
werte Maschine fiir junge
Leute, die ins Computern ein-
steigen wollen.

ist. Bis auf Scala MM300 sind
alle Programme zusitzlich in
Diskettenform beigelegt. Eine
Installation bei der Festplatten-
Version entfdllt also. Die
Scala-Disketten kénnen mit ei-

Wordworth 4SE mit
PrintManager

Fiir Briefe, Diplomarbeiten
oder Speisekarten gleich-
falls geeignet: die Textverar-
beitung Wordworth. Sie
glanzt mit einfacher Bedie-
nung, schénen Schriften,
guter Bildeinbindung, The-
saurus und interaktiver Hil-
fe. Zusammen mit dem
PrintManager erhalten Sie
perfekte Ausdrucke.

~ _# Whizz

“#4E Meister Lampe hat in kiinstli-
chen 3-D-Welten reichlich Ge-
fahren zu bestehen und muf
sich gehorig sputen, um tiber
die Zeit zu kommen. Dieses mit
Grafik und Sound sehr schon

Pinball Mania

Das Flipper-Spiel der Soft-
wareschmiede 21st Century hat
vier verschiedene Tische (Sze-
nen): » Tarantulae, »jailbreaks,
»Kick Off« und »Jackpot«.
Wenn es auch mit dem Vorgin-
ger Pinball lllusions nicht ganz
mithalten kann, sorgt es den-
noch fur reichlich Spielspald.

nem beigefiigten Bestellformu-
lar nachbestellt werden.

Fir Amigas ohne Festplatte
ist dies etwas umstidndlich, da
man von Diskette auf Diskette
installieren muB. Die Software
bietet wesentlich mehr, als
man bei dem Gesamtpreis
vielleicht annimmt. Alle An-
wendungen sind ausgewach-
sene Programme, die sich in
den Vorginger- oder aktuellen
Versionen erfolgreich auf dem

Datastore 1.1

Die hiibsche Datenbank
schluckt Informationen aller
Art: Texte, Zeitangaben, Bil-
der, Zahlen. Ob Sie Disket-
ten, Videos, CDs, Adressen
oder lhre verliechenen
Biicher damit verwalten,
Datastore wird damit pro-
blemlos fertig. Ein ARexx-
Port fehlt jedoch.

Photogenics 1.2SE
Der Shooting-Star der Bild-
bearbeitungsszene: Ende
letzten Jahres aus dem
Nichts erschienen, hat Pho-
togenics Konzepte, Filter
und Kompositionsmoglich-
keiten, die den Konkurren-
ten bis heute fehlen. Bild-
komposition in 24 Bit IRt
sich damit auch auf einem
Amiga 1200 erledigen.

Markt behauptet haben. Kurz-
tests finden Sie auf Seite 10.
Fir die Preise von ca. 700
bzw. 1000 Mark erhilt man
somit ein ausgereiftes System
mit reichlich Software, das so-

kein Geld fir einen Monitor
hat, kann den Amiga an einen
Fernseher anschlieBen und
sich spéter entscheiden. [ ]

Literatur:

fort einsetzbar ist. Wer noch

[1] Preishammer mit Power, S. Quinkertz, R.
Zeitler, M. Eckert, AMIGA-Magazin 1/93, 5. 6

gebautem Wecker.

Wordworth, sondern allen Programmen zugute kommen.

Was liegt bei?
Erstmals gehdrt zu einem Amiga ein Paket von Software, das
auch auf anderen Rechnerplattformen seinesgleichen sucht.

¢Die Textverarbeitung Wordworth 4.0SE, die kleinere
Schwester von Wordworth 4.0, die aber erst im Januar 1996
erhaltlich ist.

*Das Datenbankprogramm Datastore 1.1, das Adressen, CD-
Sammlungen, Bestinde u.v.a.m. problemlos speichert. Es eig-
net sich ebenfalls fiir Serienbriefe mit Wordworth.

= Die Tabellenkalkulation TurboCalc 3.5, mit der Sie spielend
alle rechnerischen und finanztechnischen Probleme l6sen.

*Der Terminplaner Organiser 1.1, ein perfekter elektroni-
scher Ersatz fiir die bekannten kleinen Heftchen, aber mit ein-

=Neue Druckertreiber des PrintManagers, die nicht nur

°Das Malprogramm Personal Paint 6.4, mit allen Fihigkeiten,
die man von einem Malprogramm erwartet.

*Das Bildbearbeitungsprogramm Photogenics 1.2SE, eine
leicht abgespeckte Version des Manipulationsprogramms, das
viele Bildformate kennt.

e Die Spiele Whizz und Pinball Mania, die lange fiir Span-
nung und Action sorgen.
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AKTUELL

M Die Software des Amiga 1200

‘ne Wucht

Das Besondere am »neuen« Amiga
1200 ist seine Software. Erstmals
mit Amiga-OS 3.1 ausgeliefert hat
AMIGA Technologies dem Rechner
auch noch ein ausgesprochen iippi-

__ES GEHT VORAN 1l

o i B ot s S Ve

o loSiE il s

BLeln

1em dor S, iy sl e Dl mageiont D
anchan, e bsbor dantn S s e, W

ges Biindel an guter Anwendungs-

software auf den Weg gegeben.

W von David Géhler

Da haben wir in der Redaktion nicht
schlecht gestaunt: Nicht nur iber
den Umfang der zum Amiga 1200 ausge-
lieferten Software, sondern auch tber die
Versionsnummern der Programme und
unterm Strich tiber den Gesamtpreis.

SchlieBlich war uns noch nicht einmal
die Existenz von »TurboCalc 3.5¢,
»Wordworth 4.0« und »Pinball Maniac
bekannt. Von besonderem Interesse war
deshalb neben dem Amiga vor allem die
Software, die wir im Eilverfahren einem
Test unterzogen haben.

Umfangreiches Paket: Die zum Amiga
1200 ausgelieferte Software hilt auch
gehobenen Anspriichen tadellos stand

Was dabei herauskam, 1408t sich so zu-
sammenfassen: Statt einer integrierten
Schmalspuranwendung, die alles, aber
nichts richtig kann, findet man ausge-
wachsene Anwendungen, leicht zu be-
dienen, mit groBRem Funktionsumfang
und deutschen Handbiichern. Die Vor-
gangerversionen einzelner Programme
haben wir nicht umsonst oft mit »sehr
gut« benotet. Dank der breiten Palette
diirfte kaum einem FEinsteiger etwas feh-
len. Hinzu kommt, da8 alle Programme
leicht zu bedienen sind und im Hand-
buch gut beschrieben werden. rk/tf
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M Textverarbeitung: Wordworth 4SE

Flott getippt

Eine Textverarbeitung ist immer niitz-
lich, sei es zum Briefeschreiben, fiir Be-
werbungen, Diplomarbeiten oder beruf-
liche Korrespondenz.

AMIGA Technologies hat dem Amiga
1200 eine leicht abgespeckte Version
von Wordworth 4 beigelegt. Dazu muf®
man wissen, dal die Vollversion erst im
Januar 1996 auf den Markt kommt, die
derzeit verkaufte Version ist 3.1. Damit
hat die beigelegte Version bereits in
manchen Dingen (z.B. Geschwindig-
keit) einen kleinen Vorsprung.

Ansonsten ist Wordworth eine moder-
ne Textverarbeitung mit leistungsfahigen
Layout-Funktionen. Besonders praktisch
ist, daB sie TrueType-Schriften einbin-
den kann, die im Windows-Markt weit
verbreitet sind. Weitere Schriftformate
(CG) werden ebenfalls beriicksichtigt.
Nattrlich verarbeitet es auch Pixel-Bil-
der (IFF) und Vektorgrafiken (GEM,
CGM). Dank »WYSIWYG« (What You
See Is What You Get) sieht das Doku-
ment auf dem Bildschirm genauso aus,
wie spéter auf dem Papier.

Einige Einschrinkungen gibt es aller-
dings auch: Wordworth 4SE kann keine
Listen verarbeiten (das betrifft Index und
Inhaltsverzeichnis) und benutzt fiir Texte
lediglich den Importfilter fiir ASCII. Das
Wordworth-Format verarbeitet das Pro-
gramm natiirlich auch. Die Vollversion
soll hier etwas groBzligiger ausgestattet
sein. Wer Appetit auf mehr Funktionen
bekommt, wird spéater flir ca. 100 Mark
auf die Vollversion updaten kénnen.

Fazit: Wordworth 4SE ist ein Pro-
gramm, das gut zum Amiga 1200 palt
und alle Grundfunktionen einer moder-
nen Textverarbeitung besitzt. Wer noch
mehr Leistung will, kann spiter preis-
glinstig auf die Vollversion umsteigen.

B Malprogramm: Personal Paint 6.4

{ ]
Gut gepinselt

Mit »Personal Paint 6.4« ist im Paket
ein Malprogramm, das bis auf Anima-
tionstools allen anderen 8-Bit-Malpro-
grammen wie »DeluxePaint« und »Bril-
liance« zumindest ebenbiirtig ist.

Es entspricht im wesentlichen der
Version 6.3, die bereits auf dem deut-
schen Markt erhiltlich ist [1], wurde
aber um wenige Fehler bereinigt und
teilweise deutlich beschleunigt. Die ein-
zige offensichtliche Anderung: Fast alle
Fenster lassen sich jetzt in der Grole
mit der Maus verindern.

Sonst bietet PPaint alles, was ein Mal-
programm vorweisen sollte: grafische
Grundfunktionen, Bildbearbeitungsfilter,
Funktionen zum Herunterrechnen der
Farbtiefe, Stereogramm-Unterstiitzung,
bis zu neun Pinsel, virtueller Speicher,
Mehrfach-Undo fiir die Zuriicknahme
verungliickter Aktionen oder fiir den
Fall, etwas ausprobieren zu wollen, per-
fekten Ausdruck via PostScript oder
»Studio« sowie die Unterstiitzung von
verschiedenen Grafikformaten inklusive
aller Datatypes. Auch das neue PNG-
Format verarbeitet das Programm ta-
delos und schnell.

Das separate Handbuch entspricht
der Version 4.0 mit zusitzlichen Kapi-
teln am Ende — das hatte man endlich
tberarbeiten kénnen. Von der ARexx-
Unterstiitzung  steht dort  ebenfalls
nichts, obwohl sie vorhanden ist.

Fazit: Mit PPaint 6.4 erhilt der Ein-
steiger ein Malprogramm, mit dem er
wohl kaum an seine Grenzen stolen
wird. Allenfalls fiir einfache Animatio-
nen mul er sich Brilliance oder DPaint
zulegen.

Literatur:
(1] ARexx ahoi, Malprogramm: Personal Paint 6.3, David
Gahler, AMIGA-Magazin 9/95, S. 126
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B Tabellenkalkulation: TurboCalc 3.5

Scharf kalkuliert

Mit TurboCalc liegt dem Amiga 1200
schlicht die Tabellenkalkulation fiir den
Amiga in der neuen Version 3.5 bei.
Bisher schon der alleinige Spitzenreiter
hat die aktuelle Version noch einige Zu-
satzfunktionen erhalten.

Dazu gehoren vor allem noch weitere
Diagrammtypen, wobei sich die Grafi-
ken nicht nur im eigenen Fenster, son-
dern auch in die Tabelle iibernehmen
lassen. Weiter gibt es jetzt ein Mehr-
fach-Undo, um auch mehrere Aktionen
nacheinander riickgingig machen zu
kénnen. AuRerdem wurde das Pro-
gramm noch um einige Import- und Ex-
port-Module erweitert, um Daten mog-
lichst einfach mit »Microsoft Excel« und
anderen Programmen ohne Umwege
austauschen zu kénnen.

Sonst hat das Programm alles, was ei-
ne gute Tabellenkalkulation auszeich-
net: Datenbank-Funktion mit Eingabe-
maske, Bereiche, Statistikfunktionen,
Bilder in der Tabelle, diverse Dia-
gramm-Typen, Druckvorschau, ausfiihr-
liche Online-Hilfe, Beispiele und Tutori-
en sowie ein deutsches Handbuch.

Kleinere Fehler wurden ebenfalls aus-
gebessert: jetzt bleiben versteckte Zeilen
und Spalten auch im Ausdruck unsicht-
bar. Lobenswerterweise unterscheidet
sich die beigelegte Version bis auf die
Optik — die Icon-Leiste [kt sich nicht in
der Ausdehnung vergrolRern — nicht von
der fiir knapp 200 Mark vertriebenen
Version, die man auch separat bei
Ossowskis Schatztruhe bestellen kann.

Fazit: Mit TurboCalc 3.5 braucht man
als Amiga-1200-Benutzer nie wieder ei-
nen Gedanken an den Kauf einer Tabel-
lenkalkulation zu verschwenden. Der
private Geldhaushalt ldft sich damit
perfekt abrechnen.
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B Datenbank: Datastore V1.1

Datenschmiede

Das Programm =»Datastore V1.1«
macht aus dem Amiga 1200 einen elek-
tronischen Karteikasten. Ob privat oder
geschiftlich, jeder kann damit Daten
sortieren und organisieren.

»Datastore 1.1« wird je nach Rech-
nerkonfiguration auf zwei Disketten
oder auf Festplatte installiert. Der Vor-
gang wird ausfiihrlich beschrieben und
gelingt selbst Anfingern problemlos.

Nach Start der Datenbank befindet
man sich im Maskeneditor. Hier lassen
sich die Felder mit der Maus oder durch
Angabe von Feldinformationen millime-
tergenau positionieren. Der Zeichensatz
kann frei gewahlt werden. Zwei Werk-
zeugleisten sorgen fiir Ubersicht und ge-
meinsam mit dem ordentlichen Hand-
buch ist die erste Datenbank schnell fer-
tig. In kurzer Zeit lernt man die ausfiihr-
liche Online-Hilfe zu schitzen. So wer-
den beispielsweise im Mentipunkt »Hil-
fe/Wie kann ich...2« hiufig gestellte Fra-
gen beantwortet. Kombinationen der
Datensédtze mit Bildern und Grafiken
sind ebenfalls moglich; hierbei unter-
stiitzt das Programm das Datatypes-Kon-
zept des Amiga-OS.

Daten kénnen in allen oder in ausge-
wihlten Feldern nach beliebigen Zei-
chenfolgen gesucht und als ASCII-Text
aus anderen Programmen importiert
werden. Nachteilig ist, dal der gesamte
Datenbestand im RAM gehalten wird.
Mit wenig RAM und vielen Daten kann
es daher zu Problemen kommen.

Fazit: Dank seiner (ibersichtlichen
Oberfliche und leichter Erlernbarkeit
wird Datastore viele Liebhaber finden.
Auch Fortgeschrittenen kann dieses Pro-
gramm empfohlen werden. Der Import
grofer Datenmengen funktioniert je-
doch noch nicht zufriedenstellend.

B Terminplaner: Organiser V1.1

Terminnot adé

Der »Organiser V1.1« verwandelt den
Amiga 1200 in einen idealen Termin-
verwalter. Mit ihm gehéren versiaumte
Termine der Vergangenheit an.

Die Installation des Programms laRt
sich problemlos auf Diskette oder Fest-
platte erledigen. Nach dem Start des Or-
ganisers glaubt man, einen Terminka-
lender auf dem Bildschirm zu sehen.
Am Rand befindet sich eine Werk-
zeugleiste mit Symbolen, die kaum eine
Erlauterung bendtigen. Im Handbuch
werden alle Punkte gut beschrieben.
Das Programm besitzt neben der Onli-
ne-Hilfe den Meniipunkt »Hilfe/Wie
kann ich...?¢, der Blittern im Handbuch
oft tiberfliissig macht.

Wie bei einem Papier-Terminkalender
hat der Organiser zusitzlich einen Jah-
reskalender, ein AdreRregister und Sei-
ten fiir Ergdnzungen oder Bemerkungen.
Ein entsprechender Punkt im Menii er-
laubt den Im- und Export von AdreRda-
ten. Nachdem man seinen personlichen
Terminkalender gestaltet hat, wird die-
ser als Projekt gespeichert. In der
Schublade WBStartup installiert, wird
der Organiser beim Booten des Rech-
ners automatisch gestartet und erledigt
die Terminiiberwachung im Hinter-
grund (fir Kenner: Es ist ein Commodi-
ty). Ein Signalton erinnert rechtzeitig an
einen Termin. Zusitzlich wird ein Fen-
ster geoffnet, in dem alle Daten zu dem
Termin stehen. Nachteilig ist der hohe
Speicherverbrauch. Etwa 300 KByte
RAM braucht er schon.

Fazit: Mit dem Organiser bekommt
man eine optisch gut gestaltete und ein-
fach zu bedienende Terminverwaltung.
Wer 300 KByte eriibrigen kann, wird
sich an das Programm wahrscheinlich
schnell gewshnen.
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AKTUELL

Kaum haben die ersten
»neuen« Amigas ihre Besit-
zer gefunden, folgt Amiga
Technologies mit einem
weiteren Paukenschlag: Es
gibt wieder einen Amiga-

M1

Monitor, den Amiga
438S. Bei uns erfahren
Sie, was er leistet.

B von Achim Berndt Christian Karpf

chon beim Anschliesen
fallt auf, daB es sich um ei-
nen »echten« Amiga-Monitor
handelt: Statt des (iblichen
15poligen VGA-Steckers gibt
es einen  Amiga-typischen
23poligen SUB-D-Stecker, der
die Verbindung zum Amiga
herstellt und fiir das Ubertra-
gen aller Signale sorgt. Somit
entfallt der Adapter, der noch
beim »A 1942« zum Lieferum-
fang gehort.
Will man den Monitor auch
an einem anderen Computer

B 15-kHz-Monitor: Amiga M1438S

Er ward gesichiigd

2000 mit Flickerfixer, muR
man sich einen Adapter bau-
en, da diese bisher im Handel
nicht lieferbar sind.

Leistung: Eine weitere Ami-
ga-Eigenheit ist am »S« in der
Typenbezeichnung zu erken-
nen. Dieser Buchstabe steht
fir Stereo und Sound, was
sich in zwei unscheinbaren
Cinch-Buchsen auf der Riick-
seite bemerkbar macht. An
diese wird der Audioausgang
des Amiga Uber ein mitgelie-
fertes  Audio-Kabel ange-
schlossen und schon steht
dem Amiga-Anwender der
volle HorgenuB zur Verfi-
gung. Ein Regler an der Stirn-
seite des Monitors erlaubt eine
Anpassung der Lautstirke an
die eigenen Wiinsche.

Bei den Auflésungen kann
man dem M1438S auch nichts

einsetzen, etwa einem Amiga vormachen. Alles, was der
Amiga liefert,
. wird verarbeitet
Technische Daten: Amiga M1438S | und zusitzlich
kénnen auch
Bildschirm: 36 cm (14 Zoll) Bilddiagonale noch viele PC-
Sichtbare Fliche: 264 mm Bildbreite Formate darge-

193 mm Bildhohe stellt werden.

Lochmaske: 0,28 mm Technische
Auflosungen: 800 x 600 Punkte Daten: Der Ami-
non-interlaced ga M1438S st
1024 x 768 Punkte ein  36-cm-Mul-
interlaced tifrequenz-Moni-
Synchronisation: tor (14 Zoll), der
Horizontal 15 bis 36 kHz den Empfehlun-
Vertikal 50 bis 80 Hz gen der MPR-II-
Eingdnge: RGB Norm entspricht.
Audio (links/rechts) Seine entspiegel-
Sync horizontal und vertikal te und getonte
TTL (positiv/negativ) Bildrohre bietet
Bedienelemente: dem Anwender
vorne Helligkeit eine  sichtbare
Kontrast Fliche von 264

Lautstirke x 193 mm.
Bildhohe Alle  Bedien-
Horizontale Bildlage elemente  befin-
Netzschalter den sich an der
Bemerkung: Lautsprecher integriert Frontseite. Somit
Preis: 599 Mark konnen Kontrast
Anbieter: AMIGA Technologies GmbH und  Helligkeit,
horizontale Bild-
12

lage sowie die
Bildhhe  und
Lautstarke kom-
fortabel  wih-
rend des Be-
triebs  justiert

werden, wobei die Drehregler
etwas klein geraten sind und
die Beschriftung vom Gehause
leicht tiberdeckt wird. Vorteil-

Welcome to the new

AMIGA

bei sollte man jedoch nicht
tibersehen, dafl einige Amiga-
Auflésungen graue Rinder er-
zeugen, die auch vom Moni-

Der M1438S als Video-Monitor

Multisync-Monitore kénnen sich auf verschiedene Frequen-
zen je nach Grafikmodus des Computers einstellen. Dabei
stellt der Amiga mit seinen videokompatiblen PAL-Auflésun-
gen zusitzliche Anforderungen an den Monitor. Wenige

36- bis 50-cm-Amiga-Monitore (14 Zoll bis 20 Zoll) sind in
der Lage, diese Spezifikationen zu erfiillen.

Wird der Amiga jedoch fiir Video-Anwendungen eingesetzt
und etwa von einem Genlock extern synchronisiert, so stellt
dies fur den Monitor eine kleine Hiirde dar: Die Bild- und
Zeilenfrequenz wird aus dem zugespielten Videosignal abge-
leitet und kann leichte UnregelmiRigkeiten aufweisen.

Da die Amiga-Monitore nicht fiir Video gebaut wurden, kann
es zu Bildstdrungen kommen, bei denen das Bild anfingt zu
wackeln. Laut Angaben von AMIGA Technologies werden
die Spezifikation fiir Amiga-Monitore erweitert, so da auch
Video-Anwendungen einwandfrei laufen.

haft waren noch Regler fiir die
vertikale Bildlage und die Bild-
breite, wodurch die maxima-
len Darstellungsbereiche voll
ausgenutzt werden konnten.

Bildscharfe und Farbreinheit
sind gut. In der Bildgeometrie
(Trapez- und Kissenbildung)
lassen sich leichte Abwei-
chungen feststellen, die je-
doch im Rahmen der Tole-
ranzgrenze liegen.

Der abgedeckte Frequenzbe-
reich reicht von 15 bis 36 kHz
horizontal und 50 bis 80 Hz
vertikal. Dieser erweitert das
Einsatzgebiet auch auf VGA-
Auflosungen im PC-Bereich.

Bei Auflosungen mit 30 kHz
ist der Darstellungsbereich
ebenfalls gut, so dal die ver-
bleibenden Rinder von 5 mm
durchaus ertraglich sind. Da-

tor nicht beseitgt werden und
den Rand um weitere 5 bis 10
mm verbreitern kbnnen.

Handbuch: Das 20seitige,
in funf Sprachen vorliegende
DIN-A5-Heftchen gibt wenig
Aufschlufs  tber technische
Daten sowie Installation und
Betrieb des Monitors. Bis auf
die  AnschluBbelegung des
23poligen SUB-D-Steckers
sind keine technischen Infor-
mationen wie Frequenzen und
Bandbreite enthalten.

Fazit: Der Amiga M1438S
stellt sich als »der« Amiga-
Monitor dar und wird dieser
Rolle auch gerecht. Alle Ami-
ga-Auflsungen  bewiltigt er
hervorragend. Als kleinster ei-
ner ganzen Serie neuer Ami-
ga-Monitore, ist ihm ein guter
Einstand gelungen. |
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Farb-Desktop-Drucker

sind auch nicht mehr das)

was sie mal waren.

Bi-Druckkopf-System
fir exzellente Farh-
und S/W-Drucke

Smoothing-Funktion
(entspricht 720 x 360 dpi)

pro Minute

In Weif3 oder Anthrazit gibt
der BJC-70 auf jedem
Schreibtisch eine gute
Figur ab. Ein weite-

rer Augenschmaus sind

seine Ausdrucke. Dank

des Bubble-Jet-Farbdruckkopfes fiir
exzellente Ausdrucke. Tauschen Sie ihn
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wollen. Zu einem erstaunlich giinstigen Preis.
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Seit kurzem werden Amiga

M Interview mit Petro Tyschtschenko
1200 wieder in groReren
Stiickzahlen ausgellefert' pletten Internet-Server auf, mit

Ami Is back!
Petro Tyschtschenko, Ge- m lga IS ac . Web-Seiten, und FTP-Zugang
schiftsfiihrer von AMIGA fir  Public-Domain-Software
Technologies, stand der und Shareware. Nicht zuletzt
AMIGA Rgd i(t Red werden auch Entwickler auf
-Redaktion nede

gas. Wir bauen einen kom-

Gab es grolere Schwierig- pen des neuen 17-Zoll-Mo-

Petro Tyschtschenko: M

und Antwort.

W von Stephan Quinkertz

Wie haben die ersten Hand-
ler die neuen Rechner aufge-
nommen?

Die Hindler sind sehr zu-
frieden mit unserem bdrenstar-
ken Software-Bundle. Es hiel
ja friher immer, daB der Ami-
ga nicht gentigend mit qualita-
tiv hochwertiger Software aus-
geliefert wurde. Diesem Man-
ko wollten wir ein Ende ma-
chen. Vor allem haben wir
schon ein positives Feedback

B -

vom Markt: Unser Amiga wird
vom Enduser angenommen,
die Handlerregale leeren sich,
die Nachfrage steigt.

Wie haben Sie es geschafit,
diese Menge an sehr guter Soft-
ware zusammenzuschniiren?

Unsere Jungs in England,
die sich um die Zusammen-
stellung der Amiga-Bundle
kiimmerten, haben einen
wirklich guten Job geleistet.
Alles ist bei uns in den letzten
Monaten sehr schnell passiert,
wir wollten ja so schnell wie
moéglich  wieder auf dem
Markt sein.

14

it dem »Amiga-Magic«-Paket
haben wir ein attraktives und preiswertes Produkt

keiten bei der Produktion?

Gut dald Sie nicht wulten,
was filir Probleme wir in den
letzten drei Monaten zu lésen
hatten, sonst hitten Sie wie
ich wenig Schlaf genossen.
Als ich im Juni anfing weltweit
zu reisen, um alle Bestandteile
der Bill of Material zusam-
menzubringen, war ich mir
nicht sicher, ob wir es schaf-
fen wiirden. Es hat aber dank
der exzellenten Leistungen
meiner Mitarbeiter und der
nahtlosen Kollaboration mit
Solectron France doch noch
geklappt. Meine fritheren gu-
ten Kontake und Verbindun-
gen waren mit ein Schlissel zu
diesem Erfolg.

Was werden
wir als nichste
neue Produkte

erleben?
Der  Amiga
1200 wird in

vielen Aspekten
verbessert sein.
Wir wissen, dafs
der Amiga eine
fir online-
Dienste fabel-
haft geeignete
Plattform ist.
Wir beabsichti-
gen schnellere
Prozessoren einzubauen, CD-
ROM mit MPEG-Erweiterun-
gen anzubieten, die Erweite-
rungsmoglichkeiten zu verbes-
sern und den Amiga Internet-
tauglich zu machen. Set-Top-
Boxen sind bereits in Entwick-
lung. Der Amiga wird auch
nachstes Jahr mit einem RISC-
Prozessor verfligbar sein. Das
Betriebssystem wird abwiirts-
kompatibel bleiben.

Wie wird in Zukunft die Ami-

- ga-Monitor-Familie aussehen?

Der M1438S ist jetzt schon
verfligbar zum Preis von 599
Mark. Es gibt bereits Prototy-

dels. Das Einzigartige an die-
sem Monitor ist, dall er Zei-
lenfrequenzen von 15 bis 64
kHz beherrscht. Wir werden
nichstes Jahr unser Monitor-
Angebot erweitern: 14-, 15-
und 17-Zoll-Monitore.

Haben Sie vor, auch Erwei-
terungskarten und Software fiir
den Amiga zu entwickeln?

Fiir uns ist die Systemsoft-
ware mit eine der obersten
Prioritdten. Es ist auch wichtig,
dal es fiir den Amiga gute Ent-
wicklungssoftware (Compiler)
gibt. Nur so kann es mit der
Softwareentwicklung  weiter-
gehen. Im Auftrag werden wir
bei externen Firmen Software
entwickeln lassen. Erweite-
rungskarten wird es auch ge-
ben, entweder von uns oder
Gber Lizenz-Abkommen von
Drittherstellern.

Amigas sollen auch (ber
Versandhduser wie Quelle
vertrieben werden. Gibt es
schon konkrete Ergebnisse?

Bei Quelle werden Amigas
im Angebot sein. Allkauf hat
unsere Amigas bereits in den
Geschiften. Auch bei Wertkauf
wird der Amiga zu bekommen
sein. Mit Karstadt sind wir zur
Zeit in Verhandlungen.

Gibt es Plane, statt des Zor-
ro-Busses andere Systeme (et-
wa PCl) einzusetzen?

Der PCI-Bus ist eine interes-
sante Alternative zum Zorro-
Bus. Dies nicht von der Perfor-
mance her, da der Zorro-lll-
Bus ebenfalls sehr leistungs-
fahig ist, sondern weil dem
Amiga dadurch ein Zugriff auf
zahlreiche PCl-Erweiterungen
gewadhrleistet wiirde.

Wird man AMIGA-Techno-
logies demnéchst auch im In-
ternet erreichen kénnen?

Die Hilfte unserer Mitarbei-
ter ist am Internet angeschlos-
sen und macht das mit Ami-

diesem Server den notwendi-
gen Support finden. Ich méch-
te dieses Medium professio-
nell und anwenderfreundlich
betreiben.

Besteht die Gefahr, dal® auf-
grund von Lieferschwierigkei-
ten es keine Amiga 4000T mit

68060-Prozessor in  diesem
Jahr geben wird?
Wir haben zwar unseren

Bedarf an 68060-Prozessoren
im Juni bei Motorola gefor-
dert, aber es ist wahr, dal es
bei dem 68060-Board Verzo-
gerungen bis ins nidchste Jahr
geben konnte.

Werden in Braunschweig
wieder Rechner produziert
oder nur repariert?

In Braunschweig werden we-
der Rechner assembliert noch
repariert. Wir wollen unsere
Distribution von Braunschweig
aus organisieren. Schwerpunkt
wird jedoch der Komponenten-
austausch und das Ersatzteil-
wesen fiir Europa darstellen.

Auf welchen Messen wer-
den Sie vertreten sein?

Dieses Jahr auf der »Com-
puter ‘95« in Kéln und auf der
»bits & fun« in Minchen. In
USA im November einmal auf
der »Video Toaster Expo« und
auf der »Comdex«. Wir den-
ken auch an eine »World of
Amigac in UK.

Zum Schluf noch eine per-
sonliche Frage. Sie und lhre
Mannschaft sind seit Monaten
voll bei der Sache, bleibt da
noch Zeit fiirs Privatleben?

Nein. Ich méchte hier die
Gelegenheit nutzen, mich bei
meinen Mitarbeitern fiir ihren
hervorragenden Einsatz rund
um die Uhr zu bedanken. Wir
sind wirklich ein gutes Team.
Meine Familie zeigt groBes
Verstiandnis, denn es bleibt in
dieser Aufbauphase keine Zeit
fiir mein Familienleben. |
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DiskE*pdnder V2.1

Mit DiskExpander kénnen Sie die Kapazitdt
Ihrer Festplatte und lhrer Diskettenlaufwerke ca.
verdoppeln. Die Installation erfolgt in Sekun-
denschnelle, und anschlieBend arbeitet der
DiskExpander unsichtbar im Hinter-
grund. Die Daten werden auf ca. 30-

70% der urspriinglichen GroBe redu-

ziert und verschiedene Kompressions-
alghorithmen  {auch xpkkompatiblel)
stehen zur Auswahl. Das geniale Pro-
grammkonzept sorgt dafiir, dafl aquch
Einsteiger DiskExpander auf Anhieb
optimal einsetzen kénnen. DiskExpan-

der erhht nicht nur die Kapozitat lhrer
Festplatte. Auch auf normalen Disketten
kénnen Sie im Durchschnitt ca. 1,5 MB
Software unterbringen und selbst die
RAD-Disk kénnen Sie verdoppeln.

DiskSalv 111

Mit Disksalv Il présentieren wir Ihnen den
Retter in der Notl DiskSalv Il retiet defekte,
korrupte oder geldschte Dateien, Disketten,
Fesiplatten, ... mit einer hohen Wahrscheinlich-
keit innerhalb von wenigen Minuten.
Dabei versucht DiskSalv Il physika-
lische Schéden, Software-Fehler sowie
die Folgen von unsachgemdBer Daten-
iréigerbehandlung  zu reparieren. Die
Daten kénnen wohlweise ,inplace”
oder auf separaten Datentriigern res-
tauriert werden. Die Erfolgsquote von
DiskSalv Iil liegt in der Praxis bei iber
90% und ols weitere Features verfligt
DiskSalv |l iber ein BackUp-Programm
und eine CleanUp-funktion. Sie erhal-
ten DiskSalv Ill mit deutscher Doku:
mentation. Bendligt ©S 2.0 oder hoher!

HGI)ShCIh‘SbLICh 3.0

Wollen auch Sie sich einen Uberblick iber
lhre Finonzen verschaffen, |hr Geld effek-
tiver nutzen und Schwachstellen in lhrer
Budgetierung erkennen? Mit dem HHB 3.0
prasentieren wir lhnen die st vas,
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Der Traum vieler Anwender wird wahr:
Ab sofort ist es mglich, CD-ROMs mit
allen hondelsiblichen Laufwerken vir-
tuell zu beschreiben, Dabei kénnen Sie
vorhandene CDs in vielerlei Hinsicht
virtuell modifizieren:

- Komplette Programmpakete und Konfi-
gurationsdaten auf jeder CD speichern.
- Verzeichnisse neu arrangieren und dos.
Workbench-Erscheinungsbild der CD
[FenstergréBe, lcon-Positionen) an lhre
Systemkonfiguration anpassen. - CDs
mit lhren bevorzugten lcons (z. B.
MagicWB) ausstatten. - Nicht mehr
bendtigte Daten oder auch Viren von
CDs loschen. - Highscores speichern. -
Archiv-CDs wie beispielsweise die Ami-
netCDs um weitere Programme ergdin-
zen und so auf dem lautenden halten. -
Programme auf Ready4oRunCDs wie
beispielsweise Meeting-Pecrls, Fresh-
Fish efc. nach Belieben konfigurieren. -
CDs fir den Mailbox-Betrieb mit Index-
dateien versehen oder- etwa aus recht-
lichen Grinden-bestimmte Dateien
nicht zum Download bereithalten. -
Owner-Attribute und Zugriffsrechte von
CD-Daleien éndern, etwa bei Betrieb im
Netz mit Envay. - »Datentréger CDO ist
schreibgeschitzte- Requester fir immer
verschwinden lassen. - Icon-ToolTypes
éndern.

Die Idee, auf der CD-Write basiert, ist 11 ,6

trivial und genial zugleich. Da Ihr CD-
ROM-lavfwerk die Datenstruktur auf

von 12

CD-Write 1.2

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 09/95

CDs nicht physisch éndern kann, wer-
den die durchgefihrten Modifikationen
transparent ouf einen beschreibbaren
Datentriger ausgelogert. Als Anwender
merken Sie davon nichts, da die Integra-
tion von CD-Write in lhre Arbeitsumge-
bung systemkonform und elegant geldst

R (T
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Lésung aus einer Hand! [,
Einige Charakteristika: Frei | I&
von buchhalterischen Aus- | 5
driicken, versch. Dateien kan-
nen geoffnet werden, belie-
big viele, freidefinierbare
Konten, komfortoble Such-/ |
Filterroutinen, Jahresibertrag |
und doppelte Buchfihrung, |

umfangreicher  ARexx-Port, |
exzellentes Handbuch, gra-
fische Auswertungen, lauf-
fohig ab ©S$2.0 und héher.

Skat Delu;e_ll

Ein Skatspiel der neuen Generation, das lhnen
zwei computergesteuerte Mitspieler zur Ver-

figung stellt, die nchezu alle Spielarten beherr-
schen, Skat Deluxe Il spielt nach den neuesten

denklichen Spielméglichkeiten i}

Regeln der deulschen Skat pee—
ordnung. Es stehen alle nur er EF][E[E@E
zur Verfiigung, vom ,Grond o
ouvert” Uber ,Ramsch” bis zu -
.BockRunden”. Der integrierte
Spieleditor macht es lhnen
méglich, zu Trainingszwecken
die Karten nach lhren eigenen
Wiinschen  zu  verleilen.
Machen' Sie sich fit fur lhren

néchsten Skatabend und ver-
blisffen Sie Ihre Skatbriider
durch lhre neue Spielpraxis.

Euro-Ubersefzer

Der EURO-Ubersetzer ist die perfekte Software-
lésung fir die qualitativ hochwertige automa-
tische Uberselzung von englischen Dokumen-
ten. Sowohl bereits vorhandene Dokumente cls
auch Texte, die Sie Gber die Taslatur
eingeben, kénnen direkt Gbersetzt
werden. Die sehr umfangreichen Warter-
biicher sind unbegrenzt erweiterbar und
Worterblcher der géingigen Konkurrenz-
produkle kénnen benuizt werden

Weitere Features: hohe Ubersefzungs-
geschwindigkeit, komfortable Nachbe-
orbeitung, Oberfléche im OS 2.0 Sk,
komplett mausgestevert, ideal fir PD-
Anleitungen.

wurde.
Amiga® mit 1 MB Speicher, OS 2.04
oder hdher sowie Festplatte erforderlich.

DM 79,-

Der Streckenplaner

Dieses Programmpaket ist das unverzichtbare
Hilfsmittel fir Motorrad- und Autofahrer.
Geben Sie einfach Ihr Ziel ein und sofort
schldgt Ihnen der Strekckenplaner die optimale
Fahriroute vor. Egal ob von Miinchen
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| =
nach Berlin oder von Homburg nach | s

Bonn, dieses Programm kennt die
richtige Antwort. Der Streckenvorschlag
kann wahlweise als vektororientierte
Landkarte in verschiedenen Vergrés
serungsstufen oder als ausformulierte
Wegbeschreibung in drei Detailstufen
erstelll und gedrucki werden. Der
Streckenplaner kennt alle deutschen
Orte mit mehr als 20.000 Einwohnern,
alle Bundesautobahnen sowie alle
wichtigen Landstraf3en.

POCObase 3.0

Dies ist die brandneue Version der beliebten
Datenbank, mit der Sie auch IFF-Bilder verwal-
ten kénnen. Sie kénnen bis zu 31 verschiedene
Dateien gleichzeitig offnen, Relationen zwi-
schen einzelnen Dateien erstel-
len und 6 versch. Feldiypen be-
nutzen. Die Anzahl der Daten-
satze und die Anzahl der Felder

pro Datei ist nahezu unbegrenzt.
POCObase 3.0 biete dlle Stan-
dardfunklionen einer Datenbank:
Die Daten kénnen beliebig sor-
tiert, gefiltert und indiziert wer-
den. POCObase 3.0 wird mit
umfangreichem Handbuch aus-
geliefert und ist sowohl fir priva-
te als auch fiir geschéftiiche An-
wendungen geeignet.

PPrint 3.0

Mit PPrint 3.0 erstellen Sie cuf jedem Amiga®
kunstvolle und professionelle Druckerzeugnisse.
Erstellen Sie: lhre ganz persdnlichen Visiten-
karten, Ad leber,  Disk ik d
Geburistagskorten und vieles mehr in
kurzer Zeit und geben Sie das Metiv auf
einem beliebigen Drucker aus. Hier einige |
Daten im Detail:  leistungsstarke Mal
funkiion, ‘Seitengréfe bis DIN'A3, Druck !
aufldsung von ' 90-400dpi, eingebauter |1
Grafik- und Textedilor, Textausgabe mit
Mehrspaltensatz und  Konturenfihrung,
alle 'Objekte um beliebige Winkel dre
bar. Mehr als 1.000 Cliparts sowie mit-
gelieferte Vektorschriften unterstiitzen Sie
bei der krectiven Arbeit reichhalig.

 d
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CDBoot 1.

CDBoot ist ein phantasfisches neues Software-

rodukt mit dem es méglich ist, fast alle erhalt-

ichen CD32 Spiele auch mit einem Amiga®

1200 und Amiga® 4000 ( AT oder SCSI CD-

ROM Laufwerk sowie beliebiges File- System)
zu verwenden. Dabei kann fiir jede CD eine
eigene Konfigurationsdatei angelegt werden, in der die Belegung
der JoyPad-Emulalion gespeichert wird, und auBerdem kénnen Sie
fir jedes CD 32 Spiel die HighScores separat abspeichern.
Die Bedienung und Installation von CDBoot ist sehr einfach und
dank der sehr guten deutschen Dokumentation auch fiir Einsteiger
hervorragend geeignet.
Aufgrund der sehr groen Kompafibilitit zu einem Original Amiga®
CD32 kénnen Sie ab sofort mehr als 98% aller erhélffichen CD 32
Spiele prodemlos spielen. CDBoot ist die geniale Softwarelésung fiir
dlle Amiga®Freaks, die sich kostengiinstig die groBe Welt der
CD32- Spiele erschliessen méchten.

GPx
243

Mit GPFax kénnen Sie Ihren Amiga® als uni-
verselles Faxgerdt benutzen. Eingehende Faxe
kénnen wuhﬁveiw am Bildschirm dargestellt
oder in sehr guter Qualitat ausgedruckt wer-
den. Das Versenden von Telefaxen ist
denkbar einfach, da die meisten Text-
verarbeitungen oder DTP-Programme
ein direktes Senden wvon Faxen

erlauben. Doch GPFax ist nicht nur ein
simples Faxprogramm sondern bietet
Ihnen dariiberhinaus zahlreiche weitere
Funkfionen: Automatische Titelseiten-
generierung - Rundfoxe - infegriertes
Telefonbuch - Logbuch - ARexx-Port ..
GPFax wird mit deutschem Handbuch

ausgeliefert und benstigt Kickstart 1.3
oder hdher sowie ein handelstbliches
Class 1 oder Class 2 Modem.

DM 119,-

ACash Pof'essional
241

ACash Professional ist ein modernes und leis-
tungsfahiges Finanzverwaltungsprogramm, das
sowohl fir die private Finanzverwaltung als
auch fiir den gewerblichen Einsotz gedacht ist.
Verschaffen Sie sich jederzeit den einen
Uberblick tber Ihre Einnchmen und
Ausgaben! Ob Giro- oder Bankkonten,
Sparbiicher, Kreditkarten, Kredite oder
regelmassige Einkommen; ab sofort
kénnen Sie lhre Finanzen Gbersichtlich

mit dem Amiga® verwalten und durch
aussagekrdffige dreidimensionale Dic-
gramme visuclisieren, Die exzellente
technische Ausstattung von ACash, das

auch iber einen umfangreichen ARexox-

Port verfigl, sowie das gute deutsche
Handbuch sorgen fir effizientes Arbei-

ten. Laufféhig ab OS 2.0.
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Mit diesem Programm werden Sie in
methodisch sinnvoller Weise in kurzer Zeit die
richtige Bedienung der Schreibmaschinen- ader
Computertastatur erlernen. Es werden dazu
viele umfangreiche Lekfionen mitgeliefert. Die
Auswertung erfolgt nach schulischen Regeln.
Von der graphischen Benutzerfihrung in
Verbindung mil oussagekréftigen Leistungs-
kontrollen  werden Sie begeistert  sein.
«Schreibmaschine” wurde von kompetenten
Fachlehrern mitentwickell, so daB der didak-

fische Aufbau lang- a Pk -
frisige Lemerfolge || Schreibmaschine Y2
garantiert. | - e

Update von Version |

1.0 auf 2.0 fir nur

DM 20,

Alle Programme, Anleitungen und Handbiicher sind komplett in deutscher 0

/

Sprache gehallen. Hardwarevoraussetzungen (wenn nicht anders angege-
ben): Amiga® mit 1IMB RAM, Workbench 1.2, 1.3, 2.0, 2.1 und 3.0.

85
--..l{
SOATIINN.

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft filr Software mbH
VeronikastrafBe 33 - 45131 Essen
Tel.: 0201-7887 78 - Fax: 0201-7984 47
Hotline: 0201-77 0332
Email: stefano @1chest.e.eunet.de
Support-Mailbox: 02 08-2025 09

Versandkosten
Inland: DM 5,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
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Der Nachfolger des berithmten

Autoscan1438

Jetzt mit verbesserter Elektronik
und eingebauten Lautsprechern

512 kB A500inci.unr 49.-
1 MB AGOO incl. Uhr 39'
1 MB A500+ 69.-
1.8 MB A500 inci. unr 179.-
2 MB Zip 514400 199.-
4 MB PS/2 Modul 249.-
8 MB PS/2 Modul 479.-
16 MB PS/2 Modul 849.-
3.5 Laufwerk extern 99.-
3.5 Laufwerk A500/2000 89.-
3.5 Laufwerk A1200 intern 89.-
3.5 Laufwerk HD extern 179.-
Kick Um Platine asoos00r2000 29.-
Kabel 2.5 -> 3.5 inci. stromvers. 29.-
Epson Stylus o4

=4

Turboprint 4.0 P.
STAR LC 24-30 Color

109~

240 W Aktivboxen
80 W Aktivboxen
15 W Aktivboxen

69.-
29.-

Joystick Quickshot T. I 19.-
Alfa Data Mouse 29.-
Alfa Data Mouse 400 dpi 35.-
Alfa Data Mouse 400 dpisrasten 39.-

AlfaData Trackball 69.-
Alfa Data opt. Mouse 65.-
Honeybee Joypad CD 32 39.-
Parnet Kabel + Software 29.-
Multiface Card llI 139.-

Autoscan 1564

-15" (38,1 cm)

-MPRII

- On Screen Display - Bildeinstellung

- Power M. tber Tipptasten

- bis zu 1280 x 1024 - incl. VGA-Adapter
- 15 kHz - 64 kHz - 949.- DM

leider erst ab November lieferbar

1084 ST RGB Monitor 379.-
IDEK 8617 43 cm (17*) 0.26mm 1598.-
Neptun Genlock 1048.-
Kit A500/600/2000 169.-
Kit A3000/4000  199.-
Kit A1200 199.-
Mustek Handscanner s'w  199.-
Mustek Handscanner color
Epson GT8500 bldl/ SCSI  1399.-

Alfa Power 508

Alfa Power 2008

Oktagon 2/3/4000

Squirrel PCMCIA scsi Contr. fiir A1200 209.-
CD 1200 + incl. Netzteil !! 219.-
CD 1200 +incl. Netzteil ! & CD-ROM  299.-

Overdrive Combo 3,5" 299.-
PCMCIA Controller fur CD-ROM & 3,5"HDs

Sehr geehrter Kunde,

wirverkaufen ausschlieBlich Turbokarten die
nurmitneuen, nicht ibertakteten Prozessoren
bestiickt sind.

Blizzard 1220/4aus 280z 379.-
Blizzard 1230/IVsomrzes030 ~ 349.-

Blizzard 1260s0mtz, 68060 1199.-
Blizzard 2060somz 6060,scs1 1295.-
Blizzard SCSI Kits a169.-

Cyberstorm 060/50mitesos0  1795.-
CyberstormSCSIContr.  349.-
Cybervision 2MB 649.-
Cybervision 4MB 849.-

AT-BUS3,5"
Conner CFS 850 MB 14ms
Conner CFS 1275 MB 14ms

SCSI 3,5"
Quantum 850 MB 14ms Trailb. 399.-
Quantum 1080 MB 12ms Fireb. 529.-
Quantum 2150 MB 8ms Atlas 1399.-
Quantum 2210 MB 9ms Cap. 1149.-
[Quantum 4300 MIB sms G.P. 1749.-
groBere SCSIHD s auf Anfrage
CD-ROM
CD-ROM Double Speed ATAPI

Mitsumi FX 400
Sanyo SRD 254 scsi, 4-fach



CD’'s

AmigaMagazin2 19.-
AmigaTools 19.-
Amiga Tools 2 39.-
Aminet6 Share 19.-
Aminet7 Share 19.-
Aminet Set1  49.-

Aminet8

FredFishGold 45.-
Fred Fish Gold 2 45.-
FreshFish10  29.-
GigaGrafikdCD's 45.-
Meeting Pearlsll 14.-
Mega Hits 6 49.-

19.-

Aminet Set2 49.-
Amiga Tools 3 39.-

P4 Meeting P. 3
The Global AmigaExperience

15.-
39.-

Demoversionen und 8 Vollversionen u.a.
Imagine2.0, Scala 1.13 u.v.m.

axon C++ Light

axon C++3 mit Klassenbibliothek

axon CAD 2.5

axon CAD 2.5 Student

axon Multimedia

axon Pascal 3 mit OS 3.1 Includes
axon ASM V1.1mit OS 3.1Includes
axon Twist 2 relationale Datenbank

axon Basic 3

axon Cinema 4D 2 Raytracer

Software

Art Dep. Pro2.5338.-
Cache Filesy. 79.-
DPaint V 225.
FinalCopyll  149.-
Final Writer 3.0 239.-
Final Calc 310.-
Final Data 119.-

Directory Opus 5.0

PCTask3.1 -
GP Fax 99.-
Personal Paint  75.-
Personal Write 59.-
SiegfriedCopy  49.-
Siegfr. AntiVirus 49.-
TurboprintP.4.0109.-

109.-

CD32 CD's

Alien Breed 3D* 59.-
Alien Olympics* 49.-
Baldie* 69.-
Bureau 13* 69.-

Cyberwar* 59.-
Dark Seed 33.-
Elite Il 39.-
Elite llI* 69.-
ErbenderErde 59.-
Evasive Action* 59.-
Fears 69.-
FieldsofGlory  59.-

Megalo Sounds. alle Amigas
Aura Sounds. PCMCIA, A.600/1200 199.-
59.-

Gloom 59.-
Microcosm 39.-
Pinball lllusion  69.-
RiseoftheRobots 69.-
Simon t.Sorcerer 49.-
Speedball 2 49.-
Speris Legacy* 59.-
Star Crusader* 69.-
Super StreetF.2 79.-
Syndicate 59.-
Tiny Troops*  89.-
TowerAssault  59.-

69.-

Amiga
Amlga 1200

incl. 0OS 3.1

nur 699 b

Amiga 1200 699.-
Amiga 1200 HD 850  1039.-

Piain. o mae
Amiga 1200 Magic

nur 998.'
- Amiga 1200 - Tabellenkalk. ‘
-HD 25" 175 MB - Datenbank |
- Textverarbeitung - Grafiksoftware
- Organizer - Top Games ‘

e e
Amiga 4000 T

- SCSI Interface
- IDE Interface

- Amiga 0.S. 3.1

- inclusive Scala

- 68040 / 25 MHz
- 1 GB SCSI intern
-2 MB Chipram
- 4 MB Fastram

Amiga

Base Jump.e/d 44.-
Biingd AGA  79.-
Biing d 72.-
Bundesliga M.S. 49.-
Crystal Dragon  49.-
Dawn Patrold  65.-
Der Reeder d 79.-

Spiele

Dreamweb AGA 29.-
DungeonM.2 AGA 69.-
Erbend.Erde AGA 59.-
Goblins 3d 44.-
Oldtimer 49.-
Pinball lll. AGA  66.-
Sierra Soccerd 39.-

Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 - 53 11 334
- 53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

CEOoOS=

Computersystems GmbH

Ihr A VA i €3 A Distributor
Koérnebachstr.95
44143 Dortmund

CD 1200+ Tandem

nur 299.'
Neu im Programm:

ScanQuix

nur 149."

Towerhawk 600 / 1200

nur 399.'

Ladenverkauf

Die angegebenen Preise sind Versand-
preise und gelten nur eingeschrénkt in
unseren Ladengeschaften.

Dortmund Kornebachstr.95
— 44143 Dortmund

Tel. 0231 - 53 11 334
Mo-Fr 11.00 -18.30
Sa 11.00-14.00
Melmac (3 Ports)

Mailbox
e — - Tel D312 59061

AMIGA oistibutor
M|CROV|TEC Distributor

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG

Handleranfragen erwiinscht

Alle Preise freibleibend, Irrtimer vorbehalten. Es gelten unsere allg.
Geschéftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.



AKTUELL

M Bildverwaltung

»PMPro 3« von Irsee-Soft
ist nicht nur reine Bildverwal-
tung, sondern bietet in der
neuen Version einige Funk-
tionen zur Formatkonvertie-
rung und Bildverarbeitung.

PMPro 3 erzeugt Bildkata-
loge bei 24-Bit-Bildern zwei-
bis viermal schneller als die
Vorgidngerversion; die Qua-
litit der Minibilder wurde
durch Floyd-Steinberg-Dithe-
ring stark verbessert. PMPro 3
liest 20 Bildformate und spei-
chert 15 Formate. Neu sind
Funktionen, wie Drehen, Ska-
lieren, Spiegeln, Farbredukti-
on, Edge-Detect, Gamma und
Schirfen von Grafiken. Fiir
Cybergraphics, EGS Piccolo/
Spectrum, Picasso, Retina,
Merlin, ECS und AA-Chipset
sind Treiber dabei.

Operationen wie Konver-
tieren oder Umkopieren von
Bildern sind einfach automa-

PictureManager Pro 3

tisierbar. Frei definierbare
Quick- (Werkzeugleisten mit
Symbolen) und  PopUp-
Menis (z.B. zum Starten an-
derer Programme), sowie ein
ARexx-Menti erleichtern die
Bedienung.  Zum  Paket

__,u S e oot 3 v T BRIV el el BRI
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gehoren auch »PhotoView
2.0«, das die Verwendung
von Photo-CDs ermoglicht
und Tools wie »Memory._Me-
ter«, »HD_Meter«, »Win-
View« und »MultiConverte.
Preis: ca. 150 Mark, Update
von V2.0: 49 Mark, Update
von V1.0: 59 Mark.

IrseeSoft IS, Meinrad-Spiefi-Platz 2,
87660 Irsee, Tel. (0 83 41) 7 43 27,
Fax (083 41) 1 20 42

F-" SURRTSE
info: 708x578x24

Franes: 1

Fornat: JPEG

Orusse: 28141 Gytes - . I

Werkzeug: Von der reinen Grafikverwaltung zum vielfiltigen
PMPro 3 bietet auch Bildbearbeitungsfunktionen

Grafiktool -

M Conrad-Service

Umwelt-
freundlicher

Mit dem neuen Conrad-Ka-
talog »Electronic-Welt ‘96«
wurden einige Verbesserun-

ELECTRONIC
WELT €.

Dicker Schinken: Auf 1130
Seiten findet man fast alles fiir
Hobby und Elektronik

18

gen in Service eingefiihrt. In-
teressant fiir Kunden, die unter
Zeitdruck stehen, ist der 24-
Stunden-Lieferservice (erst ab
einem Bestellwert von 250
Mark méglich) und auch der
48-Stunden-Reparaturservice —
beides fiir 35 Mark.

Bereits seit langerer Zei bie-
tet Conrad etwas fiir Umwelt-
bewulte: Statt in Papp-Kartons
kommt fiir vier Mark die Ware
in »Multiboxen« ins Haus.
Diese Behilter bestehen zu
100 Prozent aus wiederver-
wertetem Material und lassen
sich zudem als Sortimentka-
sten benutzen.

Schndppchen-Jager  unter-
stiitzt der neue Service »Fax-
Infothek«. Hier stehen viele
Angebote, Praxistips und Neu-
heiten zum Abruf bereit.

Conrad Electronic, Klaus-Conrad-Str. 1,
92240 Hirschau, Tel. (01 80) 5 31 21 11,
Fax (01 80) 5 31 21 10,

Fax-Infothek (0 96 04) 40 88 44

M Tintenstrahldrucker

BJC-610

Das neue Spitzenmodell von
Canon druckt sowohl in Farbe
als auch monochrom mit einer
Auflésung von echten 720 x
720 dpi (mit WPS). Beste
Druckergebnisse erreicht man
auf einem speziell entwickel-
ten 720-dpi-Papier; auf Nor-
malpapier [kt sich aber eben-
falls in der hohen Auflésung
drucken. Im Textdruck erreicht
er eine Geschwindigkeit von
300 Zeichen/s in Schnellschrift
bzw. 200 Zeichen/s in Schon-
schrift. Der Drucker emuliert
Canon Extended, Epson LQ
und IBM Proprinter.

Der Vierfarb-Permanent-
druckkopf hat je 64 Diisen
und einen eigenen Tintentank
pro Farbe. Verarbeitet werden
Papiere bis DIN A4 und Um-
schlige mit einem Gewicht
zwischen 64 und 105 g/m2.
Zugefiihrt wird es automatisch
oder oder manuell. Preis: ca.
1140 Mark.

Canon Deutschland GmbH,
Europark Fichtenhain A 10, 47807 Krefeld,
Tel. (0 21 51) 3 45-0, Fax (0 21 51) 3 45-1 15

M Videokarte

Graffiti

Die Grafikkarte ist fiir alle
Amigas verwendbar, da sie
an den 23poligen RGB-Port
angesteckt wird und verhilft
selbst einem Amiga 500 oder
1000 zu 256 Farben.

Die Karte stellt immer 256
Farben aus 262144 dar. Die
Auflésung betrdgt dabei in
der X-Achse max. 768 (bei
AA-Maschinen) oder 384
Punkte (auf ECS- und OCS-
Amigas). Fur die Maximal-
auflosung sind nur 4 Bitpla-
nes notig; ein Amiga 1200
arbeitet damit bei 256 Far-
ben genauso schnell wie
sonst mit 16. Reduziert man
die Anzahl der Planes auf 2,
ist noch die Hilfte der Pixel
in der Horizontalen drin. Die
»chunky«-Bitplane-Verwal-
tung erlaubt einen enorm
schnellen Zugriff auf den

Bildschirmspeicher der Karte.
Sie ist daher vor allem fiir
Spiele (Voxelgrafik) interes-
sant. Diverse Programmierer

Klein: Trotz »magerer Be-
stiickung« bringt die Karte
mehr Farbe auf den Schrim

sollen schon an Umsetzun-
gen arbeiten. Eine Work-
bench-Emulation ist bisher
nicht vorgesehen.

Die Karte wird voraussicht-
lich zur Kélner Messe auf
den Markt kommen. Preis:

149 Mark.

MLC Hard & Software Vertriebs GmbH,

Im Ring 29, 47445 Moers,

Tel. (028 41) 4 22 49, Fax (0 28 41) 4 42 41




B Tintenstrahldrucker
Epsons neue

Stylus Color II: Der »Color
ll« druckt mit einer max. Auf-
l6sung von echten 720 x 720
dpi. Durch die Reduzierung
der Punktgrofe im 720-dpi-
Modus soll ein wesentlich
besseres Druckbild im Farb-

Stylus Color 1l: Neues Ge-
hiuse und verbesserte Tech-
nik zeichnen ihn aus

druck erreicht werden. Im
Textmodus erreicht er eine
Geschwindigkeit von 200
Zeichen/s (Schonschrift). Der
Drucker emuliert Epson LQ
und IBM Proprinter.

Zwei Permanentdruckkopfe
fir Schwarz und Farbe ma-

- 720-dpi-Modus. Aus den Da-

chen das Gerdt zum echten
Vierfarbdrucker. Durch den
giinstigen Papierweg lassen
sich Papiere mit einem Ge-
wicht von 64 bis 90 g/m2,
Karten mit bis zu 188 g/m?
bedrucken. Preis: 1060 Mark.

Stylus Color lls: Der
Drucker bietet nur einen semi-

ten (360 x 360 dpi) werden
720-x-720-dpi-Druckdaten in-
tern berechnet. Um von Farbe
nach monochrom zu wech-
seln, ist ein Patronenwechsel
notig. Die Druckgeschwindig-
keit liegt bei 125 bzw. 150
Zeichen/s (Schonschrift bzw.
Schnelldruck). Der Drucker
versteht ESC/P '('Epson LQ).
Preis: ca. 900 Mark.

Stylus 820: Er rundet die
Produktpalette nach unten ab
und ist von den technischen
Daten mit dem Stylus Ils fast
identisch. Unterschied: Der
»Stylus 820« ist ein Mono-
chromdrucker, der erst mit
dem Farbkit zum Farbdrucker
wird. Preis: ca. 730 Mark,

Preis Farbkit: ca. 250 Mark.
Epson Deutschland GmbH,

Ziilpicherstr. 6, 40549 Disseldorf,

Tel. {02 11) 56 03-0, Fax (02 11) 504 77 87

H Video-Heimstudio
Hollywood-
Paket

Das Hollywood-Paket ver-
bindet Camcorder, Videore-
corder und Fernseher zu ei-
nem kompletten Video-Heim-
studio. Damit kann man Filme
schneiden, betiteln, mit Grafi-
ken mischen, Effektblenden
erzeugen und frei nach eige-
nen ldeen gestalten.

Herzstiick des Systems ist
ein Amiga 1200 (inkl. Soft-
ware-Paket von AMIGA Tech-
nologies). Das Komplettpaket
besteht auflerdem aus dem
»Monument Titler«, mit dem
man perfekte Lauftitel mit
mehrfarbigen Buchstaben er-
zeugt, »Adoragex« fiir Blatteref-
fekte, »Scala MM300«, dem
»Neptun«-Genlock und »Su-
perCut« zum Schneiden.
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Das Neptun-Genlock dient
zum direkten Mischen aller
Bilder, Titel, Grafiken und
Animationen mit dem live-Vi-
deo. Nebenbei wird das
Videobild durch die Enhan-
cerfunktion im Genlock auf-
bereitet und verbessert. Mit
zwei Fadern und einem Al-
pha-Kanal ergeben sich jede
Menge Uberblendfunktionen.

Die brandneue Schnittsoft-
ware SuperCut steuert den Zu-
spieler (Kamera oder Videore-
corder) via Sony L-Control,
Panasonic-Edit oder Infrarot-
signal. Es lassen sich Szenen
sichten, verwalten und belie-
big arrangieren. Dabei hilft ei-
ne Ubersichtliche Schnittliste.

Das Paket ist bei Electronic-
Design, Partnerfirmen und im
ausgewahlten Fachhandel er-
haltlich. Preis: 2800 Mark.

Electronic-Design, Detmoldstr. 2,
80935 Minchen, Tel. (0 89) 3 51 50 18,
Fax (0 89) 3 54 35 97
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| WarpEngine 060: Die Turbokarte fiir den Amiga 3000 und 4000

1 »WarpEngine« von MacroSystemUS gibt's nun auch in einer 060er-

| Version. Sie ist mit einer 68060-CPU mit 50 MHz Taktfrequenz, Fast-

I SCSI-2-Adapter (ca. 10 MByte/s max. Ubertragungsgeschwindigkeit),

lyier PS/2-SIMM-Steckplitzen (Amiga 3000 nur zwei) fiir max. 128

| MByte RAM (Amiga 3000 64 MByte) und Ethernet-Anschlul® (Thick

| Ethernet) ausgestattet. Fiir Besitzer der WarpEngine 040 wird es eine

: Updatemoglichkeit geben. Preis der WarpEngine 060: ca. 2100 Mark.

I Hirsch & Wolf oHG, Mittelstr. 33, 56564 Neuwied, Tel. (0 26 31) 83 99-0,

| Fax (0 26 31) 83 99-31

: Neue Monitore von Liyama: Die neuen Monitore fiihren in der Ty-

I penbezeichnung ein »E« und bieten ein On-Screen-Mendi fiir die Ein-

: stellungen. Die 17-Zoll-Klasse wird mit dem »Vision Master Pro 17«

| erweitert. Techn. Daten: » Diamond-Tron«-Bildréhre mit Streifenmas-

I ke (0,25 mm Punktabstand), max. Auflésung 1280 x 1024 Punkte bei

185 1z Bildwiederholfrequenz, Horizontalfrequenz 27 bis 92 kHz.

| Preis: ca. 1800 Mark.

| Liyama Electric GmbH, Am Kiesgrund 2-4, 85622 Feldkirchen, Tel. (0 89) 9 04 60 21,

1 Fax (0 89) 9 04 60 24

| IDE-Fix-Programmpaket: Das Paket besteht aus der neuesten Version

I des CD-Dateisystems »CacheCDFS« (V' 2.11), einer CD32-Emulation,

j €inem Audio-CD-Abspieler und erstmals dem »atapi.device«. Mit die-

I sem Device ist es méglich bis zu vier IDE-Laufwerke an den internen

I Adapter des Amiga 1200/4000 anzuschlieRen. Fir mehr als zwei
Laufwerke ist bei beiden Computern ein spezielles Kabel nétig. Prei-

I se: IDE-Fix ca. 100 Mark, Adapter-Kabel fiir Amiga 4000 60 Mark,

: Update von CachCDFS auf IDE-Fix: 60 Mark zzgl. Versandkosten.

Hirsch & Wolf oHG, Mittelstr. 33, 56564 Neuwied, Tel. (0 26 31) 83 99-0,
| Fax (026 31) 83 99-31

: Neue Oki-Seitendrucker: Der »OL 600ex« ist ein LED-Seitendrucker

I mit 300 x 300 dpi, 6 Seiten/min, und LaserJet-IIP-Emulation. Er ersetzt
| ab sofort den erfolgreichen »OL 400ex«. StandardmaRig ist der

| Drucker mit 1 MByte RAM ausgestattet, das sich aber bis auf 18

| MByte erweitern ldRt. Preis: ca. 1000 Mark.

: Der grofere Bruder »OL 610ex« arbeitet mit einer Auflésung von 600
I x 600 dpi, druckt mit 6 Seiten/min. und bietet eine Laserjet-IV-Emula-
I tion (PCL 5e). Er wird mit 2 MByte Speicher ausgeliefert, der auf max.
1 19 MByte erweiterbar ist. Preis: ca. 1250 Mark.

| OKI Systems (Deutschland) GmbH, Hansaallee 187, 40549 Diisseldorf, Tel. (02 11) 52 66-0,
| Fax (02 11)59 33 45

: Hewlett-Packard Laserjet 5L: Der neue Laserjet druckt mit einer Auf-
I [6sung von 600 x 600 dpi und vier Seiten/min. Die Kantenglattung

I REt (Resolution Enhancement technologie) verfeinert den Druck wei-
| ter. StandardméRig wird der 5L mit 1 MByte RAM ausgeliefert (max. 9
I MByte). Papier wird manuell oder automatisch zugefiihrt, wobei es

: bis zu 160 g/m? wiegen darf. Preis: ca. 1100 Mark.

Hewlett-Packard GmbH, Herrenberger Strale 110-130, 71034 Béblingen,
1 Tel. (0 70 31) 14-0, Fax (0 70 31) 14-36 82

} 3-D-Scann-Service: CAD-Art bietet einen neuen Service: Unabhéngig

1 vom Rendering-Programm werden 3-D-Objekte eingelesen und in ein
: dreidimensionales Gittermodell umgewandelt. Preis: ab 30 Mark.

I Brush-Box-CD: Die CD enthilt zahlreiche Brushes im IFF- und TIFF-
| Format fiir Raytracer. Uber 450 brillante Grafiken aus den Bereichen
I Edelsteine, Fenster, Tiiren, Fliesen, Kacheln, Gesteine, Marmor, Kera-
1 miken, Kiichendekore, Erze, Reliefe und Holz befinden sich auf der

I CD. Preis; ca. 240 Mark.

| CAD Att, Rheinstr. 59, 41836 Hiickelhoven, Tel. (024 33) 4 36 75, Fax (0 24 33) 4 36 75 :

: Neue Adresse: MacroSystem zieht um und ist ab sofort unter der neu-
1 en Adresse zu erreichen.

| MacroSystem Computer GmbH, Borgdcker 2-6, 58454 Witten, Tel. (0 23 02) 94 94 90,
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W von Thomas Fischer

elbst die »Hardliner« unter

den Zweiflern kdnnen sich
vor Ort tberzeugen: Der Ami-
ga lebt! Topaktuelle Produkte
rund um den Amiga werden
wieder zu Messepreisen ange-
boten. Das ist aber lange nicht
alles. Der Besucher darf sich
auf viele weitere Hohepunkte
freuen. Einer wird jedoch der
mit Abstand schillerndste sein
— der Auftritt der neuen Firma
»AMIGA Technologies«: Sie
wird sich hautnah ihrer Fan-
Gemeinde prisentieren und
ihr Rede und Antwort stehen.
Man darf also gespannt sein!
Lesen Sie auf den folgenden
Seiten, was es an den Messe-
standen zu sehen geben wird.

Das lange Warten ist vor-
bei! Ob es sich wohl gelohnt
hat? Jeder kann sich davon
tiberzeugen — am Stand von
AMIGA Technologies GmbH.
Die ersten Amigas sind bereits
verkauft und es ist erfreulich,

Veranstaltungsinfos

Die Computer '95 findet vom 10.
bis 12. November 1995 auf dem
Kélner Messgeldnde in den Hallen
10 und 11 statt.

Offnungszeiten:

Freitag, 10. November 1995:
09.00 Uhr bis 18.00 Uhr
Samstag, 11. November 1995
09.00 Uhr bis 18.00 Uhr
Sonntag, 12. November 1995
09.00 Uhr bis 18.00 Uhr

Eintrittspreise:
Schiiler/Studenten: 15 Mark
Erwachsene: 20 Mark

Eintrittsvergiitung: :

Es ist moglich, den Eintrittspreis bis
zur vollen Héhe zurtickzubekom-
men. Wie? Das ist ganz einfach: Die
Namen der Firmen, die sich an die-
ser Aktion beteiligen, stehen auf der
Eintrittskarte. Wird nun bei einer
dieser Firmen etwas gekauft, wer-
den pro 100 Mark Umsatz 5 Mark
zuriickerstattet. Die Eintrittskarte
muf natiirlich vorgelegt werden.

20

dal nun endlich wieder ein
passender Monitor fiir die ge-
samte Amiga-Palette angebo-
ten wird. Der 14-Zoll-Monitor
»AMIGA M1438S« zeigt ohne
wenn und aber alle Videofre-
quenzen des Amiga an. Jeder
neue Amiga-Kiufer darf sich
auf ein umfangreiches Soft-
warepaket freuen. »Amiga-
Magic« wurde dieses Paket
getauft und jeder kann sich
personlich von Umfang und
Leistung der Software iiber-
zeugen (s. Seite 8). Ob man
nun Einsteiger, Fortgeschritte-
ner oder Profi ist, die Vor-
fihrungen aus den Bereichen
linearer und nichtlinearer Vi-
deoschnitt, 3D-Grafik und
Animation, elektronische Bild-
bearbeitung, Prisentation und
Internet-Zugang darf man sich
nicht entgehen lassen. Hier
werden live komplette Lésun-
gen zu diesen Themen gezeigt
und zusétzlich alle Fragen be-
antwortet. Ubrigens: Lassen
Sie sich nicht die Amiga-Tas-
sen, -Tragetaschen und -T-
Shirts entgehen. Greifen Sie

zu, der Vorrat ist begrenzt!

AMIGA Technologies GmbH,
Berliner Ring 89, D-6425 Bensheim,
Tel. 062 51/8 02-1 00

AmigaOberland will auch in
diesem Jahr die komplette An-
gebotspalette  aktueller Soft-
und Hardware rund um den
Amiga ausstellen. Zu bestimm-
ten Produkten gibt es nach
Auskunft der Firma absolut un-
schlagbare Messepreise.
Schwerpunkte sind die Soft-
wareprodukte »Reflection
3.0«, »Final Writer« Version 4
und »Final Data« Version 3.
Fur diese Produkte sind Upda-
tes am Messestand zu bekom-
men. Einzige Bedingung ist,
dalk die jeweils erste Diskette
des Produkts mitgebracht wird.
Weitere Higlights sind die Pro-
fi-Tabellenkalkulation  »Final
Calc« der Firma SoftWood und
Produkte von Hi-Soft England.
Der Soundsampler »Techno-
sound« wird in einer neuen
Pro-Version verfiigbar sein und

B Messevorbericht »Computer '95«

Amiga

Im

Aufwind

Das »Mekka« der Amiga-Gemeinde ist unumstrit-
ten das Messegeldnde der Stadt Koln. Vom 10.
bis 12. November findet hier die »World of AMI-
GA '95¢ statt— die grofite Amiga-Messe der Welt.

Spiele-Fans diirfen sich auf
Produkte der Spiele-Schmiede

Gamesmith freuen.

AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01

Die Firma arXon prasentiert
die aktuellen Treiber fiir die
Software »Studio«. Des weite-
ren wird gezeigt, wie der
»ScanDoubler« und die Gra-
fikkarte »Cybervision« zusam-
men in einem Rechner funk-
tionieren. Ein reichhaltiges
Angebot an Festplatten (auch
AV-Platten), CD-ROM-Lauf-
werken und RAMs runden das
Angebot ab. Fiir alle, die CDs
selber beschreiben méchten,
werden »CD-ROM-Writer«

mit Software angeboten. Mit
der speziellen Aktion »Rund
um SCSl« bekommt der An-
wender passende Gehduse mit
Anschlufkabel und Termina-
toren fiir CD-ROM-Laufwerke.

arXon GmbH, Assenheimer Str. 17-30,
60489 Frankfurt, Tel. (0 69) 97 84 10-10

Als  Stiitzpunkthandler der
Firma MacroSystem prasen-
tiert CHS Pommer die gesamte
Palette  mit dem Schwer-
punktthema Videobearbei-
tung. Attraktive Paketpreise fiir
»VLAB-Motion« und
ta«, Sonderpreise flir Einzel-
bilddigitizer und Auslaufmo-
delle bestimmter Grafikkarten
erwarten den Besucher am

» Tocca-
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Stand. Wer sich fiir das Thema
CD-ROM-Fertigung fiir Audio-
und Videodaten interessiert,
findet hier einen kompetenten

Ansprechpartner.

CHS Pommer, Schiirbankstrale 18,
44805 Bochum, Tel. (02 34) 86 65 26

Computer Corner kiindigt
fur die Modelle Amiga 1200
und Amiga 4000 lukrative
Messepreise an. Das Backup-
Programm »Diavolo Backup«
bekam ein umfangreiches Up-
date zur Version 3.0. Am
Stand kann die Standard- und
die Pro-Version begutachtet
und zum Messepreis erworben
werden. Aus dem »Hippo
Books Verlag« wird eine neue
Produktpalette vorgestellt. Ne-
ben Workshops in Buchform
mit Disketten fiir »LightWavec,
»lmagine 3.0« und anderen
Animationsprogrammen stellt
die Firma eine vollig neuartige
Form des Workshops vor, ei-
nen interaktiven Workshop
auf CD-ROM mit fertig erstell-
ten Projekten fur »Imagine
3.0«, »DPaint V« und »Morph
Plus«. Am Stand wird ein Vi-
deo vorgefiihrt, das den Inhalt
dieser CD jedem Interessierten

naherbringt.

Computer Corner, Albert-RoBhaupter-Str. 108,
81369 Miinchen, Tel. (0 89) 714 10 34

Electronic-Design prasentiert
Leckerbissen fiir Video-Fans.
Unter anderem das »Neptun«-
und das »Sirius«-Genlock, den
Digitizer »FrameMachine« und
den »TBC-Enhancer«. Beson-
dere Fahigkeiten des Sirius-
Genlock sind der Alphachan-
nel, mit dem ausgewdhlte Far-
ben transparent mit einem Vi-
deosignal Uberlagert werden
konnen, sowie der Standby-
und Bypass-Modus. In diesem
Modus entféllt das ldstige An-
und Abstecken des Genlocks.
Das Computerbild wird unver-
dndert zum Monitor und das
Videosignal zu den Videoaus-
gingen durchgeschalten. Ein
besonders Highlight ist das
»Hollywood-Paket«, welches
neben den Amiga 1200, ein
Genlock und viel Software
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speziell fir die Videobearbei-
tung  beinhaltet.  Weiterer
Schwerpunkt wird die Vor-
fihrung der Schnittsteuerung

»Caving sein.

Electronic-Design GmbH, Detmoldstr. 2,
80935 Miinchen, Tel. (0 89) 351 50 18

Der Amiga-Distributor Fi-
scher Computer prisentiert
die gesamte Amiga-Palette.
Neben den Amiga 1200 und
Amiga 4000 wird auch der
14-Zoll-Monitor »AMIGA

AMIGA M1438S: 14-Zoll-Mo-
nitor mit Stereo-Verstirker und
eingebauten Lautsprechern

M1438S« verkauft. Frisch aus
der Entwicklung stellt die Fir-
ma erstmals ihr Info-Terminal
»BRAIN_1« vor. Damit lassen
sich Multimedia-Vorflihrungen
bearbeiten, die interaktiv
durch einen Touch-Screen-
Monitor zu beeinflussen sind.
Weiterhin gibt es Amiga-Zu-
behtr der Bereiche Festplat-
ten, Speichererweiterungen,
CD-ROM, Digitalisierer, Gen-
locks, Mause, Joysticks, Con-
troller, Grafikkarten und Lauf-
werke. Also Artikel fiir 5 Mark
bis hin zum High-End-Gerit
sind im Angebot. Es besteht
die Moglichkeit, mit »electro-
nic-cash«, also EC-Karte, Euro-
card, Visacard oder American
Express, zu zahlen.

Fischer Computer, Schierholzstrale 33,
30655 Hannover, Tel. (05 11) 57 23 58

Der Verlag Gabriele Lech-
ner prdsentiert seine gesamte
Amiga-Biicherpalette.  Unter
dem Thema »Amiga und Ma-
xonCINEMA 4D« wird eine

neue CD vorgestellt. Sie ent-
hilt viele faszinierende Objek-
te, Animationen, Texturen,
Hintergrundbilder und Anwen-
dungsbeispiele. Weiterer
Schwerpunkt am Stand wird
das Thema »Amiga und Vi-
deo« sein. Dem Publikum
wird live vorgefiihrt, wie man
Spezialeffekte mit Programmen
wie »Scala«, »Adorage«, »Mo-
nument Designers, »Lightwave
3D« und »Morph Plus« erstellt.
Weiterhin wird gezeigt, wie
ein Videoclip produziert wird,
sowie Genlock, Framemachi-
ne und Vlab-Motion eingesetzt
werden. Dazu wurde speziell
zur Messe ein Videoclip pro-
duziert, der die Leistungsféhig-
keit des Amiga verdeutlicht.
»Amiga und Internete ist ein
weiterer Schwerpunkt, in des-
sen Zusammenhang der Verlag
sein neues Buch »Datenfern-

Aktionen

ICP und Pro Concept: Ne-
ben den Aktionen der Aus-
steller fithren die Veranstal-
ter einige Spiele durch. Un-
ter den Motto »Spiele, die
einfach nur Spal® machen
sollen« wird folgendes ge-
boten:

Bunjee-Run: Zwei Spieler
erhalten einen Giirtel mit
einem starken Gummiseil.
Beide miissen nun eine be-
stimmte Strecke auf einem
dicken Luftpolster (iberwin-
den.

Draht-Schlinge: Der Spieler
muf eine Drahtschlinge in-
nerhalb einer vorgegebenen
Zeit um einen Draht fiihren,
ohne diesen zu beriihren.
Bounty-Boxing: Ein Zwei-
kampf mit tiberdimensiona-
len Boxhandschuhen. Jeder
hat mehr mit seiner Balance
zu kampfen, als seine Kraft
zum Boxen zu nutzen.

tbertragung — der Einstieg in
den Informations-Highway«
vorstellt. Bei einem Preisaus-
schreiben gibt es Preise fiir ins-
gesamt 5000 Mark zu gewin-

nen.
Verlag Gabriele Lechner, Bodenseestr, 91,

81243 Miinchen, Tel. (0 89) 8 34 05 91

Die Firma Hirsch & Wolf
zeigt viel Hardware: Zu sehen
sind Produkte von Macro-
System Development mit dem
Highlight »WARP  Engine
060«. Von der Firma DKB
wird die gesamte Palette, wie
beispielsweise die Zorro-IlI-
RAM-Karte »A3128«, der
Ferret-SCSI-II-Controller  fiir
»A1228«, »A1240¢ und
»A1250«, sowie Turbokarten
fur den Amiga 1200 prasen-
tiert. Softwareseitig gibt's das
Paket »IDE-Fix« mit »ATAPI
Device«, »CacheCDFS« und
CD32 Emulator. Weitere High-
lights sind die Filesysteme
»CrossDOS  V6.x«, »Cross-
MAC«, das CD-ROM-Filesy-
stem »ASIMCDFS 3.x« und die
CD-Writer-Software »MA-
STER-ISO«. Neben Soft- und
Hardware  werden  auch

Biicher verkauft.

Hirsch & Wolf oHG, Mittelstr. 33,
56564 Neuwied, Tel. (0 26 31) 83 99-0

HK Computer hat einen be-
sonderen Leckerbissen parat.
lhr  Echtzeit-Video-Digitizer
»Graffito24« wird in der §-
VHS-Version vorgestellt. Er
speichert Farbbilder im
PAL/SECAM oder NTSC-Sy-
stem auch vom laufenden Vi-
deoband. Die Software setzt
mindestens Kickstart 2.04 und
einen Hauptspeicher von 1,5
MByte voraus. Sie beherrscht
tber 70 Filter und Effekte und
kann bei Verwendung des
PCMCIA-Adapters Daten per
Harddisk-Recording direkt auf
Festplatte speichern. Der Preis
betragt je nach Version 269
bis 379 Mark. Weiterhin stellt
die Firma eine 400-dpi-Maus
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mit Pad, Maushalter und auto-
matischem Adapter vor. Spezi-
ell fir das CD-Drive »A570«
wird als Zubehér ein SCSI-
Controller und eine 2-MByte-
Speichererweiterung angebo-
ten. Fur den Amiga 500/2000
gibt's fiir die ROMs »Kickstart
Version 3.1« eine Kickstart-
Umschaltplatine »Vector
KickUM 2plus«, mit der jedes
Motherboard individuell be-

nutzt werden kann.

HK-Computer GmbH, Héniger Weg 220,
50969 Kélin, Tel. (02 21) 36 90 62-63

Amiga 4000 Tower: High-End-Geriit
und totales Multimedia-Vergniigen

Am Stand der Firma M-TEC
wird neben den bekannten
Turbokarten der »Fast-SCSI-lI-
Controller« fiir Turbokarten
der Serie »T1230« angeboten.
Fiir CD32-Besitzer gibt es hier
die Hardware-Erweiterung »SX
32« der Firma DCE. Diese Er-
weiterung verwandelt die Spie-
lekonsole in einen vollwerti-
gen Amiga 1200. Die Firma
hat vor, bis zur Messe noch
einige neue Entwicklungen
fertigzustellen. Welche das
sind, wollte uns M-TEC noch
nicht verraten. Man darf also
gespannt sein!

M-TEC GmbH, Horster Strafte 297,
46238 Bottrop, Tel. (0 20 41) 46 56

Bei MacroSystem wird der
grofite Teil des Standes fiir Vor-
fuhrungen genutzt, der Rest fiir
den Verkauf. Neben dem Ami-
ga wird sich alles um den
»Draco-Computer«,  »VLabx,

22

»VLab-Motion« und »Toccata«
drehen. Jeder kann hier lei-
stungsfahige  Amiga-Anwen-
dungen in den Bereichen DTP,
Grafik und Textverarbeitung
begutachten. Angekiindigt ist
eine »DEC-Alpha-Koprozessor-
karte« in der Draco-Aus-
fihrung und in der Zorro-lll-
Variante. Auf dieser Karte wird
einer der schnellsten RISC-Pro-
zessoren (ca. 450 MIPS), der
DEC Alpha AXP 21066 in der
233 MHz-Variante mit eige-
nem RAM und Cache einge-
setzt. Amiga-Software, wie die
VLab-Motion-Schnittsoftware
»MovieShop«, wird extrem
schnell. Erstmalig wird am
Stand eine »Timecode-Kartex,
die VITC- und SMPTE-Timeco-
de lesen, schreiben und gene-
riern kann, prisentiert. Im Zu-
sammenhang mit der Sound-
karte »Toccata« wird eine neue
Software gezeigt, die den lang-
ersehnten  Mehrspur-Echtzeit-
betrieb ermoglicht und den
Computer zu einem Vierspur-
recorder erweitert. Mit einem
neuen Handler fiir »Movie-
Shop« ldRt sich vom Amiga-
DOS auf die MovieShop-
Videopartition zugreifen. Des-
weiteren wird eine neue Ver-
sion des Backup-Programms
»MaestroBR« prdsentiert. »Ma-
estroBR« dient der Erstellung
verlustfreier Backups mit der
digitalen 1/O-Karte »Maestro-
Professional« und einem Au-
dio-Dat-Recorder.  AuRerdem
gibt's die ADPro-CD fiir 398
Mark. Auf ihr befinden sich das
Bildbearbeitungssystem »AD-
Pro« in (berarbeiteter Form,
»MorphPlus«, »Professional
Conversion Pack«, »FRED«,
EPSON/HP-Scannertreiber und
Treiber fir Kodak- und Agfa-
DIA-Belichter.

MacroSystem, Borgécker 2-6,
58454 Witten, Tel. (0 23 02) 94 94 90

Am Stand von Maxon gibt
es wieder hochinteressante
Neuheiten. Nachdem »Ma-
xonCINEMA 4D« das Raytra-
cing-Programm des Jahres
1994 war, wird zur Messe die

Version 3 vorgestellt. Dazu
gibt es das neueste Erweite-
rungsmodul »MaxonCINEMA-
WORLD«, ein komfortabler
Landschaftsgenerator. Die er-
zeugte Landschaft wird direkt
an »Cinema«  (bergeben.
Raytrace-Guru Tobias Richter
wird seine neuesten Werke,
sowie seine 95er Demo pra-
sentieren. Weiterhin gibt es ei-
ne Weiterentwicklung des Da-
teimanagers »MaxonTOOLS«.
Neu sind die Unterstiitzung
von Bild-Datatypes, das direk-
te Abspielen von Sound-
tracker-Modulen, neue Mog-
lichkeiten individueller Ober-
flichengestaltung und die er-
weiterte  Wildcard-Unterstiit-
zung mit Popup-Ment. Auch
zu »MaxonTWIST« sind Neu-
igkeiten angekiindigt. Von al-
len neuen Produkten wird es
direkt am Stand auch Updates
geben.

Maxon Computer, Industriestr. 26,
65760 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11

proDAD:

Die Firma ver-
spricht eine
neue Software
zur Verkniip-
fung unter-
schiedlicher
Animations-
und Grafik-
Formate zur
Messe vorzu-
stellen

Das Highlight der Firma
Micronik Computer-Service ist
ihr neues Towergehduse, der
»infinitiv. Tower«. Das Kunst-
stoffgehduse ist so konzipiert,
dal alle Amiga-Modelle samt
Buserweiterungsplatine einge-
baut werden kénnen. Fir den
Amiga 1200 gibt es neue Zor-
ro-Boards. Auf der Zorro-ll-
Buserweiterungsplatine  sind
zu den funf Zorro-ll- und drei

PC-Steckpldtzen nun zwei Vi-
deo-Steckplitze, ein SIMM-
Modul-Steckplatz und ein Ko-
prozessor-Sockel zu finden.
Als Weltneuheit wird eine Zor-
ro-1l/lll Buserweiterungsplatine
angeboten. Mit einer Turbo-
karte erméglicht sie den Ein-
satz der Zorro-lll-Karten am
Amiga 1200. AuBerdem ver-
fugt diese Platine Uber zwei
Videosteckplitze und eine
SCSI-11-Option.

Micronik Computer-Service, Briickenstrafe 2,
51379 Leverkusen, Tel. (0 21 71) 2 83 86-88

phase 5 digital products
prasentiert siamtliche Turbo-
karten fiir die Modelle Amiga
1200, Amiga 2000 und Amiga
4000(T). Aus der »Blizzard-Se-
riec werden mehrere neue
Modelle vorgestellt. Ebenfalls
neu ist die CyberStorm-Ver-
sion »Mk-ll«, die in einer

68060- oder einer 68040-Ver-
sion erhdltlich sein wird. Da-
neben wird eine High-End-
Version der Grafikkarte »Cy-

berVision64« vorgefithrt. Die
Karte arbeitet mit V-RAM und
soll eine Auflésung von maxi-
mal 1600 x 1200 Punkten
non-interlaced in 24 Bit Farb-
tiefe bei extrem hoher Ge-
schwindigkeit erlauben. Ge-
plant ist auBerdem die Prisen-
tation eines Prototyps der »2-
GOI-DSP-Karte«.

phase 5 digital products, In der Au 27,
61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 58 37 87

AMIGA-MAGAZIN 11/1995



=8 Telefon 0641-76565 Fax 792652

__ Telefonische Bestellng Mo-Fr 10.00-13.00 und 14.00-20:00

=
ric

Computerversand GmbH. Bahnhofstr. 65 35390 GieBen 15cs) FESTPLATIEN  surces
i OoPTI TWINTOWER  DUO TOWER 4er/7er TOWER [t L EIARL

_EXTERN|

#8 NEC D3825 730 MB 11/ 384
= 169.- I IBM DSAS 730 MB 12/ 192
| 4y [ Quantum Trailblazer 850 MB 14/ 128
Seagate Howk 1050 MB 9/ 512
= Conner CFP 1080 MB 11/ 256
299,- 8 IBM DPES 1080 MB 10/ 512
(7er) Quantum Fireball 1092 MB 12/ 128
A Comer 6 e 147 MD 8/ 312
_ onner 72000 B
alle externen SCS1 Gehiuse mit leistungsstarken gekapselten TUV-Netzteilen und leisen Liftern, intern voll verkabelt, Schraubensatz Seagate Hawk 2147 MB 9/ 512
Seagote Barracuda 2147 MB  8/1024
WECHSELPLATTEN EXTERN CD-ROM gﬂﬂl““m JEWHS g} zg mg g; 1??;
Syquest SCSI 44/88 MB 329, 549, B Mitsumi FX400 AT 4 x 259, vantum Empire
S;guest SCS1 200 MB 579, 849, scsl Z 4: 229, Quantum Copella 2216 MB 9/ 512
B Syquest SCSI  135MB  extern: 469, y scsl 4 x 240 - Seagate Howk 4294 MB 9/ 512
Syquest SCSI 270 MB 529,-  799-* W Sanve CRD254S scsi 4 x 279.- Conner CFP 4294MB 9/ 512
8 * = alle externen Syﬂuesi inclusive 1 Medium @8 Neeaxo ExTERN! scel 4 2 | Seagate Barracuda 4294 MB  8/1024
Se Bl BELIAE / 69~ W Tochiba 5301 scsi 4 x 349, Quantum GrPrix 4300 MB 8/ 512
S;:u o<t Modium 200 MB 175 S1. B Toshiba 3601  scsiaax 519, Quantum Atlos 4300 MB  8/2048
Syquest Mediom 105 MB 1/55t. 94~/ 89, M NECCDR 512 scst 6 x 549~ 3.5 AT-BUS FESTPLATTEN ms/Cache
Syquest Medium 135 MB 1/5 St. / Toshiba 3701  scsie,7x 689,- 869,- S ST3660A S45MB 14/ 120
Syquest Medium 270 MB 1/5 St. e Caddy 10er Pack (NEC/Plextor)  89,- eagate Trailbl 350 MB /i i
XTERN ~ 2.5 AT-BUS FESTPLATTEN  [omabiryry bl TR
HP C1534A 1,3-2GB 1149,- 9 B340 MB 12ms/ 64 KB Cache  349,- [ Maxtor 7850A  854MB 12/ 64

LoaR I QIO idne/ bLKN o S ) Sovpete STABDA  A51N8 12/ L8
-/129 - "0 44,-/399 - axtor 7105 12/ 256
B‘K‘T"'z,ﬂ'“,ﬁgﬂ.:g',i;ﬂ”' Hnes /333;. i ey o, i B Secgate ST 51080A 1080 MB 12/ 256
oo [, WL 1) 4
r ame S Seogate ST31270A 1282MB 12/ 256

Preisanderungen und Irrlimer vorbehalten. Lieferung solange Vorrat.

- - in4verschiedenen Versionen
T L - Diefebor  149-

aynjdisay + jsanbAs ¢ 1nj oop!

A G
[
‘?‘I
*

0004 0} 1 30

Py
— OO —
238

*

(7%}
=
<6+ IDjnDquiz i OOZ 1y 40y [o2p!

,, Eine Textverarbeitung braucht wirklich jeder!

Wiirden Sie 100 Personen befragen, was sie fir das wichtig- Bedienun g

ste Anwendungsprogramm auf einem Personalcomputer ¥ i e A

halten, wiirde sicher bei iber 90 von ihnen die Antwort frei konfigurierbare .\ + iottekte  Rechtschreibpriifung - automatische Zeit- Fildagrmme Ul e 1 Punkdones sienon 20 E/eptel
“Textverarbeitung’ lauten Werlzeugleiste  Viele Textefekte und Worterbuch  und Datumsfelder | Individueller Werkzeugleisten zur Verfiigung. Dies ermdg-

licht eine einfache, intuitive Bedienung via Mausklick.
Wordworth ist nicht nur irgendeine Textverarbeitung. Fiir den Dt ARex-Port stellt dle ainfach :
2 S & - e Programmierung der
Amiga® setzt Wordworth 4 véllig neue MaBstéabe, aber auch i
deng\.'er leich mit namhaften PEoduklen auf anderen Syste- geeamien Temerame|lupg gh 2 ar]deren Anvv{endu_n-
9 ich ¥ gen heraus sicher. Und die sténdig verfligbare Online-Hilfe
men braucht es nicht 2u scheuen. gibt sinnvolle Bedienungsunterstiitzung.

Wordworth wurde in enger Zusammenarbeit mit vielen Be-
nutzern entwickelt und ist deshalb ausgesprochen leicht zu
bedienen.

Grafik

Leistungsfahige Zeichenfunktionen ermdglichen die beliebi-
ge Plazierung von Linien, Boxen, Kreisen, Texteffekten und
Tabellen auf der Seite.

TextEffects™ ermaglichen zahllose Spezialeffekte wie Kreis,
Spirale, Stern etc. - zur direkten Anwendung auf Ihren Text.

Rechtschreibhilfen

Das intelligente AutoCorrect korrigiert Tippfehler schon wah-
rend der Eingabe. Und der Thesaurus liefert schnell Worte
mit ahnlicher Bedeutung (Synonyme), um Ihren Sprach-
schatz zu bereicher.

Import und Export

Zur Kommunikation mit anderen Programmen stehen zahl-
reiche Im- und Exportfilter zur Verfiigung. Texte anderer Sy-
steme (WordPerfect, RTF etc.) kdnnen ebenso wie Grafiken
(IFF, TIF, GIF, BMP etc.) eingebunden werden. Auch der
Datenaustausch mit TurboCalc stellt kein Problem dar.

Druck

Der PrintManager garantiert hervorragende Druckergebnis-
se mit einer Vielzahl von Druckern - und das bei einfachster
Handhabung.

Sie sehen:Wordworth hat nicht umsonst den Ruf, eines der
professionellsten Produkte fir Ihren Amiga® zu sein...

DN\ '\99 y

Abholpreis bzw. zzgl. Versandkosten bei Versand

X\ |
Grafikimport frei positionierbare Leistungsfahige

L conth fiir viele Formate Tabellen Zeichenfunktionen

Textverarbeitung fir den Amiga

Bestellen Sie bitte hier:

Wordworth 4 ‘v

77 /I \\\N

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft filr Software mbH
@DICITA Versandkosten Inland: V-Scheck DM 5.- Nachnahme DM 8.-; Ausland: V-Scheck DM 8- Nachnahme DM 25,- VeronikastraBe 33 45131 Essen

: g 0 . 0201788778 - Fax: 0201-798447
Systemanforderungen: Amiga® mit 3MB RAM und Kickstart 2.04 oder haher, Festplatte oder zwe Diskettenlaufwerken. e

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG. Email: stefano@tchesl.e.eunet.de



AKTUELL

proDAD zeigt seine kom-
plette Produktpalette rund um
Videonachbearbeitung  und
Computeranimation. Dazu
zdhlen die Programme »Ado-
rage 2.5«, »Monument Titlere,
»Monument Designer«, »cla-
riSSA V3«, sowie »CAVIN«
die neue Hybrid-Schnittsteue-
rung. Dazu wird das Kom-
plettpaket - »FX-Titler« beste-
hend aus »Adorage 2.5¢,
»Monument Titler« und »cla-
riSSA Easy« erstmals zu haben
sein. Neben allen Produkten
sind auch Updates von »Ado-
rage 2.5« und »Monument V2
Designer« gegen Abgabe der
Originaldisks erhaltlich. Ein
Top-Highlight wird diesmal
eine neue Software zur Kom-
bination mehrerer Animatio-
nen (formatunabhingig) in
Verbindung mit Grafik vorge-
stellt.
proDAD, FeldelestraRe 24,

78194 Immendingen, Tel. (0 74 62) 69 03
Mit ihrem »Full-Pull-Netz-
teil« stellt die Firma R2B2 eine
Eigenentwicklung vor. Das ex-
terne Netzteil gibt den Amigas
500/600/1200 die notige
Kraft, auch mit mehreren Fest-

sind Schnidppchen-Preise an-

gekiindigt.
R2B2, Wilhelm-Leithe-Weg 83,

44867 Bochum, Tel. (0 23 27) 32 19 56

Am Stand von Stefan Os-
sowskis Schatztruhe wird es
viel Software auf Diskette und
CD geben. Fiir 14,95 Mark be-
kommt man die »Meeting
Pearls Vol. lll«, eine CD voll-
geftllt mit Programmen aus
dem PD-Bereich. Damit soll
an die Erfolge der »Vol. ll« an-
geknlpft werden. Weiterhin
bekommt man »TurboCalc« in
der Version 2.1 mit zahlrei-
chen Beispieltabellen und
dem kompletten Handbuch
auf CD. Mit ca. 1070 Spielen
aus den unterschiedlichsten
Bereichen wird die (iberarbei-
tete Version der CD »Gamers
Delight I« angeboten. Alle
Neuerscheinungen der »Fresh-
Fish«-Ausgaben 8, 9 und 10,
sowie Tools und Ultilities ent-
hilt die brandneue CD »Gold-
Fish 3«. Das 24-Bit-Malpro-
gramm »Xipaint 3.2« (69
Mark) richtet sich an Anfinger
und Fortgeschrittene gleicher-
mafen. Zu jeder CD gibt es
eine CD als Zugabe. Zusitz-

FUWL=PULL
el Yy

R2B2: Fiir al-
le, die ihren
Amiga mit
viel Zubehir
versehen ha-
ben, ist das
Power-Netz-
teil eine si-
chere Strom-

platten und CD-ROMs zu
funktionieren. Ein  weiteres
Highlight ist der »A1200

Flickerfixer«. Im Amiga 1200
eingebaut, kann dann mit ei-
nem VGA-Monitor auch der
Interlace-Modus  dargestellt
werden. Im weiteren Angebot
sind neue Amigas, Controller,
Festplatten, RAMs, CD-ROMs,
Monitore, Modems, Scanner,
Turbo- und Grafikkarten. Fiir
die gesamte Angebotspalette

24

versorgung

lich hat man hier die Gelegen-
heit, Fred Fish, Urban Miiller
(Aminet), Jonathan Potter
(DirOpus) und Greg Perry

(GPFax) kennenzulernen.

Stefan Ossowskis Schatztruhe, Veronikastrake
33, 45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78

Videocomp setzt seinen
Schwerpunkt auf die Vorstel-
lung der Version 4.0 von
»LightWave 3D«. Dazu wer-

den alle verfiigharen »Plug-In-
Module«, wie Impact, mathe-

matisch-physikalisches Modul,
Kollisionskontrolle,  Schwer-
kraft, Elastizitit, Fiber Factory,
sowie Haar- und Grasmodul
vorgefiihet. Fiir »Amiga-PAR«
gibt es die »Necos-Schnittsoft-
ware« in einer neuen Version.
Zum Thema CD bietet die Fir-
ma »CD-ROM-Recorder« zum
Netto-Preis von 2595 Mark an.

Videocomp, In der Au 25,
61440 Oberursel, Tel. (061 71) 5 90 70

HK-Computer:
Der Video-Di-
gitizer Graffit-
to24 kann bis
zu 11s/w oder
3,5 Farbbilder
pro Sekunde
erfassen

Village Tronic stellt die An-
wendung der Software »Ami-
TCP/IP« vor. Hier wird gezeigt,
wie man mit »AmiTCP/IP« Zu-
griff ins Internet oder zu ande-
ren Rechnerplattformen be-
kommt. Ein weiterer Schwer-
punkt wird das Programm
»MainActor Broadcast« sein,
die Weiterentwicklung des
Programms »MainActor Pro-
fessional«. Damit wird die Be-
arbeitung von 24-Bit-Anima-
tionen im AVI- oder Quickti-
me-Format erméglicht. Effekt-
module, wie Text, Skalierun-
gen und Rotationen gehéren
zum Lieferumfang und lassen
sich direkt in Animationen in-
tegrieren. Die Soundunterstiit-
zung wurde mit mehr als 20

Formaten erheblich erweitert.
Village Tronic GmbH, Wellweg 95,

31157 Sarstedh, Tel. (0 50 66) 70 13-18
Mit dem neuen PCMCIA-
CD-ROM-Combo-Controller
der Firma Vob konnen erst-
mals vier externe ATAPI-Geri-
te (Festplatten, Wechselplat-
ten, CD-ROMs, Streamer) ge-

meinsam angeschlossen wer-
den. Neu fiir den Amiga-Markt
ist ein ATAPI-CD-ROM-Lauf-
werk mit sechsfacher Ge-
schwindigkeit, das »TEAC
CD56E«. Das Komplettpaket
fur den Amiga 4000 wird ab
599 Mark angeboten. Eine
Weltneuheit ist ein 4-GByte-
ATAPI-Streamer mit einer Ge-
schwindigkeit von 54 MByte/
min. Zur Messe fertiggestellt

ist das »Speedup-System« in
der Version 4.0. Es bietet er-
weiterte Festplattenkompatibi-
litdt und erweiterte Funktionen
im CD-ROM-Bereich. Erwei-

terte  SCSI-ll-Emulation und
neue Watchdog-Mechanismen

runden das Paket ab.

Vob Computersysteme GmbH,
Postfach 104243, 44042 Dortmund,
Tel. (02 31) 96 10 28-50,

Natiirlich wird auch das ge-
samte Team des AMIGA-Ma-
gazin nicht fehlen. Sie finden
uns am Stand von AMIGA
Technologies. Wir freuen uns
schon auf lhren Besuch, lhre
Fragen und  Anregungen.
Piinktlich zur Messe gibt’s un-
sere CD »Volume 3«, randvoll
mit den besten Grafiken und
Animationen unserer Wetthe-
werbe. Ach ja, noch etwas
Wichtiges: Es darf gespriiht
werden! Wo? Am Stand von
AMIGA Technologies — hier
gibt's fiir alle Kinstler der
Farb-Sprithdose eine Wand,
an der jeder sein Talent be-
weisen kann. &

AMIGA-MAGAZIN 11/1995



GURU-ROM V6

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 05/95

Preis/Leistung H “ “ H 3
om0
Bedienung e
Erlernbarkeit mﬂ
Losung il

CHIARI OFFICE - 1995

Stefan Ossowskis Schatziruhe und Ralph Babel, Autor des bekannten »Amiga®-Guru-Buchs« und lang-
jGhriger Systemsoftwareentwickler der amerikanischen Nobelhardwareschmiede »GVP« présentieren:

Guru-ROM Version 6 - das finale Update fiir alle GVP-SCSI-Host-Adapter!

In diesem ultimativen Produkt kondensiert sich jahrelange Erfahrung, Fachwissen und Kompetenz der
qualifiziertesten und weltbesten Soft- und Hardwareingenieure fiir den Amiga®. Dies erméglicht dem
Anwender eine produktive und komfortable Nutzung von SCSI - chne LeistungseinbuBen, Kempatibilitéts-
risiken oder Ressourcenvergeudung. Zusammen mit seiner sehr ausfiihrlichen Dokumentation bereichert
das »Guru-ROM« jeden Series|l-Host-Adapter um viele entscheidende, fir den ernsthaften Anwender
unverzichtbare Leistungsmerkmale:

Universell: ein kompromiBloser SCSHTreiber fur alle Seriesl-HostAdapter und alle »Comboe- und
»G-Force«-Beschleunigerkarten for Amiga® 4000, 3000, 2000, 1200 und 500. Das im Kode- und
Leistungsumfang erheblich erweiterte ROM-Modul ersetzt alle bisher ousgelieferten TreiberROMs.
Schnell: Gberlegene Transferleistung bis zu 3,5 MB/s roh*(Zorro-lHimit), 3,1 MB/s gemessen mit »SCS-
Speede, 2,4 MB/s gemessen mit »DiskSpeeds - selbst auf einem reinen 7-MHz68000-Amiga®! Dabei
typischerweise noch immer iber 80% Prozessorzeit frei. Stets maximale Performance durch selbstén-
dige Wohl des jeweils opfimalen Ubertragungsmodus [DMA, gepuffertes DMA oder PIO).
Vielseitig: unterstitzt alle im SCSI-Stondard erfaBten Gerdtetypen wie Festplatten, CDROM-Laufwerke,
Streamer, Scanner und magnetooptische Wechselmedien.

Kompatibel: volle Unferstitzung des RDB-Standards fiir problemlosen Autoboot, Automount und Aus-
tausch von Geréten und Medien zwischen zwei Rechnern von Amiga®-OS 1.3 bis 3.1.

Flexibel: Disconnect/Reselect, Synchrontransfer und Paritétsprifung fir jedes Gerdt (auch chne RDB)
gesondert einstellbar. Auch TotalSchreibschutz (nitzlich fir Kioskanwendungen und zum Virenschutz)
moglich.

Intelligent: moximale Vertréglichkeit mit nahezu beliebiger Hard- und Software durch Senderbehand-
lung aller bekannten Firmware-Bugs populsrer SCSI-Geréte und DMA-Hardware-Bugs in A3000 und
A4000, Umgehung interner Fehler des WD-SCSI-Chips sowie durch spezielle Anpassungen fir fehler-
hafte Anwendungssoftware.

Zukunftssicher: véllig kompatibel sowohl zum SCSI-2- als auch zum SCSI-1-Standard. Damit weitest-
reichende Unterstitzung aller am Marki erhaltlichen und auch zukinftigen Gerdte.

Bestell-Nr. HO1 nur DM 99,-
Bestell-Nr. HO2 (Spezialversion fiir A530) nur DM 119,-

Das CD-ROM-StarterKit beinhaltet drei wertvolle Kompo- = Shareware-CD

nenten, die den Einsfieg in die neve Welt der Amiga® CD-  Akivelle Shareware-CD mit ca. 600 MB
ROMs zum Kinderspiel machen. Der absolute Top-Hit fir ~ Softwarel

alle CD-ROM: Einsteiger!

- Bube1CDRfOf\gF5 1.[2 [von Ralph Babel) i
Unentbehrlich fir die professionelle und systemkonforme » e
Nutzung \.'or'l:i D?*enJCD-ROMs. Dieses Filesysrcciem ist das cEo-ROM
niitzliche Bindeglied zwischen Hostadapter und Amiga®- "

DOS, das CD-ROMs als Datentréiger-Volumes in Work- AR
bench und Shell présentiert. Alle fir CDROMs Gblichen @
und verbreiteten Dateisystemformate, von »High-Sierra- -9
Group-Proposale  ilber den Defacto-Standard  »ISO- .
9660« bis hin zum modernsten »Rock-Ridge-Inferchange- RabelCERDMES 1.2 /\\
Protocol« werden voll unterstiitzt. Zusammen mit geeigne- . 5 ™
ten XA- und multisessionféhigen CD-ROM-Laufwerken kén- s Sl S \.0‘ "
nen sogar Kodak- Photo-CDs problemlos verarbeitet wer- \ n
den.

- JukeBox 2.0 (von Franz-Josef Reichert)

Verwandeln Sie |hr CD-ROM-Laufwerk in einen komfor-
tablen CD-Spieler. JukeBox erméglicht lhnen die Steve-
rung, Titelauswahl und Statusanzeige, wie Sie es von
lhrem HiF-CD-Spieler her gewohnt sind. Benutzbar mit
nahezu jedem fir Amiga® erhéltlichen CD-ROM-lauf
werk. Kalalogisieren Sie lhre umfangreiche CD-Sammlung
JukeBox wird Ihnen immer automatisch die Titel lhrer CDs
und gerade gespielten Musikstiicke anzeigen. Die iiber- Bestell-Nr. 238
sichtliche Zeitanzeige gibt Auskunft iiber gerade gespielte

Spur, Index, Spielzeit (wahlweise verstrichene oder verblei-

bende Spieldaver, spurbezogen oder CD-bezogen). —
Caddy-Auswurf und Verriegelung softwaregesteuvert. Frei (]
einstellbare Lautstarke und Kanalbelegung iber komfor- D

tables Mischpult, sofern laufwerksseilig ~unterstiitzt.

Stefan Ossowskis Schatztruhe

Gesellschaft fiir Software mbH
Veronikastra3e 33 - 45131 Essen

Fon (0201) 7887 78 . Fax (0201) 7984 47
Email: stefano@tchest.e.eunet.de
Support-Mailbox: (0208) 202509

Versandkosten
Arz‘ \\ Inland: DM 5,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8, - V-Scheck, DM 25,- Nachnahme

Amiga® ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG.

ca. 2000 Spiele - Titel st

” 24 h - Schnellversand -
W fomas Sacht

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

& (030) 336 30 37
@ (030) 336 60 55 (nur Versand)
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

Hardware Tandem CD & IDE Controller

fir A2000-A4000 ingl.
R e | COUble-Speed CD-Rom fir 199.--

A1200 Gy Sl | Alfa Power AT-Bus
UL [o RGBSRl RETY I8 | Controller f. AS00 / A500+  199.--
Fast,1GB SCSI-HDD ' 4444.-- Zubehor &

A500 (gebr. incl. 3 Mon. Garantie) ab 250.-- : .
A2000(gebr. inc!. 3 Mon. Garantie)ab 450.-- 0S 3.1 Kit f. alle Amiga _189.--

ROM 1.3/2.0 je 59.--
Neptun Genlock —3048-- | Kickstartumschaltung = 29.--
Communicator Il 169.-- | dt. Workbench 2.1
SX1 499.-- | 5 Disketten & 2 Handbiicher 49.--

Artec Flachbettscanner
300600 DPI incl. Amiga Sotware g?ﬁﬁgg“eucmkugei %

Alfa Data Maus 25.--
: Quick Shot Il Turbo 25.--|
& Monitore = -
Farbmonitore (gebr. incl. 3 Mon. Garantie) CD-ROM Toshiba XM 3601

ab 250.-- ‘_‘,4-fac Speed SCSI

Mikrovitec 1438 S Autoscan-
Monitor 15 kHz incl. Lautsprechern,
VGA Adapter & Treiber nur 599.--

Idek 17" Multisync 1598.--
ISpeichererweiterungen!
512 kB fiir A500 incl. Uhr 55.--

1MB fur A500+ incl. Unr =7
1.8 MB fir A500 incl. Uhr 179.--

& Turboboards
Blizzard 1230/4 4MB 28 MHz ~ 399.--

Blizzard 1230/1V 50 MHz 68030 399.--
Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249.-

4 MB PS/2 Modul

249.--
I Software :

1MB flr A600 incl. Uhr  119.-- [
2 MB ZipRAMs z.B. fur (Dir. Opus 5.0 S
Oktagon-Controller 189.—~ Adorage 2.5 199.--

PC Task 3.0 169.--
£ Laufwerke = Final Writer 4.0 249.--
3.5" extern absch.durchgef. Bus  99.-- | PhotoworkX 179.--

3.5" intern fiir A500/2000  99.--| Siegfried Copy 59.--
3.5" intern flir A600/1200  99.—-| Siegfried Antivirus 59.--

Controller Personal Paint 79.--

Alfa Power CD Upgrade Kit | Maxon Cad 2.5 319.-
incl. Gehduse, Kabel, Treiber 189.-- 2000 Spiele fiir Amiga/PC
Overdrive incl. 4-fach CD-Rom Auszug im Amiga Play Teil
(fir AB00/A1200) 549.-- | | Gesamtkatalog anfordern!

Oktagon 2008 SCSI-Il
Controller iNA2000 - A4000

(incl. Material / Arbeitszeit)
A500 150.-- A4000 380.--
A600/A1200/A2000  je 180.--
Gerét einfach frei einsenden oder
direkt im Laden abgeben.
Unsere Techniker lassen sich
gerne Uber die Schulter sehen.

Wie kommt die Ware zu mir?

Entweder |hr besucht uns in unserem

-

s 3
Offnungszeiten & Versand

Montag - Freitag 10.00 - 18.00

Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30 )

Ladengeschéftin - oder Schnellversand
Berlin Telefon (030) 33 66 0 55
StreitstraBe 25 Bestellungen bis 16.30 Uhr
(Spandau) werden noch am selben Tag versandt

DAS KLEINGEDRUCKTE Was kostet mich der SpaB?

Imomer und Preisanderungen vorbe-  Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme
halten. Es gelten unsere AGB. Diese = Porto plus 8,50 DM

werden auf Wunsch geme zugesandt.  caht’s eichter?

E ' .‘. Zahlungen mit allen gangigen Kreditkarten per

Ansage von KK-Nummer und Falligkeitsdatum

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT



Indy/LightWave 30-3;@1@; .
(incl. Indy 4600PC, 8bit Grafik, 535MB HD,
32MB Ram, 17"-Monitor, LightWave 3D SGI) =

5

ab DM 17.990,- 7

LightWave 3D fiir
Amiga, Windows 3.1,

WindowsNT Intel: DM 1.995,-
WinNT DEC-Alpha: DM 3.995,-
SiliconGraphics IRIX: DM 5.739,-

LightWave 3D

fiir Amiga, Windows, DEC-AIpha und SGI

LightWave 3D™ ist ein photorealistisches Animationssystem. In TV-Serien wie seaQuest DSV, Babylon 5, Robocop, Star Trek: The Next Generation und Voyager
wurde es bereits eingesetzt. Mit LightWave arbeiten Designer fiir CAD/CAM, Corporate Video, Werbung, Videospiele und Printdesign. LightWave 3D bietet
eine komfortable und intuitiv zu bedienende Benutzeroberfliche, die eine realistische Welt auf Ihrem Rechner entstehen 148t - mit dramatischen Lichteffekte,
photorealistischen Oberflachenmaterialien und raffinierten Kamerafahrten. Stills und ganze Animationen kdnnen in 24-bit gerendert werden. Erschaffen
Sie neue Objekte mit den hervorragenden Tools im LightWave Modeler. Von technischen, geometrischen Formen bis hin zu flieBenden, organischen
Formen ist alles moglich. LightWave 3D's neue Plug-in Architektur wird von einer standig wachsenden Anzahl von unabhangigen Entwicklern
unterstiitzt. Dadurch kann LightWave 3D mit zusatzlichen Features wie Gravitation, Partikelsystem, Imageprocessing, Generieren von echten
Haaren und weiteren Oberflichenmaterialien individuell erweitert werden. Kein anderes 3D System bietet soviel Power und Flexibilitit zu diesem
Preis. Von fliegenden Logos bis zu speziellen Broadcast-Trickeffekten, LightWave 3D ist die erste Wahl von professionellen 3D-Designern und
jedem, der professionell aussehende Ergebnisse bendtigt.

A DR Weitere Infos erhalten Sie bei:
] WU H @@@@M@ Videocomp GmbH, In der Au 25, 61440 Oberursel
il o e 2 = 'J

Tel. 06171-5907-0 Fax 06171-5907-44




UND WEM DAS ALLES NOCH NICHT REICHT: WIR /\ o
L PRASENTIEREN WELTEXKLUSIV VISIONARE

N, HALLE 11.2, STAND D26/E27 ZUKUNFTSAUSSICHTEN FUR DEN AMIGA, DIE phase 5
L e DAS (MEGA)HERTZ HOHER SCHLAGEN LASSEN...

WHERE DO YOU WANT TO BE TOMORROW?



WETTBEWERB

Unglaublich, aber wahr:
Uber 3 GByte Grafiken und
Animationen haben unsere

Leser zu unserem Wettbe-
werb (Ausgabe 5/95) einge-
schickt. Hier die besten Bil-

der und die ersten Gewinner.

W von René Beaupoil

Von den vielen hundert
eingesandten Bildern kén-
nen wir lhnen hier nur einige
vorstellen. Trotzdem sehen Sie
wieder einmal die enorme
Bandbreite an Techniken, die
Amiga-Besitzer beherrschen.
Von der kiinstlerischen Colla-
ge bis zum perfekten Raytra-
cing-Bild ist alles vorhanden.

28

M Die besten Bilder

Sahne-
stiicke

Die besten Animationen des
Wetthewerbs sowie eine Liste
aller Gewinner finden Sie in
der niachsten Ausgabe.

Da die Bilder und gerade
auch die Animationen natiir-
lich nur auf dem Computer
richtig wirken, stellen wir fiir
Sie die »AMIGA-CD Vol.3«
zusammen. Auf der Messe in
Kéln kénnen Sie sie schon
kaufen. [ |

Die Gewinner

0N OYUT A Wk =

. Sven C. Geruschkat, 42579 Heiligenhaus

. Dagmar Schulz, 24943 Flensburg

. Burkhard Schliemann, 21077 Hamburg

. Benno Strauch und Otto Klunk, 14193 Berlin
. Tobias Proske, 51069 Koln

. Thomas Betschart, CH-8344 Baretswil

. Frank Herrmann, 13156 Berlin

. Maic Seegel, 34270 Schauenburg

9.

Sven Dietze, 04357 Leipzig

10. Andreas Dix, 97502 Euerbach

11. Peter Friihstiick, A-2860 Kirchschlag
12. Oliver Joos, CH-8610 Uster

13. Joachim Kunze, 63785 Obernburg

14. Michael Zellner, 76227 Karlsruhe

15. Michael Scheven, 46395 Bocholt

16. Oliver Riihl, 63150 Heusenstamm

17. Christian Maier, 79822 Titisee-Neustadt
18. Dipl.-Ing. Jorg Tarrach, 38108 Braunschweig
19. Michael Neumann, 01169 Dresden

20. Karsten Zimmer, 04105 Leipzig

21. Manfred Zachert, 50939 Kéln

22. Orhan Tout, 91161 Hilpoltstein

AMIGA-MAGAZIN 11/1995
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, _|ga 500 Erwelterungen :

2KB-A500inten G . 59,-
MB - A500 PLUS intern : 89-
MB - A500 intern mit GARY Adapter Uhr und Akku, abschaltbar 199,

MB CHIP RAM Erweiterung mit 2 MB Fat Agn. 259,-
T-BUS Controller Alfa Power Extern (bIS 8 MB HAM Optlonai) 149,-
PC-Tastatur—Interface frAS00 o 89,-

fAEGU Kickstart 3.1 Set mit Handouch und Disketten - 169,-

;Am_lgaﬁoo E-melterungen -
1 MB RAM A600 intern mit Uhr und Akku ©99-
2 Fach Umschaltplatine A600 25,

s 3 Fach Umschaltplatine A600 fir ROM V.13, V.2.0x und V.3.0 oder V.31 (Paar)  35,-

il PC-Tastatur-Interface AB00
ASOO Kickstart 3.1 Set mit Handbuch und Disketten 169,-

~ Amiga 1200 und Erweiterungen
~ RAM Karte erweiterbar bis 8MB mit Unr und Coprocessor Sockel 79

RAM Karte mit 2 MB RAM mit Uhr und Coprocessor Sockel 215,-
- RAM Karte mit 4 MB RAM mit Uhr und Coprocessor Sockel 315,-
 Blizzard 1220 / 28 MHz / 4MB _ 389,
Blizzard 1230 IV / 50 MHz ' 359 -
Blizzard SCSI Kits ~ ab 169,
PC-Tastatur-Interface flir A-1200, Installation mit Folienkabel (Iatirei) 139,

Amiga-Interface fiir 1200 Tastaturverlangerung.
Die beiden Interface sind durch ein 5-poliges

Spiralkabel verbunden. Instaliation mit Folienkabel (lotfrei). 159,
3-fach Umschaliplatine A-1200
filr ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 oder V.3.1 (Paar) 69,-
AT-Bus. KabeI-AdaEai:r fiir A-600/1200
von 2,5 auf 3,5 mit Stromkabel (ca. 7cm lang.) S 25,
Doppel AT-Bus Festplattenadapter
fir 2,5 und 3,5 HDD an A-800/1200, mit Stromkabel 39,
A-1200 HD 35 intern Halterung (Rahmen)
mit 2,5 auf 3,5 Adapter-Kabel und Stromkabel 49,-
Tastatur Gehause fir A1200 99,-

Tastatur Gehause flir A1200 mit Interface
Spiralkabel und interface und Folien Flexkabel, um original Tastatur Extern Anschligen ~ 199,-

VGA-Adapter fiir 1200/4000 von 23 pol. auf 15 pol. Multi sync. VGA 19,-
A-1200 batteriegepufferte Echtzeituhr 29,-
Amiga 1200 699,-
Amiga 1200 Starter Kit mit 175MB-Harddisk 998.-

(inklusive Software:Wordprocessor, Spread-Sheed, Database,
Organizer, Grafik / Photo, Games, Joystik)

Amiga Monitor 1438 S 599,

A-1200 Towergehduse

mit Tastaturgehduse flir die originale A-1200 Tastatur. Zum AnschluB

der Tastatur dient ein 1,5m langes 5-poliges Spiralkabel (Idtfrei). 599.-
]

A-1200 Bus Erweiterungsplatine s 8 g
® 5 Zorro-ll Steckplatze B e
® 4 PC AT-ISA Steckplatze

@ AnschluB fur A-1200 Tower Netzteil
® Integriertes Tastaturinterface mit Folienkabel (Iotfrel)

@ Expansionsport durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen 399,

A-1200 Towergehéuse inkl. Zorro-ll Busplatine,

PC-AT Tastatur und Interface 799,-
Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower 230W
(AnschluB nur in Verbindung mit der Busplatine). 129,

Tel. 021 71 /72 45-0
Fax 021 71 /72 45-90

MicroniK Computer Service

Ladenlokal: BriickenstraBe 2 ¢ 51379 Leverkusen
Offnungszeiten Mo~Fr. 9% — 13* und 14”—18®, Sa. 10°—14” — An der A3 Ausf. Opladen

Handler Anfragen erwilunscht

IrrtGmer und Preisanderrungen vorbbehalton !
Amiga ist singetragenes VWarenzoichen dor ESCoOnM Ac

Amiga 500 Tower

zum Einbau eines kompletten A-500 Desktop Computers. Interne Busplatine
mit drei Zorro-Il, einem A-500, einem MMU- (fiir Turbokarten) und zwei
PC-Steckplatzen. Mit integrierter 3-fach ROM-Umschaltung fir Kickstart
ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0. Im Gehause ist Platz fir das original A-500
Laufwerk, zwei 5.25 und drei 3,5 Laufwerke. Fiir die originale A-500 Tastatur
liefern wir ein formschones Tastatur-Gehéuse. Komplett ohne Netzteil
MaBe: ca. 47x40x17 cm (HxTxB)

Bus-Erweiterungsplatine (einzeln) 299,-
Netzteil fiir A-500 Mini Tower, 230W
(AnschiuB nur in Verbindung mit der Bus-Platine) 129,

&%

! _&:@-_- O -

GESAMT-
10,1 URTEL |
von 12 | AUSGABE 04ss|

Amiga 1200 Tower

® speziell gestanzte Riickwand
mit Portbeschriftung
@ vorbereitet flir die A-1200 Busplatine
mit 5 Zorro-1l und 4 PC-AT ISA Steckplatzen
@ drei 5,25 Laufwerksschéachte
® drei 3,5 Laufwerksschéchte, von auBen zuganglich
@ zwei 3,5 Laufwerksschachte, innen, z.B. fiir Festplatten
@ standard PC-AT Tastatur mit Spiralkabel und Tastaturinterface



Amiga 2000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-2000 Desktop Computers. Im Gehéuse
ist Platz fiir vier 5.25 und fiinf 3,5 - Laufwerke, davon zwei von vorne

zuganglich. MaBe ca. 65x19x40 cm (HXTxB) 399,-
Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt 149,
Netzteil fiir A-2000 Tower, 250 Watt _ 159,

- 0

P o

7

Amiga.Piay
men, Tastatur, Lautwerkg g Netztei nighy
i Ligle

Amiga 3000 Tower o

zum Einbau eines kompletten A-3000 Desktop Computers. Im Gehduse

ist Platz fir vier 5,25 und fiinf 3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne
zuganglich. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-1 / lll und 6 PC-AT-ISA
Steckplatzen und Video-Slot.

(Ersetzt das Daughterboard). MaBe ca. 65x19x40 (HxTxB) 699,-
Netzteil fiir A-3000 Tower, 250 Watt 199,-

0
oe

Amiga 4000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-4000 Desktop-Computers. Im Gehause ist
Platz fiir sechs 5,25 und fiinf 3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne zugénglich.
Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-II/lll, 5 PC-AT-ISA Steckplatzen und

2 Video-Slots (Ersetzt das Daughterboard).MaBe ca. 65 x 19 x 40.cm (Hx B x T)
Netzteil fir A-4000 Tower, 250 Watt 199,

699,

Amiga 2/3/4000 Erweiterungen

Oktagon 2008 SCSI (8MB RAM-Option) 249 -
A 2008 AT-Bus-Controller (8MB RAM-Option) 139,-
Fastlane Zorro lll SCSI (RAM-Option) : 543,-
Tandem-CD-ROM-Controller AT IDE 99,
Tandem-Controller mit 2-Speed CD Laufwerk 279,
Tandem-Controller mit 4-Speed CD Laufwerk 389,
Multiface Card Il 139,-
V-Lab-Motion 1899,-
Retina BLT-Zorro |1l 4MB 879,
Cybervision 64 2MB / Cybervision 64 4MB 679,- / 869,-
Toccata 16 Bit Audio-Karte 598,-
Picasso 2 MB 979,
Scan Doubler A-4000 (1200 mit Busplatine) 289-
SIMM-Module i
2 MB 32 Bit/72 pin 149.- 8 MB 32 Bit/72 pin 479,-
4 MB 32 Bit/72 pin 249,- 16 MB 32 Bit/72 pin 899,
Ersatzteile

ROM 1.3 39,- IC 5719 Gary 39,-
ROM 2.05 HD Ver. 49  IC 8373 ECS-Denise b
ROMSs 3.0 zwei ICs 79,- IC 8375-16 1MB Agnus 49,
IC 8520 DIP / SMD 45.-/39,- 1C 8375-03 2 MB Agnus 45~

IC 8362 Denise 39,- IC 8375-10 2 MB Agnus 45

IC 8364 Paula 39 ICBusterVers.11 59
Zubehor

Maus-Joystick- - Maus-Joystick

Adapter Adapter

elektronisch 19,- mech‘a‘nisch‘

Maus 260dpi / 400dpi mit Mause-Pad
Maus 250dpi > 2500dpi mit Mause-Pad
und Maus-Joy. Adapter elektronisch

2-fach ROM UmschaIt-PlatIne'
A-500/2000, wahlweise
Umschaltung
per Schalter -

~ oder automatisch
per Tastendruck, il
Maus oder Joystlck e

2-fach ROM Umschaltplatine
dito mit Flachbandkabel, A-soofzuoo

3-fach ROM Umschaltplaﬂne
mit Flachbandkabel A- 500!2000

Laufwerke

35 Laufwerk, extern fiir



ONLINE

Datenferniibertragung ist in-
zwischen mehr als ein »Rum-
gehacke« unter Freaks: Es ist
salonfdhig geworden und
»gehort dazu«, wenn man
nicht out sein will. Wir wissen
nicht, ob lhnen das wichtig ist
— uns jedenfalls schon.

B von Walter Watzl

B Warum das Ganze?

Der Sturm auf die Datenferniibertra-
gung bzw. Online-Dienste ist nicht zu
bremsen. Daten-Surfen ist angesagt, auch
bei den Amiga-Benutzern. Einen wesent-
lichen Anteil daran hat der stetig sinken-
de Preis der Modems. Schnelle Gerite
mit 14400 bps Leitungssgeschwindigkeit
sind schon fiir einen guten Hunderter zu
haben — ein Preis, der zum Kauf einladt.

Aber nicht nur die Hardware ist er-
schwinglich und damit attraktiv gewor-
den, auch Online-Dienste und Mailboxen

M Musik-Charts

Tophit der Woche

An oberster Stelle der Hitliste aufgeru-
fener Btx-Seiten, ist die hr3-Musikhitpa-
rade des Medienmagazins »Durchblicke.
Die Seite erreicht man, indem man sie
direkt mit »*33433400#« anwéhlt.

Der Radiosender »hr3« stellt die Pla-
zierungen und Neuvorstellungen der ak-
tuellen Musik-Charts vor. Damit der
Lieblingssong zur Nummer eins wird,
schickt man seinen Tip gleich im Btx ab
— gewinnen kann man dabei auch noch.

M Wetterdienst

Online-Wetter-
frosch

Der Zugang zu den Seiten des deut-
schen Wetterdienstes erfolgt iiber die T-
Online-Hauptseite (Anwahl mit »*0#«).
Dort erreichen Sie die Seite durch Einga-
be von »*31#«.

Eins Vorweg: Alles hat seinen Preis! So
mull man fir eine Vorhersage fiir eine
bestimmte Region (Bundesland) 25 Pfen-
nig berappen, doch dafiir wird man den
Wetterdienst wohl kaum aufrufen, wo er

34

B Neue Rubrik: Online

Go Online!

haben ihr Angebot erweitert und verbes-
sert. So findet man inzwischen in vielen
Mailboxen zumindest einen aktuellen
Auszug aus dem Aminet. Leckerbissen
wie brandaktuelle Patches oder neue Ver-
sionen von Tools und Anwendungen holt
man sich, lange bevor die entsprechende
Aminet-CD erhiltlich ist.

Online-Dienste wie das Btx/Datex-
(oder wie es inzwischen heift: T-Online)
konnten die Angebotsvielfalt erhdhen
und auch den Dienst selbst verbessern.
Der Zugang zum Btx via Modem ist bei-
spielsweise bis zum Ende des Jahres bun-
desweit mit 14 400 bps méglich, in eini-
gen Grofstidten sogar mit 28 800 bps.
Das Manko von Btx — langsam zu sein —
wird damit aufgehoben und die Fahrt auf

Unter den Einsendern werden zahlreiche
CDs verlost.

Neben den deutschen Top 10 sind
auch die internationalen Charts vertreten.
Per Tastendruck ruft man die Top 20 der
USA und GroBbritaniens auf. Country-
Fans finden die besten Schlager in den
Top 10 der US-Country-Hitliste. Die
Freunde des Kinos finden sicher an der
Liste der meistbesuchten zehn Kinotitel
gefallen; fiir zehn Pfennig erscheint sie
auf den Bildschirm.

Fazit: Die »Hits & Co«-Seite hat die
Nummer eins der offiziellen Btx-Hitliste

Chmr et
" Deu |
— Ut teruor

B MaNwerte

A Landuirtschot e
B Hlimawarte

6~

o

fezsnes

B

Planungshilfe: Bevor das Reiseziel fest-
liegt, schadet ein Blick auf dessen Klima-
werte nicht, um nicht im Regen zu stehen

doch halbstiindlich im Radio gesendet
wird. In den medizinmeteorologischen
Hinweisen werden Migrine-Kandidaten

dem Information-Highway ist nicht nur
einfach, sondern sogar richtig flott.

B Was finde ich hier?

Kurz gesagt alles, was mit .dem The-
menkomplex DFU, Online, Modems zu
tun hat. Unter der Rubrik Online bieten
wir lhnen interessante Neuigkeiten zu
Soft- und Hardware — egal, ob es sich um
Modem-Tests, Software-Tests, Tips und
Vorstellung von Seiten aus Online-Dien-
sten handelt.

Wir starten in dieser Ausgabe des AMI-
GA-Magazins mit der Vorstellung von
zwei sehenswerten Seiten aus dem Btx.
Die Musik-Charts des Medienmagazis
»Durchblick« und die Seiten des deut-
schen Wetterdienstes. [ |

Nummer eins: Ganz oben auf der Btx-
Hitliste ist die Hitparade des Senders
hr3. Aufruf der Seite: »*33433400#«.

verdient — zumindest Musikfreunde kom-
men voll auf ihre Kosten.

und Wetterftihlige flindig. Dort erhilt
man Hinweise, ob die Wetterlage Kopf-
schmerz erwarten 4Rt und sogar, wie
man das Leiden durch geziehlte
Erndhrung lindern oder gar vermeiden
kann.

Wenn Sie nicht auf die Wetterkarte in
den Nachrichten warten wollen oder
selbst ein wenig Wetterforschung betrei-
ben, kénnen Sie sich entsprechende Kar-
ten herunterladen. Ebenfalls im Angebot
sind verschiedene Satellitenaufnahmen
in Echtfarben oder als Infrarotbild.

Fazit: Flir echte Wetterfrésche, Leidge-
plagte und Interessierte unentbehrlich.

AMIGA-MAGAZIN 11/1995



AL Ygrenzten Ami1ga-SpaB

ist das Abo.

“oM7,80

=3 |§ Denn nur das Abonnement sorgt
jeden Monat piinktlich da-
- fiir, daB Sie in lhrem

™ Briefkasten schon

Das meist- die heiBesten Neu-

So finden Si y \ il & ¥ .
gelesene Qs ek ! igkeiten und jede

Amiga P AN | # | Menge Amiga-
- B \a SpaB finden -
. Ma g dazZln / g _ pa inaen

Seit Jahren

die Nr.1:

wenn die an-
deren noch
danach beim
Zeitschrift-
enhandler
suchen.

f Nehmen Sie jetzt
Platz, und nutzen Sie
alle Vorteile des
AMIGA-Magazin
Abonnements:

 § Lieferung

bequem per

Post frei
Haus

4 Punktlich,

lickenlos und

schneller als
am Kiosk

f Mit Abo-
Preisvorteil

Einfach die obenstehende
Karte ausfiillen und ab zur Post.



Das gab’s bisher: Ll
AMIGA-Magazin-PD 4/95
{1 DeluxePaint 5 Demo ~ die neuste Version des Klassikers zum
Ausprobieren (Disk 4) :
1 MegakED 1.0 und ChaosPro — Updates zu den bekannten Programmen
~ (Disk1) : :
1 Alien Breed 3-D-Demo ~ ein 3-D-Spiel (Disk 7)

AMIGA-Magazin-PD 5/95

- TVT-Schuiz 2.71 - der ultimative und aktuelle Virenkiller (Disk 1)

1 DataBase Professional V2.7 - eine optisch sehr schine Datenbank (Disk
3 ;

- 7 FrexxEd 1.5 und LZX 1.01 - Super-Editor und neuer Packer-Star (Set 4,

2 Disketten)

AMIGA-Magazin-PD 6/95

- 0 Samplitude und Sounds — Dolby Surround und einiges mehr

| (Set1, 2 Disks)

. O Fears-Demo ~ eine spannendes Spiel (Disk 6)

| (1 Analay 1.0 - ein Mathematikprogramm mit Layout-Fahigkeiten (Disk 5)

AMIGA-Magazin-PD 7/95

1 GoldED 3.03 - der ultimative Editor mit allem Schnickschnack (Set 4,
2 Disketten)

71 PROmote Demo - ein interaktives Multimedia-Tools dhnlich Skala (Set
5, 2 Disketten)

1 ShapeShifter 2.0 — der Mac-Emulator ohne Zusatzhardware; muB man
haben! (Disk 6)

AMIGA-Magazin-PD 8/95

71 MaxonCad 2.5 Demo ~ Das 1-A-CAD-Programm zu unserem Workshop
(Disk 5)

3 Barfly 1.24 - ein Assembler-Paket mit Source-Code-Debugger (Disk 4)

(3 MailManager 1.0 - ein MuB fiir jeden Fidonet-Nutzer (Disk 6)

AMIGA-Magazin-PD 9/95

o (1 NetPBM - das UNIX-Bildbearbeitungssystem fiir den Amiga (Set 5,

| 4 Disketten)
| (7 MaxonHotHelp 3.0 Demo - das interaktive Online-Hilfesystem mit
kompletter ARexx-Beschreibung (Set 6, 2 Disketten)

1 FrexxED 1.7 - der Shareware-Editor mit eingebauten C-Interpreter (Disk 1)
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1 PacMan Deluxe - das klassische Computerspiel in einer gelungenen
Umsetzung (Disk 5)

CIVT-Schutz 2.76 - der Viren-Tester in aktueller Version (Disk 1)

0 Samplitude Pro Demo 2.1 - ein exzellentes Audio-Schnittsystem zum
Ausprobieren (Disk 6)

= Auf Disk 2:

< Das Listing aus Tips&Tricks (Seite 102)

- Die Listings und Programme des Amiga-E-Kurses »Ist doch E

klarl« (Seite 40)
< Die Listings und Programme aus »Farben im Wandel« (Seite 114)
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WETTBEWERB

M Preise im Wert von 8000 Mark

Animierend

Mit »Adorage« konn-
ten Sie schon immer
fantastische, bewegte
Videoeffekte berech-
nen. Jetzt winken viele
Preise und Sie miissen
gar nicht viel tun!

B von René Beaupoil

D all Adorage ein Zauberer
in Sachen Videoeffekte
ist, wissen schon viele: Durch
die Vielzahl der einstellbaren
Parameter lassen sich immer
wieder neue Effekte erzielen.
Nur keine Hemmungen! Sie
sind nun aufgerufen, lhre be-
ste Adorage-Animation mit al-
len Tips und Kniffen zu pra-
sentieren. Wir pramieren die
besten Ergebnisse mit attrakti-
ven Preisen und verdffentli-

chen die besten Arbeiten in ei-

ner der folgenden Ausgaben.
Die Preise im Gesamtwert

von 8000 Mark:

© 5 Softwaregutscheine von
proDAD im Wert von je
400 Mark

< 10 Gutscheine flir proDAD-
Lernvideos

< 5 Monument Titler

< 1 Neptun Genlock, gestiftet
von Electronic-Design

© 10  Jahresmitgliedschaften
im proDAD V.1.P-Club

© 10 Bucher zum Thema Ami-
ga+Video aus dem Verlag
Lechner

© 10 Bucher mit 4 Disketten
Adorage 2.5 aus dem Verlag
Hippobooks
Machen Sie mit und lassen

Sie dadurch zugleich andere

Amiga-Besitzer an lhrem Wis-

sen teilhaben. Vielleicht ist ge-

rade lhr Tip oder Trick so gut,

So schicken Sie ein ...

Datentriger: Die Animation mul® auf einer Diskette (31/2
Zoll, DD oder HD) vorliegen. Falls lhre Animation zu lang
gerdt, verwenden Sie eine geringere Auflésung, weniger Far-
ben oder weniger Bilder bei der Berechnung. Riicksendung

der Disketten ist nicht moglich.

Datenformat: Speichern Sie die Animation ausschlieBlich im
Adorage-Format.

Begleitbrief: Legen Sie einen Begleitbrief bei, in dem die ver-
wendeten Parameter genau beschrieben sind. Geben Sie Bild-
anzahl, Stroboskop-Einstellung, Funktion und alle Parameter

(auch Bildausschnitt und -mittelpunkt) an, die Sie verwenden.

Bitte vermerken Sie sowohl auf dem Datentréger als auch auf
dem Brief lhre Adresse.

Adorage-Demo

Wenn Sie Adorage nicht
besitzen, kénnen Sie auch
Animationen mit der Adora-
ge-Demoversion von unse-
rer CD zur Ausgabe 10/95
oder der Public-Domain-
Diskette zu dieser Ausgabe
(s. Seite 36) erstellen.

dall thnen ja bald einer der
Preise gehort. rb

Info:
proDAD, Feldelestr. 24, 78194 Immendingen,
Tel. (074 62) 69 03, Fax (0 74 62) 74 35

Electronic-Design, Detmoldstr. 2,

80935 Munchen, Tel. (0 89) 3 51 50 18,
Fax (0 89) 3 54 35 97

Verlag Gabriele Lechner, Bodenseestr. 91,
81243 Miinchen, Tel. (0 89) 8 34 05 91,
Fax (0 89) 8 20 43 55

Verlag Hippobooks, Daudetstr. 18,
81245 Miinchen, Tel. (0 89) 8 63 43 42

Teilnahmebe-
dingungen

Teilnehmen kann jeder,
ausgenommen Mitarbeiter
des MagnaMedia Verlags,
von proDAD, Electronic-
Design, der Verlage Gabrie-
le Lechner und Hippobooks
sowie deren Angehorige.
Die Animationen miissen
frei von Rechten Dritter
sein. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Schicken Sie
lhren Beitrag bitte ausrei-
chend frankiert an:
MagnaMedia Verlag AG,
AMIGA-Magazin
Stichwort: Adorage
Hans-Pinsel-Str. 2,

85540 Haar bei Miinchen

Einsendeschluf’: 1.Dezem-
ber 1995
(Datum des Poststempels)

Absender nicht vergessen!
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+ Kickstart 3.1 698,- mit YC-Eingang fur AMIGA

+ AA-Grafikmodiunterst. 399,-
Al1200 Starter Edition

mit 2MB + Kick 3.1

+ 170MB Festplatte

+ Softwarepack 998,-

( Photogenics, Turbocalc, Wordworth 4,
Pinball Magic, Scala MM300 )

CD ROM Kit Al200
direkt an PCMCIA
mit 4 fach speed Lw. 498,-

Lernvideos VHS

Uber den Al200 39,-
A4000-040 Uber den A4000 39,-
Tower mit 6MB RAM
und Kickstart 3.1 3998,- Ariadne Ethernetkarte 398,-
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A4000-040 Multimedia
+ SCSI-Controller Picasso Il RTG 2MB 498,-
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KURS

Die neuen Amigas bringen
neuen Schwung in die Sze-
ne. Wer gleich eine Compu-
tersprache lernen will, liegt
mit »Amiga-E« gerade rich-
tig, denn sie ist machtig,
schnell und komfortabel.
Dieser Kurs erleichtert vor
allem Anfangern den Ein-
stieg in die Sprache und
enthdlt auch Stoff fiir Fort-
geschrittene und Umsteiger.

B von Marcel Bennicke

ie Programmierung eines
Computers ist eine kom-
plexe und schwierige Aufgabe.
Sie erfordert logisches Denken
und nicht selten jahrelange Er-
fahrung. Aus diesem Grund
kann man hier nicht »von Null
auf Hundert« durchstarten, son-
dern mul$ sich allmihlich mit
dem Thema vertraut machen.
Die erste Etappe unseres Streif-
zugs fuhrt Sie daher zunichst
so kurz wie moglich, aber auch
so tief wie nétig, in die Theorie
des Programmierens ein.
Danach folgen erste prakti-
sche Beispiele. Im Verlauf des
Kurses steigt das Niveau der
Erkldrungen als auch das der

B Programmieren: Die Sprache E (Folge 1)

Ist doch E klar!

Programme stetig an. Wegen
des grofen Umfangs des The-
mas kénnen hier leider nicht
alle Probleme geklart werden.
Besonders fiir Einsteiger wird
es daher wichtig sein, sich
auch mit weiterfiihrender Lite-
ratur beispielsweise zur Be-
triebssystemprogrammierung
vertraut zu machen. Hinweise
darauf finden Sie immer am
Ende jeder Folge.

B Was ist ein Programm?

Im Grunde sind Computer oh-
ne die Initiative des Menschen
ausgesprochen dumme Ma-
schinen. Grundsitzlich alles,
was sie tun sollen, muf8 ihnen
bis ins kleinste Detail genau
befohlen werden, auch wenn
es fiir den Laien zunéchst nicht
so scheint. Bereits mit dem Ein-
schalten des Rechners beginnt
diese Prozedur, und sie endet
erst mit dem Umlegen des
Netzschalters auf »Off«. Alles
ist exakt vorausbestimmt — so-
gar die gefiirchteten Abstiirze
mit rotem Trauerrand, im allge-
meinen als Guru-Meditationen
bekannt.

Was bendtige ich?

Um diesen Kurs nachzuvollziehen, benétigen Sie selbstverstandlich
einen beliebigen Amiga, mindestens 1 MByte Arbeitsspeicher und ei-
ne Festplatte (in Notfédllen geht es auch ohne Harddisk). An Software
brauchen Sie den E-Compiler von Wouter van Qortmersen. Fiir die
ersten drei Folgen gentigt hier die Version 2.1, die als Public Domain
kostenlos erhaltlich ist. In den darauffolgenden Kursteilen ist aber die
Version V3.0 oder V3.1 erforderlich. Diese sind in Deutschland zu

beziehen unter:

Jorg Wach, Waitzstralie 75, 24105 Kiel, Tel. (04 31) 57 84 85
E-Mail: jel_power@freeway.shnet.org

Da Amiga-E ab Version 3.0 nur noch als Shareware angeboten wird,
kostet Sie eine Vollversion des Compilers 60 Mark. Eingeschrinke
Demoversionen sind weiterhin als Public Domain erhiltlich. Unter
anderem finden Sie diese auch auf einer zur Sprache gehorenden
PD-Serie — der EPD. Disketten konnen unter der gleichen Adresse
bestellt werden. SchlieSlich ist noch ein Editor (s. Programmierwerk-
zeuge) zum Schreiben der Programmtexte unabdingbar. Solche Pro-
gramme finden sich fiir den Amiga in rauhen Mengen sowohl als
kommerzielle Produkte als auch im PD-Bereich.
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Tatsachlich ~ arbeitet  der
Computer zu jedem Zeitpunkt
ein  Programm  Schritt fiir
Schritt ab. Unter Programm
versteht man in diesem Zu-
sammenhang eine Folge von
Befehlen, die in der Regel ein
Programmierer fiir die Verar-
beitung durch einen Rechner
zusammengestellt hat.  Wis-
senschaftlich betrachtet, ist ein
Computerprogramm nichts an-
deres als ein Algorithmus — ein
Begriff, der einigen Lesern aus
dem Mathematikunterricht
vielleicht noch bekannt ist.

Wie gesagt, beginnt der
Amiga sofort nach dem Ein-
schalten mit der Ausfithrung
eines Programms — das soge-
nannte  Betriebssystem  (oft
auch »OS« fiir engl. »Opera-
ting System«) tritt in Aktion.
Das Amiga-OS ist daflir da,
dall der Benutzer tberhaupt
mit dem Rechner arbeiten
kann, indem es einen Eroff-
nungsbildschirm  prisentiert
oder von einer angeschlosse-
nen Festplatte bzw. eingeleg-
ten Diskette weitere Program-
me ladt und zur Ausfiihrung
bringt. Dartiber hinaus erfiillt
es weitere wichtige Aufgaben,
denn nicht umsonst bean-
sprucht es inzwischen 512
KByte Speicher (ca. 150 volle
Schreibmaschinenseiten).

B Wie sag' ich's ihm?

Als nachstes stellt sich die Fra-
ge, wie man einem Computer
sagt, was er tun soll. Sicherlich
haben Sie schon bemerkt, daf
Sie mit lhrem Amiga leider
nicht wie mit einem Menschen
sprechen kénnen, um ihm so
Befehle zu erteilen. Die Be-
zeichnung »Sprache« ist aber
durchaus zutreffend: Ein Pro-
gramm ist eine Aneinanderrei-
hung von Befehlen. Diese
miissen in einer fiir den Com-
puter verstindlichen  Form
Ubermittelt werden. Man be-

dient sich dazu einer Program-
miersprache. Wie im richtigen
Leben gibt es auch in der digi-
talen Welt verschiedene Spra-
chen und Dialekte, die alle ih-
re Vor- und Nachteile haben.

In diesem Kurs steht die
Sprache »E« im Mittelpunkt.
Gleichfalls kann man nicht
einfach  »drauflosplaudern«,
sondern muf sich an be-
stimmte Regeln halten, ver-
gleichbar mit der Grammatik
jeder Sprache. Auch in punkto
Leistungsfihigkeit, sprich Ge-
schwindigkeit, mit der Pro-
gramme ablaufen — worauf es
oft ankommt -, gibt es deutli-
che Unterschiede. Und die
Sprache wird nicht im wortli-
chen Sinne gesprochen, son-
dern vielmehr geschrieben. Im
allgemeinen muf ein Pro-
gramm zundchst mit einem
Editor (s. Programmierwerk-
zeuge) geschrieben und als
Textdatei gespeichert werden.
Aber selbst mit dem Text kann
der Computer noch nicht di-
rekt arbeiten.

Dieser als Wortfolgen for-
mulierte Algorithmus mul’ erst
noch in die Maschinensprache
Ubersetzt werden. Aber keine
Angst: Diese Arbeit iber-
nimmt der E-Compiler (s. Pro-
grammierwerkzeuge), dazu ist
er schlieRlich da. Nun stellt
sich manchem Leser vielleicht
die Frage: Warum nicht gleich
in  Maschinensprache pro-
grammieren? Nun, sie erfor-
dert sehr gute Kenntnis der
Funktionsweise eines Compu-
ters, ist wenig komfortabel
und deshalb fiir Anfanger
meist ungeeignet. |hr einziger
Vorteil besteht in der vélligen
Ausnutzung eines Computer-
systems. Nach dem Uberset-
zen — man sagt dazu kompilie-
ren — liegt das Programm in
der Form vor, in der der' Ami-
ga es direkt starten kann.

B Das erste Programm

Nach soviel Theorie gilt es
jetzt, endlich unser erstes Pro-
gramm zu schreiben. Es soll
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nichts weiter tun, als in einem
Shell-Fenster einen simplen
Text auszugeben. Dieses ein-
fache Vorhaben ist mit E in ei-
nem ebenso einfachen Pro-
gramm zu realisieren. Starten
Sie also lhren Editor und ge-
ben Sie dort folgende drei Pro-
grammzeilen ein (Hinweis:
Den Apostroph erhalten Sie

mit der Tastenkombination
<Alt->):
PROC main()

WriteF('Ein E-
Programm!\n')
ENDPROC
Nach dem Kompilieren und
Starten sollte in der nichsten
Zeile des Shell-Fensters

Ein E-Programm!

zu lesen sein. Fiigen Sie doch
einmal
WriteF('E ist kinder-
leicht.\n\n')
tber dem Wort »ENDPROC«
ein und starten Sie das Pro-
gramm erneut. Es wird eine
weitere Zeile ausgegeben, un-
ter der eine Leerzeile und die
Eingabeaufforderung erscheint.
Sie haben soeben den er-
sten Befehl der Sprache E ken-
nengelernt — »WriteF« (alle
anderen Wérter sollen
zunidchst nicht interessieren).
Man spricht in der Computer-
welt aber nicht von Befehlen,
sondern von Prozeduren. Das
Erteilen eines Befehls wird als
Aufruf einer Prozedur erledigt.
Als Prozedur bezeichnet man
hierbei ein Programm im Pro-

fiur Sie, Marc

| i '=" ..5_:__7‘
ik

rEaTell 1w

L |

Fitae Foti

Kommunikationsfreudig: Das fertige Beispielprogramm gibt

nicht nur Werte aus, sondern fragt auch nach

gramm, welches bestimmte
Teilaufgaben im Gesamtablauf
tibernimmt. Wissenswert st
auferdem, dal® es in E sowohl
eingebaute (wie WriteF) als
auch vom  Programmierer
nachtraglich hinzugefugte Pro-
zeduren gibt. Der Aufruf von
WriteF bewirkt also die Ausga-
be eines Textes. Aber Sie kon-
nen auch Zahlen oder gar Text
und Zahlen gemischt ausge-
ben lassen (Zeilen wieder vor
ENDPROC einfligen, neu
tibersetzen und starten):

WriteF('\d\n',7)
WriteF('Mein Hut, der hat
\d Ecken...\n',63)

Die zugehorigen Ausgaben
sind »7« und »Mein Hut, der
hat 3 Ecken«. Fiir \d wird also
die Zahl hinter dem Komma
eingesetzt.

Wie Sie sehen, ist Program-
mieren ganz leicht. Nun aber
zur Erklirung des Beispiels. In
der ersten Programmzeile wird
mit dem einleitenden Wort
»PROC« eine Prozedur verein-
bart. Dazu miissen Sie wissen,
dals jedes Programm meist aus
mehreren Prozeduren besteht,
die zur Unterscheidung ver-
schiedene Namen tragen (hin-

Steuerzeichen in E
Zeichen Funktion
\n in nachste Zeile vorriicken (Linefeed, ASCII 10)
\b an den Zeilenanfang springen
(Carriage Return, ASCII 13)
\a Apostroph einfiigen
(da ein ' den String abschlielen wiirde)
\g Anfiihrungszeichen »"« einfligen
e den Riickstrich »\« einfiigen
\e gibt das Escape-Steuerzeichen aus (ASCII 27)
At Tabulatorzeichen (ASCII 9)
\O ein Null-Byte (markiert Ende eines Textes,
wird aber meist automatisch erzeugt)
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ter dem Wort PROC anzuge-
ben). Im ersten Teil wollen wir
uns aber nur mit der Haupt-
prozedur »main« befassen.
Wichtig ist noch, daR mit dem
Programmstart die Anweisun-
gen, die in der Prozedur
»main« stehen, automatisch
zur Ausfiihrung kommen. Das
bedeutet, dall der Amiga
nacheinander die Zeilen zwi-
schen  dem  einleitenden
Schliisselwort PROC und dem
abschliefenden  Gegenstiick
ENDPROC ausfiihrt.

Dort steht als erstes der Auf-
ruf von WriteF(), was eine
Textausgabe bewirkt. Der zu
schreibende Text muf, von
Anfiihrungszeichen umrahmt,
angegeben werden. Auch
dafiir hat sich in der Fachwelt
ein eigener Begriff eingebiir-
gert: einer Prozedur wird ein
Argument (oder Parameter)
ubergeben. Argumente stellen
also die Daten dar, mit der die
Prozedur etwas machen soll.
Damit der Compiler Prozedur-
namen und Parameter unter-
scheiden kann, werden letzte-
re von runden Klammern um-
schlossen. Eine Prozedur kann
auch  mehrere  Parameter
gleichzeitig erhalten. Sie wer-
den dann durch Kommata
voneinander getrennt (s. letzte
Beispielzeile). Es kann aber
auch vorkommen, daB kein
Argument benétigt wird. Beim
Aufruf missen Sie in diesem
Fall beide Klammern trotzdem
angeben, jedoch ohne Inhalt.

B Prozeduren statt Befehle

Wenn Sie den Blick noch ein-
mal auf die Programmzeilen
richten, fallen lhnen bestimmt
einige Zeichen im Text auf, die
spater nicht mit ausgegeben

wurden. Allen ist gemeinsam,
dal sie mit einem »\« begin-
nen. Diese manchmal etwas
eigenartig anmutenden Zei-
chenfolgen bezeichnet man als
Steuerzeichen. lhre Aufgabe ist
es, WriteF() bestimmte Sonder-
befehle zu erteilen, wie z.B.
»setze Cursor in die nichste
Zeile und dann weiter«. Sie
werden unmittelbar mit dem
Text zusammen (bergeben
und lésen eine Aktion aus,
wenn die Ausgabe bis zu die-
ser Stelle erfolgt ist. Obige Auf-
gabe erfullt das Steuerzeichen
»\n«. Eine Ubersicht aller Zei-
chen zeigt die Tabelle.

Neben diesen »reinenc
Steuerzeichen kennt WriteF()
auch noch »Formatcodes«.
Durch sie wird es moglich,
ganz gezielt in den Text Zah-
len oder andere Zeichenfolgen

Kursiibersicht

Dieser Kurs ist fiir all jene,
die die Programmierung
des Amiga mit E lernen
wollen. Dabei werden alle
Themen so erkliirt, daB sie
sowohl Ein- als auch Um-
steigern von anderen Spra-
chen verstindlich sind.
Folge 1: Einfihrung in E,
Variablen, Prozeduren

Folge 2: Ein Beispielpro-
gramm, Programmaufbau,
das Typensystem

Folge 3: weitere Datenty-
pen, strukturierte Program-
mierung, eigene Prozeduren

Folge 4: Betriebssystempro-
grammierung, Speicherbele-
gung, Compiler-Funktionen
Folge 5: Ein-/Ausgabe mit
AmigaDOS, »Quoted Ex-
pressions«, FlieRkomma-
zahlen

Folge 6: Ausnahmebehand-
lung, eigene Module, Sor-
tieralgorithmen

Folge 7: objektorientierte
Programmierung, weitere
Operatoren
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KURS

einzufugen (wie beim »3-
Ecken-Beispiel«). Dabei koén-
nen sogar Textformatierungen
vorgenommen werden wie
beispielsweise rechtsbiindige
Ausgabe. Thre Handhabung ist
denkbar einfach: Einfach das
gewiinschte Steuerzeichen im
Text nutzen und einzufiigende
Daten als weitere Argumente
tibergeben. Die letzten beiden
Zeilen des Beispielprogramms
machen Gebrauch vom For-
matcode »\d«. Wie Sie der
Tabelle entnehmen kénnen,
flgt er eine Zahl in den Text
ein. Etwas komplizierter ist
diese Anweisung:

WriteF('\r\d[5]\n',4)

Sie gibt die Zahl 4 in einem
Feld von fiinf Zeichen Breite
rechtsbiindig aus und setzt
den Cursor anschliefend in
die nachste Zeile. Experimen-
tieren Sie ruhig mit weiteren
Kombinationen, so lernt man
den Umgang mit allen Steuer-
zeichen am besten.

H Variablen

Wir wollen nun weitere
Grundlagen mit E besprechen.
Sie haben sich vielleich ge-
fragt, wozu man Zahlen oder
andere Zeichen in einen Text
nachtraglich einftigt, obwohl
eine Schreibweise wie »Wri-
teF('das ist Zahl 5"« doch viel

Daten auf
Diskette

DEF pauschale,
kilometer Preis=1

PROC main()

' unserem Mietwagen' +

ENDPROC

pauschale:=50; kilometer Preis:=1

WriteF('Ein giinstiges Angebot:\n')
WriteF('Zehn Kilometer mit' +

'kosten Sie nur \d DM.\n',
pauschale+ (10*kilometer Preis))

Listing 1: Das Beispiel zeigt, wie man lange Anweisungen auf
mehrere Zeilen verteilen kann

einfacher wire. Bisher haben
wir es ja auch nur mit stati-
schen Daten zu tun gehabt,
d.h. alles im Programm war
von vornherein festgelegt. Zur
Anderung der Ausgaben muR-
ten Sie den Programmtext dn-
dern. Meist ist es aber erfor-
derlich, vom Benutzer Einga-
ben entgegenzunehmen und
zu verarbeiten — worin liegt
sonst der Sinn eines Pro-
gramms? Der Amiga mulé sich
also Eingaben »merken« kén-
nen. Fur diesen Zweck stellt
jede Programmiersprache Va-
riablen zu Verfiigung. Diese
sind lhnen gewil aus der Ma-
thematik bekannt, und Sie
wissen auch, dal eine Varia-
ble fiir einen beliebigen Zah-
lenwert stehen kann. Nicht
viel anders ist es in E: eine Va-
riable kann  Informationen
speichern. Sie ist im Grunde
nichts anderes als ein Spei-

Formatcodes in E

Zeichen  Funktion

\d eine Zahl in Dezimalschreibweise einfligen

\h eine Zahl in Hexadezimalschreibweise einfiigen
\s eine weitere Zeichenfolge einfiigen

e ein einzelnes Zeichen einfiigen

Nz fiihrende Nullen bei Zahlen mit ausgeben

Al linksbiindige Ausgabe (voreingestellt)

\r rechtsbiindige Ausgabe (Feldangabe nétig)

Die letzten beiden Formatcodes erfordern die Angabe eines Feldes,
in dem der Text positioniert werden soll (Anzahl an Zeichen, die zur
Ausgabe genutzt werden). Dazu bestehen zwei Méglichkeiten:

[x] in den eckigen Klammern steht die genaue

(x,y)

Zeichenanzahl x

in runden Klammern steht die minimale x und maximale
y Ausdehnungsbreite (nur bei »\s« erlaubt)
Eine Feldangabe steht nur hinter »\d«, »\h« oder »\s«.

cherplatz, der mit ihrem Na-
men angesprochen werden
kann. Stellt sich nur die Frage,
wie man Variablen nutzt.

Im Gegensatz zur Program-
miersprache BASIC miissen

arbeiten kann, setzen wir vor-
aus, dals sich verschiedene
Personen die Kommode (also
den Computerspeicher) teilen
muissen. Es wirde nun ein
fiirchterliches Chaos entste-
hen, wenn jeder nach Belie-
ben seinen Kram darin abla-
den wiirde. Keiner wiirde sein
Eigentum wiederfinden. Ein
System muls her. Ein mogli-
cher Weg ist, dal® jede Person
eine Schublade zugewiesen
bekommt und nur etwas darin
verstauen kann, solange sie
deren Eigentiimer ist. Wird die
Schublade nicht mehr be-
notigt, sollte sie den anderen
zur Verfligung gestellt werden.

Programmierwerkzeuge

Start »am Stiick« kompiliert.
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Compiler: Der Dolmetscher zwischen Mensch und Maschi-
ne. Er tibersetzt ein in Textform geschriebenes Programm (ge-
nannt Quellcode) in die Maschinensprache. Erst danach kann
der Computer das Programm abarbeiten. Im Gegensatz zu ei-
nem Interpreter wird das gesamte Programm vor dem ersten

Editor: Ein Programm, das es — dhnlich einer Textverarbeitung
- erlaubt, Texte mit dem Computer zu bearbeiten. Er dient
nicht dazu, Briefe mit unterschiedlichen Schriften und Grafi-
ken zu erstellen, sondern Programmtexte. Dafiir ist er speziell
auf die Bediirfnisse eines Programmierers zugeschnitten [2].

Interpreter: Ebenfalls eine Art Dolmetscher. Der Unterschied
zum Compiler besteht darin, daR jeder einzelne Befehl im
Quelltext tibersetzt und sofort ausgefiihrt wird. Ein Pro-
grammdurchlauf dauert langer als bei einem kompilierten
Programm, dafiir spart man sich die Ubersetzungszeit.

Variablen vor ihrer Benutzung
beim Compiler »angemeldet«
werden - man spricht von ei-
ner Variablendeklaration oder
-vereinbarung. Die Ursache
dafiir soll ein Vergleich mit ei-
ner Kommode zeigen: Der
Speicher des Rechners sei der
gesamte Innenraum der Kom-
mode. Jede Variable wird
durch eine Schublade repra-
sentiert, in der etwas abgelegt
werden kann. Zur Unterschei-
dung erhalten alle Schubladen
aussagekraftige Namen. Spater
kann man auch nachschauen,
was darin liegt.

Da der Amiga mehrere Pro-
gramme quasi gleichzeitig ab-

Genau nach diesem Prinzip
funktioniert die Verwaltung
des Speicherplatzes beim Ami-
ga. Jedes Programm muB sich
fur seine Zwecke Speicher re-
servieren lassen und wenn er
nicht mehr bendétigt wird, ihn
wieder freigeben. Damit letzt-
endlich die Variablen Informa-
tionen aufnehmen kénnen,
mull  der Compiler wissen,
welche Variablen verwendet
werden, um ein entsprechend
grofes Stiick Speicher dafiir zu
reservieren.

Eine  Variablendeklaration
wird in E mit dem Schliissel-
wort »DEF« eingeleitet. Dahin-
ter stehen, durch Kommata ge-
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Speicher/Turbokarten Amiga 500
RAM 512 KB A500 mit Uhr 57.-
Apollo 520 A500 020/881 25 MHz 4/0 MB 297 -

Speicher/Turbokarten Amiga 600

RAM TMB A600 mit Uhr 87.-
Apollo 620 020/882 28MHz 8/0MB ~ 297.-
Apollo 620 020/882 28 MHz 4MB 537.-

Speicher/Turbokarten A1200
Apollo 1200 RAM& Uhr & SCSI & 881 0/8MB 177

Apollo 1240 33 MHz 1197.-
Blizzard 1230-1V 50 MHz 347.-
Blizzard 1230V 50 MHz 4 MB 487 .-
Blizzard 1260 060 50 MHz 1247 .-
OFF LIMITS 1220 28MHz 0/4MB 177.-/387 .-
OFF LIMITS 1230 EC030-50 MHz 327.-

Speicher/Turbokarte Amiga 2000

Apollo 2030 A2000 030/882 25MHz SCSI 497
Apocllo 2030 A2000 030 50 MHz SCSI 697.-
Apollo 2030 A2000 030/882 50MHz SCSI 797 .-
Blizzard 2060 A2000 060 50 MHz. 1287 .-

Speicher/Turbokarten Amiga 3-4000
Apollo 4040 A3/4000 040 33 MHz SC511347.~

Apollo 4040 A3/4000 040 40 MHz SCSI 1497 .-
Apollo 4040 A3/4000 040 50 MHz SCSI 1597 .-
Apollo 4060 A3/4000 060 50 MHz a. Anfr,
Cybersorm 060 50 MHz 1697 .-
Speicherbausteine

4 MB PS/2 SIMM Modul 60/70ns 267 /237 -
8 MB PS/2 SIMM Modul 60/70ns 497 /467 -

16 MB P5/2 SIMM Modul 60/70ns 837.-/777.-

2MB ZIP Bausteine 177~
1MB/4MB SIMM Modul 70ns &7 -/257 -
Festplatten SCSI 3.5"

Quantum Fireball 5408 297 .-
Quantum Trailblazer 8405 397.-
Quantum Fireball 10805 597.-
Quantum Capella 2.2GB 1147 -
Quantum Atlas XP32150 2.1GB 1397.-
Quantum Grand Prix 4.3GB 1797 -
Festiplatten IDE 3.5"

Conner CFS850A 850MB 317
Conner CFS1275A 1.2GB 397.-
Samsung PL§1275 1.2GB 256K Cache 437.-
Festplatten 2.5" IDE A600/1200

Areal 180MB 247 -
Areal/Conner 250MB 297.-
Hitachi/Conner 350MB 397.-
Hitachi/Toshiba 510 MB 517.-
Toshiba 810 MB 697 -

Monitore

~ Apolio 620

verleihen Sie lhreni A600 Fl

WENT

Rufen Sie ieizl'

02051-2848-0

Amiga 1438 § 14" 15.38kHz Lavisprecher

597.-
Microvitec 1438 14" 15-38kHz 597.-
Microvitec 1564 15" 15-64 kHz a. Anfrage
AcerView 561 15" 30-64kHz 647 -
Yakumo PS1764 17" 30-64kHz 1147 -
ViewSonic 15" 30-64kHz 947 -
ViewSonic 17" 30-80kHz 1697 -
IIYAMA 8617 17" 24-86 kHz 1577-
Wechselplatten
Syquest SQ3270 IDE oder SCSI 537 .-
Syquest SQ800 Cartridge 97 .-
Syquest EZ135 extern SCSI 397.-
Syquest 5Q270 Cartridge 97.-
lomega ZIP Drive SCSI 100MB 357.-
lomega ZIP Cartridge 100MB 33.-
€D ROM Laufwerke
NEC CDR 210 2-fach Speed 217.-
NEC CDR 512 é-fach Speed 617.-
Sanyo CR2545 SCSI 4-fach Speed 347.-
Toshiba XM5301 SCSI 4-fach Speed 397.-

Toshiba XM3601 5C51 4,4-fach Speed 517.-

Toshiba XM3701 SCS 6.7-fach Speed a. Anfr.
Mitsumi FX400 4-fach Speed 277 -
Plextor PX-63CS éfach Speed 717.-
Overdrive CD A600/1200 2-fach Speed 397.-
Overdrive CD A600/1200 4-fach Speed 497 .-
HD-Controller

Multi-Evolution Il A500 SCSI-II 247.-
Oktagon 2008 SCSHI 247 -
BSC 508 IDE 177.-
BSC 2008 IDE 137.-
Cyberstorm SCSI Kit 347.-
Blizzard 12304V/1260 SCSI Kit 167.-/197 -
OFF LIMTS 1230 SCSIKit 147 .-
Video

V-LAB A2-4000 297.-
V-LAB A2-4000 $-VHS 497 -
V-LAB par A500-1200 497.-
V-LAB par A500-1200 S-VHS 647 -
V-LAB Motion V 2.5 1897.-
V.CCDE intern/extern 127177 -
V-CODE Retina BLT Z3 87.-
V-CODE Switch 187.-
Grafik

Cybervision 2MB / 4MB 667.-/827.-
Retina BLT Z3 1MB / 4MB 697.-/827 .-
Picasso 2MB 547 -
ScanDoubler Amiga 4000 247.-

Delnterlace Karte A2-4000 (4096 Farben] 247.-

it

éh der 0¥

MaestroPro Audickarte
25 Watt Aktivboxen
80 Watt Surround Aklivboxen

Gehduse
Towergehduse Amiga 500

Towergehéuse Amiga 1200 incl. Tastatur

Towergehéuse Amiga 2000

Towergehduse Amiga 3000 incl. Slotplatine
Towergeh&use Amiga 4000 incl. Slotplatine

SCSI Gehduse 1 Einschub 3.5"
SCSI Gehdéuse 1 Einschub 5.25"
SCSI Tower 2 Einschilbe 5.25"
SCSI Tower 4 Einschilbe 5.25"

Sonstiges

Netzteil A500-1200 4.5A
Kickum A600

Kickum A500

3.5" Laufwerke extern

3.5" LW intern A500/1200
3.5" IW 1.76 MB int./ext.
5X32 CD32 goes A1200
Maus Amiga 260/400 DPI
Joysticks

CD32 Superjoypad

Anwendersoftware
Studio 2.0 Pro Druckertreiber
Finalcopy Il

Final Data

clarriSSA 2.x

Adorage 2.5 AGA

Data Base 3.0 Professionell
Diskexpander V2.1
Menumental Titler

Persenal Paint 6.x

Diavolo Backup Pro
Maestro Backup

CD-ROM Starter Kit incl. CD

CD ROM Titel

Aminet Set 4 CD's
Aminet Share 4/5/6/7 /8
Meeling Pearls I/1l

Amiga Tools I/l

Goldfish 1/l Doppel CD
Fresh Fish 9 DoppelCD
RHS DTP Kollektion

RHS Color Kollektion
Megahits 3/4 Games
Magic lllusions

Gateway

CD32 Titel in groBer Auswahl
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87.-
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427,-
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ab 17.-
47 -
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57.-
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87 -

Quantum
nur 3747
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Version 3.4
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KURS

trennt, alle Variablen mit ihrem
Namen. Sie kénnen auch meh-
rere DEFs verwenden, hinter je-
dem mul aber zumindest eine
Variable stehen und alle Ver-
einbarungen missen im Pro-
grammkopf aufgelistet werden.
Achten Sie bitte darauf, dal® der
Variablenbezeichner mit einem
Kleinbuchstaben oder Unter-
strich beginnt. Alle weiteren
Zeichen konnen auch GroR-
buchstaben oder Ziffern sein.
Die Zuweisung eines Wertes
erfolgt mit dem Operator »:=«.
Dazu ein Beispiel (Die Zahlen
dienen lediglich der Zeilennu-
merierung; nicht abtippen!):

1 DEF a

2 PROC main()

3. ay=20

4 WriteF('a tridgt den Wert

\d\n',a)
5 ENDPROC

Wie beschrieben, wird in
der ersten Zeile eine Variable
vereinbart. Danach be-
ginnt die Prozedur »main«. In
Zeile 3 erhilt die Variable a
den Wert 20. Die vierte Zeile
zeigt schlielflich den Sinn der
Formatcodes in Verbindung
mit - WriteF(): Anstelle von
»\d« fligt der Compiler den
aktuellen Wert von a in Dezi-
malschreibweise (also »20«)
in den Text ein. Verwendet
man das Steuerzeichen »\h,
erfolgt die Ausgabe in sedezi-
maler Form (»14«).

Aber Variablen bieten noch
wesentlich mehr Moglichkei-
ten. Man kann beispielsweise

»a«

Daten ays
DiSkeﬂ'e

DEF name[20] :STRING, a, b,
hilf[10] : STRING

PROC main()

ReadStr (stdout, name)

ReadStr (stdout,hilf)
a:=vVal(hilf,NIL)

ReadStr (stdout,hilf)
b:=vVal (hilf,NIL)

WriteF('\d+\d

WriteF ('\d*\d
ENDPROC

WriteF('Guten Tag!\n\nBitte geben '+
'Sie Thren Namen ein: ')

WriteF('Bitte geben Sie Zahl a ein: ')
WriteF('Bitte geben Sie Zahl b ein: ')

WriteF('\n\nIch habe fiir Sie, \s, ' +
'ein wenig gerechnet:\n',name)
= \d\n',a,b,a+b)
WriteF('\d-\d = \d\n',a,b,a-b)
= \d\n',a,b,a*b)

Listing 2: Ein Ausblick auf die ndchste Folge, in der die Funk-
tion »ReadStr()« zum Einsatz kommt

Installation und Bedienung des E-Compilers

Da Amiga-E von verschiedenen Quellen erhéltlich ist, unterscheidet
sich auch die Art der Auslieferung von Mal zu Mal. Eine allgemein-
glltige Installationsanweisung kann deshalb nicht gegeben werden,
wohl aber einige wichtige Hinweise.

Je nach Version beinhaltet das Programmpaket neben dem Compiler
(die Datei »EC«) und sModulen« auch noch zahlreiche Hilfsprogram-
me. Sie benétigen daher im Maximalfall ca. 2 MByte freien Speicher
auf lhrer Festplatte oder Sie missen alle Dateien sinnvoll auf mehrere
Disketten verteilen. Eine Diskette sollte dabei immer alle Module und
den Compiler EC fassen.

Eine Minimalinstallation mit der Shell sieht wie folgt aus: Legen Sie
sich auf lhrer Festplatte ein Verzeichnis »Amiga-E« an oder benutzen
Sie eine eigene Diskette. Dort mul das Verzeichnis »Modules« durch
makedir ZIEL:Amiga-E/Modules

angelegt werden (ZIEL bitte entsprechend ersetzen, z.B. »DF0:« oder
»DHO:«). Dorthin kopieren Sie alle Dateien, die sich im »Modules«-
Verzeichnis lhres Quelldatentrigers befinden:

copy QUELLE:Modules ZIEL:Modules all

Nun muf auf die gleiche Weise noch die Datei EC ins Ziel kopiert
werden. Abschliefend erweitern Sie noch den Befehlspfad und legen
ein vom Compiler benétigtes Assign an (Befehlszeilen am besten in
die User-Startup einfiigen):

path:ZIEL add !
Assign EModules: ZIEL:Modules

Das Kompilieren eines Programms sollte nun problemlos funktionie-
ren. Dazu rufen Sie einfach EC gefolgt vom Programmnamen auf:

ec NAME !

Bitte beachten Sie, dal die zu tibersetzende Datei die Endung ».e«
tragen muf (im Beispiel: »NAME.e«). Das fertige Programm legt der
Compiler unter dem gleichen Namen aber ohne diese Endung ab.
Treten wahrend des Ubersetzens Fehler auf, erhalten Sie eine knappe
englische Fehlerbeschreibung.

Mehr tiber die verschiedenen Versionen sowie den jeweiligen Um-
fang des Programmpakets erhalten sie auch in [1].
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mit ihnen wie im Schulunter-
richt rechnen:

DEF a,b,c

PROC main()

a:=7

b:=3

c:=a*b+2

WriteF('a*b+2 = \d\n',c)
ENDPROC

Nach der Zuweisung eines
Wertes an beide Variablen »a«
und »b«, werden sie multipli-
ziert, der Wert 2 addiert und
das Produkt an die Variable
»c« Ubergeben. Ein Aufruf von
WriteF() gibt das Ergebnis aus.
Das  Multiplikationszeichen
wird durch einen Stern »*«
ausgedriickt. Weitere mogli-
che Rechenoperationen sind:

+ (Addition)

- (Subtraktion)

/ (Division)

Durch  Kombination der
Operatoren in einer Zeile,
kann man mathematische
Ausdriicke  berechnen. Sie
mussen lediglich beachten,
dal E die Regel »Punktrech-
nung vor Strichrechnung«
nicht kennt und ohne Angabe
von Klammern stur von links
nach rechts rechnet. Bitte ver-
suchen Sie nicht, Kommazah-
len einzugeben - das ist noch
ein,anderes Kapitel.

Listing 1 zeigt gleichzeitig
drei Syntaxregeln (Schreibwei-
sen). Erstens: Mehrere Aus-
dricke in einer Zeile sind

durch ein Semikolon zu tren-
nen (erste Zeile nach PROC).
Als Ausdriicke werden hierbei
alle Sprachelemente bezeich-
net, also Variablenzuweisun-
gen oder auch Prozeduraufrufe.
Zweitens: Ein Komma an letzter
Position zeigt an, daB eine An-
weisung oder Variablenverein-
barung in der nichsten Pro-
grammzeile fortgesetzt wird
(DEF-Zeile sowie zweiter Aufruf
von WriteF). Drittens: Zu lange
Zeichenfolgen hingegen sind
mit einem »+« zu trennen.
Wenn Sie in diesem Kursteil
alles verstanden haben, sind
Sie schon ein ganzes Stiick
vorangekommen. Wenn nicht:
in der zweiten Folge haben
Sie auch noch Gelegenheit
dazu. Dort werden Sie
das erste Beispielprogramm
schreiben, eher systematisch
vorgehen, was bisher zugun-
sten schneller Ergebnisse ein
wenig vernachldssigt wurde.
Wir werden neue Variablen-
typen und Funktionen kennen-
lernen sowie weitere Sprach-
elemente ausfiihrlich behan-
deln. Als praktische Ubung
steht ein Zahlenratespiel auf
dem Programm. dg
Literatur:
[1] Marcel Bennicke, AMIGA-Magazin-Pu-
blic-Domain- Sonderheft 2/95, »Take it Easy«,
Seite 67
[2] David Gohler, Innenleben des Amiga, Mit

Texten hantieren: Editor, Textverarbeitung,
DTP, AMIGA-Magazin 9/95, S. 36
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AMIGA SERVICE
CENTER

Wir reparieren Ihren
Amiga innerhalb 24
Stunden! (im Versand 48 h)

Kostenvoranschlag frei!
Reparaturpreise: j§

Aktuelle Hi

A500+/A600 kpl. 369,/ 333
A1200 0/170MB AT 699,-/ 999
A3000 6MB 52MB HD
A4000i030 2MB Chip+120MBHD 2499,
AS500 Turbocard mmu 299,
A2000 Turbocard 2sMHz 699,
A1200 Turbocard ssosmMMU
28MHz + FPU 28MHz_4MB
AS500+ Motherboard{49,)/249,-
teil / komplett bestiickt

A2000 Motherboard i.A. 249,-
A3000 Motherboard 1.A. ab349,-
HD-Kit fiir A500/A2000
540MB incl. Controller
Picasso I1/CyberVision 549,-/849,-
G-Force Turbocard 68040 ab 999,
40MHz MMU SCSI-Controller

Die Zubehor-Hitliste

CD-Rom 2-fach extern SCSI 349,-
4 fach intern SCSI 34
2MB Chip-Ram (Megi) 269,-
HD AT-Bus 0,54/1,2GB 299,499,
HD SCSI 170/850MB 199,-1499,-
HD AT-Bus 25" 20i80MB 49,4169
Tastatur A500/2000 1.4 99,-/149,-
Netzteil A500/2000 La. 79,-1149,-
Netzteil 3000/4000 1.4. 199,-249,-
TV Mod./Flickerfixer 2620 79,-/398,-
68040 CPU-Board i.A. 899,

Filr Zusatzgeriite bieten wir Einbauservice an,

Unsere Bauteile-Oase

Kick-Rom’s 2.04 /3.0
ECS-Agnus/SuperDenise 39,
CIA8520 DIP/SMD
FPU PLCC 20/25MHz 39,-169,-
FPU PGA 33/50MHz09)/199
SuperBuster Rev. 11 @,
Gary | Paula 39,-
68030 PGA 25/33MHz 99,-/149,
68040 PGA 25/40MHz 249,-/399,
IMB Zipp-Ram 812 Chips @

Bauteile auch in SMD- Al
am l..ager (fiir AGDOVA IMA«)&))'
GroBe CD-Auswahl zu giinstigen Preisen! .

Preise gelten nur Im Versand!
|Parto + Vermandkostenpausciale ab DM 15,-

). Computer-Service am Schloff

PABST EQMPUT ER

Distributor in Berlin !!
Héndleranfragen erwiinscht

Boot Rom’s A 3000
Turbo Print Professional 4.0

Papst Variofan - der super- {
leise Lfter fiir alle Amigas und
Peripheriegerdte. Temperatur-
geregelt! Leichter Selbsteinbau:

Variofan 8412 GMV

CD-ROMs
Aminet 5/6/7/8
Amiga-Tools 2
Freshfish 6/7/8/9
Amiga Inside FD
Meeting Pearls 2
Top 100 Games A1200
Top 100 Games CD 32
World of Clipart
World of Sound

Finanzkauf z.B. A 4000 T:

Finanzierung erfolgt iiber unsere Partnerbank.

Der Computer-Pabst packt aus:
Die neuen AMIGA’s direkt von Ihrem

Rechner & Monitor
AMIGA 4000 T Ho 168/2/4m8, Scala MM300 4495
AMIGA 1200 2ioms 749
AMIGA 1200 Starterkit Hp 170m8, Software 998
Microvitec 1438 15-38 kHz 598
DRACO 060/50MHz 5995
DPS-PAR System Amiga a.Anfrage
Rapior3 DEC-Alpha 200-300MHz Raytrace-Station ~ a.Anfrage
Hardware
Blizzard 1220 4MB 399
Blizzard 1230/50 IV ohne/mit FPU 349/499
Blizzard 1230-1V SCSI-2 Controller 179
Blizzard 1260/50 fiir A1200 1245
Blizzard 1260 SCSI-Kit 199
Blizzard 2060/50 fir A2000 1395
Cyberstorm 060/50 1795
Cyberstorm SCSI-Kit 349
Squirrel SCSI-Controller/PCMCIA f.A1200 230
Oktagon 2008 SCSI/AT Controller 269/199
VLab Motion 1995
VLab S-VHS Intern/Extern 548/679

Toccata/MaestroPro Soundkarte A2/3/4000 598/889

FrameMachine & Prism 24 1179
Neptun Genlock 1179
Sirius Il Genlock 1798
Scandoubler A 4000 299
Tandem Plus CD-ROM Controller 159
GD 600/1200 Einbaukit PCMCIA 199
Quantum HD 5405/1080S SCSI 310/560
Picasso Il 2MB 545
Pablo-Modul fiir Picasso |l 258
Cybervision 2/4 MB 685/855
Floppy 3,5" intern DD A2000 85
Floppy 3,5" extern DD/HD 105/199
Netzteil A2000 / A3000 ab 179
Multiface Card Ill, 2xser/1xpar 159
HK Duart, 4xser/2xpar 299
4/8/16 MB SIMM PS2 70 ns 260/498/898

Sie zahlen ab 500,- Barpreis bequem in 12 bis zu 72 (/)
Monatsraten ohne einen Pfennig anzuzahlen. Effektiver
Jahreszins 14,1%. Das macht 2.B. bei einer Kaufsumme
von 4495 DM und einer Laufzeit von 24 Monaten nur 212,80
monatlich! Oder aber Sie nulzen den Zielkaul mit
Zahlungsziel 6 Monale bei nur 5% Aufschiag. Meist geniigt
das Vorhandensein einer EC- oder Kreditkarte. Die

(
2. |Hirsch & Wolf OHG)
@ﬁa,‘*}, Computer & Games
g%@&é:‘g:a’,,, Mittelstrasse 33
T D- 56564 Neuwied

Alle Angaben in DM incl. 15% MWSt., gelten nur filr den Versand
Varziner Str. 3 - 12159 Berlin-Friedenau
Telefon: (030) 852 96 13 / 859 23 72

ax. 852 96 61

Fax;
Ihr AMIGA-Handler mit angeschlossener Fachwerkstatt

St
D Tel.: 02631-8399-0
At Fax.:02631-839931
Im Vertrieb von Hirsch & Wolf OHG :

ElaborateBytes

IDE-Fix CacheCDFS, CD32 Emu., Atapi  99.-

MacroSystemDevelopment

Warp-Engine 68060--50 Mhz nur 2198.-
Fast-SCSI-2, 128 Mb RAM opt. &

Ethernet & 1/0 on Board !!  ab 45. KW 1995 Il!
WarpEngine 4028/3028 w/o CPU 1378.-
WarpEngine 4028/3028 w 28Mhz040 1498.-
WarpEngine 4033/3033 w 33Mhz040 1598.-
WarpEngine 4040/3040 w 40Mhz040 1898.-

WarpEngine 28-40Mhz auch fiir A3000 (T) ab Lager

DKB

A3128 Zorro3 RAM-Karte 128Mb max. 328.-

A2632 112 Mb max. fir A2630 448.-
A1228 68030-28Mhz f. A1200 248.-
A1240 68EC030-40Mhz f. A1200 328.-
A1250 68030+68862-50Mhz f. A1200 499.-
Ferret-SCSI-2 f.A1228, A1240, A1250 175.-
Asimware-Innovations

Asim-CDFilesystem V. 3.0 inkl. CD 118.-
Master-ISO CD-Brenner-Soft 848.-

SonyCD920S 2xSp.Writer + MasterlSO ~ 3698.-
YamahaCDHmO 4xSp WrneHMasterISO 4698 -

f Top-Software b
{ Brilliance AGA V 2.0 129- i
; Imagemaster R/T 179.-
Hardware & 0S
A1200-170Mb HD, Software-Paket 998.-
A3640 68040-Card A3000/4000 898.-
A2091 SCSI fur A2000/A4000 148.-
A501 512Kb-RAM & Uhr f. A500 69.-
CD32 inkl. 1 CD mit 2 Spielen 299.-
Kickstart-Workbench-V3.1 fiir alle ab 169.-
SCSI-Gerate
HP 1533A 4/16GB DAT-Streamer 1698.-

Toshiba 3601B-CD-int. 690Kb/sec.Schubl.  578.-
Toshiba 3501B-CD-int. 635Kb/sec.Caddy ~ 598.-

Monitore
IDEK MF 8617, 27-86 Khz 1598.-
Speicher
ZIP 514402/80 - 4Mb fur A3000 398.-

SIMM-Modul PS2 70ns - 4Mb fir A4000 258,
SIMM-Mod. PS2 60ns-16Mb f. WarpEngine  978.-

Software & Blicher

AmiBack V 2.0i 98.-
DICE-V 3.0 C-Compiler 299.-
AREXX-Buch - erweiterte Ausgabe 89.-
THE GURU BOOK 79.-

ConnectYourAmiga-Buch v. Dale Larson  49.-
Deathbed-Vigil-Video Filmvon D. Haynie  59.-

CD-Rom-Soft

FreshFish 10 29.-
Cliptomania CD Clipart, Fonts mit Buch 79.-
Uber 200 Titel fiir CD-ROM & CD32 in unserem
Ladengeschift vorritig ! (Preisliste auf Wunsch)

Sonderangebote

Amax IV Color-Hardware & Emulator-Soft ~ 595.-

Picasso2-RTG - 2 Mb !!! 595.-

GVP1230-40Mhz+68882+4Mb fiir A1200 748.-
\Caddy fiir CD-ROM 10J

Alle Preise in DM. Versand zzg1. Verpackung, zzgl. Frachiversicherung auf Wunsch,
Preisinderungen ( akiuelle Tagespreise eriragen ) und Irrtmer vorbehatten.
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Diverses

Asim CD Filesyst. 3.0 +CD FishMarket 119~

17 Bit Collection (2 CDs) 1 Microcosm | Xetex CDx-Filesystem +CD GoldFish 99—
17 Bit CD #3/CD #4/CD #5 i 24 Banshee %
Fresh Fonts 1, 2 3 3 Gunship 2000 i IDE-Fix, Cache CDFS, ATAPI 85,
Multimedia Toolkit 1 und 2 je . 048 Speedball Il (NTSC) . BabelCD Fﬂesystem +CD 85—
Deutsche Edition 2 058 Simon the Sorcerer Z
= CD-Boot 65,—
i COPD2,3,4 j | Superfrog
AMIGA STORY Prey . CD-Write 65—
Amiga Animation Ultimate Body Blows -
§ LSD/17bit Deluxe 1-2 j Universe/Heimdall 2 E CD Caddies 9’
Demomanial 10§ Kid Chaos . Professional Joypad 35~
. A1 | Multimedia MegaBundle (5 CDs) 68,— 11 § Fire & Ice 18,— Communicator Ill 139,-
Lechner Collection 38— ! Emerald Mines 28,- e
Personal Suite 88~ 1 | Guardian 48, ParaVision 5X-1 449,-
The Beauty of Chaos 22~ i 14 § Pinball lllusion 48,- 8
1. Euroscene | (Funet) - Fi Base Jumpers 34—
§ Aminet 6, 7, 8 NEU je18,— James Pond 2-3 je 34—
3 | Aminet Set (4 CDs) 44,~ All Terrain Racing 48,
: FreshFish Vol. 10 (2 CDs) 28~ Elite I| ~ Frontier 38,~
IV HALPY UPD Gold (4 CDs) jed8,— Litil Divil 48,
GigaPD 3.0 (3CDs) 24— Chaos Engine 12=
' ' || Ultimedia 1+11 (2 CDs) 18,— Clockwiser 28—
l = = 22 | R-H-5 DTP Kollektion 38— ] PGA European Golf 34~
‘ 23 | R-H-5 Color Kollektion 44— Al Impossible Mission 2025 34,- FN
peioy l 24 | Amiga Raytracing (2 CDs) 54,— 24'} KingPin 28,— 540MB Conner, Seagate 279~ 'd?
| 54 Amiga Magazin CD 2 18- & 25| Gloom - 850MB Conner, Seagate 329-
1 .
6 Meetmg Pearls 2 15, 26 | Der Clou . 68,— 1GB Quantum Fireball 399
27 | Megahits 4 64,— 27 § Zoo0l1-2 je 28,—
28 | Megahits 1, 2 je18,— & 28} Arcade Pool 28,~ 420 MB fiir A1200 (2,5er) 399,
29 | Megahits 3, 5,6 jedd,— B 291 Super Skidmarks 48,— | Z
0 | Network CD 34,— 30 | Turbo Tracks* 48~ § 510 MB Toshiba (2,5er) 329,
1 | Top 100 Games A1200 oder CD32 e 34~ B 31 | Fields Of Glory w-1 | 13GB Toshiba (2,5er) 999~
g e £ kel Bl | aklie o 840 MB Quantum Trailblazer SCSI 399~
| Saar/Amok |1 34— 33 | UFO — Enemy Unknown (dt.) 58,— g
FROZEN FISH 34— % 34| Sabre Team 28,- 1,08 GB Quantum Fireball SCSI 499
; i = D = S
Slohnl Jvag Erperindcd 34~ W33) Dragan Stone & 2,1GB Quantum Empire SCSI 1099~
6§ PhotoCD Amerika/Traumziele je18,— 36 | Skeleton Krew 54,— ¢
Magic lllusions 15~ 37 | Shadow Fighter 48,
Amiga Tools 1+2 Set 58,— £38 [ Jungle Strike 34,- | sc5| CD- ROM
3-D Arena 38— 1: Lotus Classic Trilogy 38,—
Grafik CD Set (4 CD: 44,— Syndicats i A
[Bfik €D seh(4 CDs) 4 i i Toshiba 3601 (4,5-fach) 519~
Weird Science Clipart/Fonts je34— o 41 | Roadkil 48, g
Weird Science Sounds/Animations ~ 44,— 42 | Soccer Kid 34, [ Toshiba 5301 (4-fach) 369~
World of GIF/Sound/Clipart je34,—- 43 | Alfred Chicken 18, Sanyo/Panasonic (4-fach) 329
Da Capo 34— 44 § Battle Chess 28— z
GIFs Galore 34— 45| Tower Assault/Alien Breed II 54, NEC 6Xi (6-fach) 689~
Star-e-optx {inkl. Rot/Griin-Brilly) ~ 48,— 46 | TopGear2 48,~ Sony (4-fach) CDU 76 § 399,-
Town Of Tunes 28,— 47 § Elite II* NEU 64,— e
Gamer's Delight 6~ aslf Darkseed o Philips CD-Recorder 1002 2999~
Hottest 4, 5 Professional je34,~ 43} Super Stardust 54-§ % CD-Rohﬁng, Kodak 16,—
Gigantic Games 2 12,- 50§ The Lost Vikings 2%-1. %8
Texture Gallery 64,~ -7 Sensible Soccer 18- §
Power Games “U- L F 2 | Whales Voyage 2* 64~ B ATAPI CD' ROM
Imagine 2.0 CD 48~ © 53] Flink - 8
Imagine 3.0 Enhancer CD 68,— ‘ 54§ Rise of the Robots 68— Mitsumi FX-400 (4-fach) 269,—
Lightwave Enhancer CD 88,— | 55| Benefactor 283- &Y hib b 5
Light ROM 1, 2 je64,~ | 56 Brian the Lion A4~ } Toshiba 2302 (-fach) %8
Light Works 44,— & 57 || Fears NEU* 58,—
World of Amiga/A1200/Games  je 34,— 58 | Video Creator 28, °
Z00M 38— © 59 Grandslam Collection 48,- Overd"ve CD+
Speccy Sensation (Spectrum-Emulator)38,— & 60 | Erben der Erde* 48,- 55 .
: - ¥ inkl. Quadrospeed Mitsumi FX-400 499,
Graphic Sensation 38- * Verfiigbarkeit und Neuheiten bitte i Q p
Utilities Professional 1-1500 8- § telefonisch erfragen. i CD32-Emulation, PhotoCD,
3 | Maxon Raytrace CD 68— ; AudioCD fiir A600/A 1200
44 Gateway CD 18, |
|| Terra Sound Library 38- | i
Pandora’s CD 14,~ : i P RAM
World Info '95 58— ’ ‘
CAM Collection (2 CDs) 3B- 14 x COPY. ;
Mathematik leicht gemacht 34, | PrOfe55lona|
Maxon Classic CD
inkl. Hardwaremodul :
- Das Kopierprogramm — L 2
4 MB (70ns) P5/2 229—
8MB (70 ns) PS/2 429~
16/32 MB Tagespreis erfragen
gesp
¥ 3 E 3
| ¥ e E 3
1 ¥ il
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i L1010
1 :
1 EEEEEEE (0000
ez EENEEEEC 0000
| Tel.1:030/4627525 Versand und Laden: HD-Mailbox: BN EEEEEERC
Tel. 2: 030/462 76 27 PankstraBe 42 030/462 1321 Port 1 EOOODOEEEEEEEC]
Fax: 030/4611528 13357 Berlin 030/462 13 81 Port 2 %%%%EEE=====E
Neu! Anfragen und Bestellungen EE%EEEEE%:EE%
10-23 Uhr: 0171/4573923
: . T
~ Textverarbeitung/DTP DFU | CD-Kontroller
: Final Copy Il 139,~ TKR Faxmodem 14k4 Speedstar 199,— f Tandem CD+IDE fiir A2/3/4000  79,—
Final Writer 3 229,~ TKR Faxmodem 28k8 Fastline ~ 399,— inkl. Doublespeed CD-ROM 199,
‘ Pelikan Press 79,- TKR Faxm. 28k8 Tristar — Voice 469,— inkl. Quadrospeed CD-ROM 329,—
| Pagestream 3.x (deutsch) auf Anfrage TKR Multiterm/MultiFax Pro ~ je 79,— Qverdrive CD+IDE f, A600/1200 229,—
. Documentum 39,- Discovery Modem 2814 CX 338,- f""lcoﬂ'm?
| Multiface Card II 130, \-nkl. Doublespeed CD-ROM 399,—
: B 4 GPFax 99,— rni: . Quadrospeed CD-ROM 499 —
| uro BSC ISDN-Master I 689, ARl oM e . TR
t Final Data 109,— Ami TCP/IP 129~ incl. Quadrospeed CD-ROM 429,— R
E 3 A
i | Final Calc 329, i 1 A i 4
| ACash Pofessiona 69,- Musik Bauteile ARTEC Viewstation 999,-
. DataBase Professional 3.0 115,~ A i
i DlitaBanch ikl Relstionen 59— TechnoSound Turbo Il Sounds. ~ 135,— Kickumschaltplatine ROM/ROM ~ 19,— Flachbettscanner incl. Amiga-Software
L aonTwist2 29, Megtla Baing smbanpler’ - -85, Portbaustein C1A8520 39,- 24 Bit Farbtiefe (16,8 Mio. Farben, 256 Graustufe
TurboCalc 2.0 99,- e i | 50Mhz CoProzessor 68882 9~ 600x 600 dpi durch Software-Interpolation . & &
i DeluxeMusic 2.0 185~ Netzteil A500/A12004.5A-5V  79,— L ] £
TurboCalc 3.5 179, b R e t o 1 .
3 : + Soundsampier (e 0S 3.1 Upgrade Kit b 169,— ¥
iz snome e Aura PCMCIA-Sampler 189,~ wchngs ? \ . '
PC-Tastaturinterface 4 200073000 69,— MO n ItO I'e ;
H Einbaukit fiir 3,5” IDE-HD (A1200) 29,- .
Grafik Turbokarten §1hrdu.bkjrn! Anl:.rimg. Kabel, Safl“;mre mll.) J ; ] ¥
Brilliance 2.0 149, Blizzard 1220/4 Turboboard 389, . 4
Deluxe Paint v 29~ inc 41 Laufwerke/Medien L
| Pai it Blizzard 1260 50 MHz 149,— :
i:“:’”a "“"": 26'3 o ifs' Tubob. A1200 Syuuest SQ305CsI (70Mg) 539 B 1 '
notogemcs §.2x aut Anirage Blizzard 1230 IV 50 MHz 329,- SyQuest SQ327 Medium 270MB 95— . |
Picture Manager 2.0 89,~ Turbob. A1200 DD-Laufwerk inti 99—
Art Department Pro v2.5 319, M-TECAT00/TGR03028 Mz 29~ 4 By La”fwerk o :”" i :
Art Studio 99,~ M-TEC A1200/T68030/42 MHz 349~ © | Nkt 2 '
Bemo Maniac 5 SCSI-Kit fir Blizzard 1230 e RNl - Iilutwercecen 1o
! 1l oder i1l SyQuest EZ135 (130 MB) auf Anfrage | =
GVP Turboboards auf Anfrage  © ZIP Laufwerk SCSI extern 359~ |
Animation/3-D CyberStorm 060/50 MHz 1699,~ ZIP Medium (100 MB) 29,- %
i ¥ Blizzard A2060 IV 50 MHz  auf Anfrage = : !
Adorage 2.5 AGA 179~ . = —=—1
MagicLink 3.x 169,~ Grafik-Hardware Programmieren IDEK 8617 17er inkl. Vision Care 1649, %%
S L o] M ek il Microvitec Monitore 15er-17er  auf Anfrage i
ClariSSA 3.0 399~ § Picasso Il, mit 2 MB 545,— i: Maxon PASCAL 3 199,- g -
. Reflections 3.0 29,~ EPSON GT-6500 899,— | Maxon C++ light 169,— { Commodore 1084 ST (inkl. Kabel) 399,- :
. Maxon CINEMA 4D 285, Flachbettscanner SCSI RS tes 369,~ i : 2
. Maxon CINEMA 4D Pro 359,— E,:,,iifgfﬂtﬂll, ,Cc);, Ll i | Blitz Basic 2 — Deutsche Version 169,— ' Amiga M 14385 1der 599~ i
; Maxon Multimedia 85~ Mustek Color HandyScanner ~ 349,— . § i 9
MainACtOf Pro BS’“ maximal 262 144 Farben |4 3
MainActor Broadeast 329,— AGA-Flickerfixer fiir A4000 645—- §§ ' Macro SYStem
i Scala MM 300 469,~ ECS-Flickerfixer fiir A2000 245,— . ! V-Lab par (solange Vorrat reicht) 349,—
© ScalaMM400 589, CyberVision 2MB 649, V-Lab Y/C A2/3/4000 499~ .
i Scala EE 100 389,— CyberVision 4MB 829, V-Lab par YIC 649,—
Lightwave Lernvideo: Einsteiger 79,— Pablo (f. Picasso) 239~ § | V-Lab Motion A 2/3/4000 1799~ &
- dito: Tips und Tiicks 89— WACOM Artpad 349, | RetinaZ3 -4 MB 849,~
Cyber Grafix Software 59— | Toccata 16bit Soundkarte 529,— ‘
: OHY Scan Quix 149,— | Maestro Professional 879,
. Utilities !
. . B
R ok i SCsl electronic-design i
& Diavolo BackUp 3.x 5~
ff Diavolo BackUp Professional 109- W Squirrel SCSI-Gerate an PCMCIA 199,~ Frame Machine & FM Prism 24  1199,—
! Directory Opus 5.1x deutsch 109,— SCSI-Subgehduse 3,5/5,25  ab109,— 5 Neptun Genlock 1048,—
| " Disksalv 3.0 65— SCSI-Kit fiir Blizzard 1230 159, "g Y-C Genlock 649,~ e
11 oder It 5 iy -
! - Sirius Genlock Il 1658,— Amiga 1200 748~
, pemkat 15 SCS-Modul fiir Cyberstorm ~~ 349,~ e M g
; Steqriell Cony el Hordviate: 55— GVPSCS-aGuux ROM VG 85— ; 4 Amiga 1200 HD-170 998~
i Siegfried Anti-Virus 55, ‘ “ A ikl soft ket
" | TurboPrint Pro 4.0 NEU 19,~ Shaicher Mause ol et b s
i Giga Mem 19, p T W Amiga 4000 Tower 4695~
| Studio Il Druckprogramm 109, 2 MB AS500 intern mit Uhr 189,- Maus 200 dpi 15'7 68040 25 MHz - 10 MB (2/8) RAM
Cross DOS 6.0 69,- 2 MB Chip Mem A500/A2000 . '_
Amiga File Safe Pro 125, s D =2 1GB SCS! Festplatte
“ 1 e P'r eise si ' ﬂ ‘EE Rechnerpreise sind inklusive Versandkosten!
j 1 Amiga ist eingetragenes Warenzeichen der Fa. ESCOM AG.
rsandkosten
g §
3 |
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PUBLIC DOMAIN

B PD-Serie: Aminet-Disks 136 — 139

Aminet goes Disk

Aminet-Disk 138

Das Aminet ist lingst
zum wichtigsten Ver-
triebsweg fiir frei verfiig-
bare Amiga-Software ge-
worden. Doch nicht jeder
hat ein Modem oder ein

CD-ROM-Laufwerk. Des-
halb wurde eine monatli-
che Aminet-Disketten-
serie ins Leben gerufen

W von Uwe R6hm

Jeden Monat werden die beliebtesten
Programme und Daten auf 20 Disketten
zusammengestellt. Um Verwechslungen
mit den CDs zu vermeiden, begann die
Zihlung der Disketten bei 100.

Die Auswahl der Daten ist ein Kompro-
miB8, um die Serie nicht zu groR werden
zu lassen. Es fehlt alles, was grolier als
eine DD-Diskette ist. Der Aufbau ist dhn-
lich den Aminet-CDs, es bleiben also alle

Programme gepackt. rk

Aminet-Disk 136

586dx 2.1

Eine neue Version flir Emplants e586 DX/SX
Emulationssoftware mit Programm und Instal-
ler ¢ Autor: Jim Drew; Update fiir kommerzi-
elles Produkt Typ: misc/emu

Wolst 1.0

Wie der Name bereits sagt, ist dies ein Shell-
Programm zum Finden von Dateien im Ver-
zeichnisbaum. ¢ Autor: Thomas Ansorge;
Freeware; Ab OS 2.04 Typ: util/cli

Aminet-Disk 137

SFX 3.10

SEX ist ein modular aufgebauter Editor fur di-
gitalisierte Audiodaten mit tiber 50 Effek-
ten/Operatoren und diversen Lade- und Spei-
cherformaten. ¢ Autor: Stefan Kost; Share-
ware; Ab OS 2.04 Typ: mus/edit

Translator.library 42.4

Eine neue translator.library mit besserer und
umfangreicherer Unterstutzung diverser Spra-
chen einschlieBlich Deutsch und sogar »Klin-
gon« fiir das »narrator.device« von AmigaOS
2.04. < Autor: Francesco Devitt; Freeware;
Ab O§ 2.04 Typ: util/libs

CaBoom 1.0

Animiert das Offnen und SchlieRen von Fen-
stern mit einem kleinen »Explosionseffekt«.
< Autor: Lee Kindness; Freeware; Ab OS
2.04 ' Typ: util/boot

48

Aminet Search Tool 1.01 {
Ein einfaches Hilfsprogramm zum Durchsu-
chen der Aminet Indexdateien mit grafischer
Oberfliche und Unterstiitzung von Suchmu-
stern. ¢ Autor: Arne Meyer; Public Domain
Typ: util/misc
Scout 2.4
Ein umfangreicher Systemmonitor mit MUI-
Oberfliche zum Inspizieren diverser System-
listen und -strukturen, wie etwa die Liste of-
fener Fenster, aktiver Tasks, gedffneter Libra-
ries usw. ¥ Autor: Andreas Gelhausen; Gift-
ware; ab OS 2.04 Typ: util/moni

VirusChecker 6.57

Bekanntes Anti-Virus-Programm mit grafi-
scher Oberfl4che. Es kann entweder unsicht-
bar im Hintergrund laufen und dabei diverse
Systemvektoren und neu eingelegte Disketten
selbstandig priifen, oder man bedient es per
Fenster, um gezielt Vektoren, Disketten oder
Dateien zu prifen.  Autor: John Veldthuis;
Shareware; ab OS 2.04 Typ: util/virus

Aminet-Disk 139

Yak 2.0

Neue, vollig iberarbeitete Version des be-
kannten »alles-in-einem«-Commodities, das
jetzt noch flexibler in seiner Funktionsweise
ist. & Autoren: G. Marziou, P. Bastiani; Free-
ware Typ: util/cdity

DhrystonePack
Der verbreitete » Dhrystone« Benchmark fiir
den Amiga. Der original UNIX-Source wurde
angepal’t (Zeitmessung per timer.device) und
mit SAS/C Compiler fur die wichtigsten Ty-
pen der Motorola CPUs libersetzt. 4 Autor:
Torsten Hiddessen; Public Domain

Typ: util/moni
PNG Datatype 1.0
Ein kompletter Datatype fiir das neue Grafik-
format PNG (»Portable Network Graphics«),
das der designierte Nachfolger von GIF und
TIFF ist. Sowohl das Laden, als auch Spei-
chern werden unterstiitzt. < Autor: Cloanto;
Freeware; ab OS 3.0 Typ: util/dtype

taxScheduler 1.0

Ein neuer Terminplaner mit grafischer MUI-

Oberflache, tiber die Termine komfortabel

eingegeben und verwaltet werden kénnen. <

Autor: Oliver Kasper; Shareware; ab OS 2.04
Typ: util/time

PointerEyes 4.1

Eine grafische Spielerei mit zwei Augen in

der Titelzeile eines Screens, die immer zur

Mausposition schauen, zwinkern und ab und
zu auch einschlafen. PointerEyes bietet diver-
se Einstellmoglichkeiten, ist aber komplett
englisch. < Autor: fohn Hughes; Shareware;
ab AmigaOS$ 2.04 Typ: util/whb

T.U.R.D. V1.0.0

T.U.R.D. ist ein Steuerungsprogramm fir be-
stimmte Relaiskarten, um zum Beispiel Licht-
ketteneffektanlagen, Strahler oder Zeitschal-
tungen externer Gerate anzusteuern. < Au-
tor: Bernhard Lindner; Shareware; ab OS
2.04 Typ: util/misc

IconChief 1.0

Bringt der Workbench mehr als die sechs
standardmiBigen Default-lcons bei. Dazu
benétigt IconChief die »Whatls« Library, um
abhangig vom Dateityp der Workbench

Icons unterschieben zu kénnen, die real

nicht existieren. < Autor: Stefan Schulz;
Mailware; ab OS 2.04 Typ: util/whb

Mouseki 1.13

Ist eine komplett per Maus bedienbare Ami-
ga-Tastatur auf einem eigenen Bildschirm
oder Fenster, ber die per Maus Texte einge-
tippt werden kénnen. Die Dokumentation ist
Englisch. 4 Autor: James W. Savage; Share-
ware; ab OS 2.04 Typ: util/wb

MCP Guide 1.05

Die englische AmigaGuide-Dokumentation
fir MCP (»Master Control Program«), ein
neues »Alles-In-Einem« Commodity. Das
Pragramm selbst ist nicht enthalten. ¢ Auto-
ren: S. Sommerfeld, M. Knoke und V. Schétt-
ke; Shareware Typ: util/wb

DevsManager 1.2

Ein Commodity-Hilfsprogramm zum Verwal-
ten der DOS-Treiber, Monitor-Dateien und
Datatypes. <> Autor: Eric Sauvageau; Freewa-
re;ab OS 2.1 Typ: util/cdity

MemoryTest 0.7beta

Kleines Testprogramm, das den gesamten
(freien) Speicher auf Speicherfehler testet.

Die Tests kénnen mit einer grafischen Ober-
flache konfiguriert und die Ergebnisse gesich-
tet werden. ¢ Autor: P-O Yliniemi; Disk-
ware; ab OS 2.04 Typ: util/misc

PackDev 1.4

Ein shellbasierter Packer dhnlich dem be-
kannten DMS fiir komplette Dateisysteme,
um ganze Disketten zusammenzupacken. <
Autor: Christian Wasner; Freeware; ab OS
2.04 Typ: util/arc

Martin Schulze, Parkstr. 14, 66806 Ensdorf,
Tel. (0 68 31) 50 61 71 oder Thomas Strauss, Josefstr. 64,
66809 Nalbach, Tel. (0 68 38) 8 5218
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Amiga FD Inside  19.-3D Arena 39.-
Amiga Scene Audio 29.- Amiga Desktop Vid. 35.-
Amiga Tool 2 39.- Animatic 12.-
AmigaCD 1/2  je 18.- Animation Pack FLI 19.-
Aminet jede Ausg. 19.- Animationen 18.-
Aminet Abo 5 Ausg. 99.- Animations D-CD  39.-
Aminet iltere Ausg. a.A. Animazing 12 je 19.-
Aminet Set | 49.- Beauty of Chaos ~ 19.-
Amos 1/2 je 39.- Clipart 25.-
érhk;j[sgdiltion 9.- Clipart GIF/PCX je 33.- i n
ollection  39.- Cliptomania 69.- ———Amiga-Software ______Amiga-Hardware
CD Exchange Vol.1 19.- FanaSeas Portfolio 59.- Amiga Money 295 ALID0IRK 5 1 699
CDPD 1314 je 19/39.- Fonts . Ami-FileSafe Pro 119.- A1200 Starterkit
Da Capo 35 - Practil Tivers 59, Art Studio 129.-170 MB & Software 999.-
Demomania 12.- Fresh Fonts 172 je 20.- ASIMCDES 3.0 109.-A4000140 Tower 6 MB
Deut. Edition 1/2 15/19.- Galerie I GIF ~ 19,- CD-Write 5 AL GHHINSOSL:- 4409.c
Fresh Fish akwell  55.- GIF Galore 29.. Databench + Rel. _49.-Festplatien T
Frozen Fish 95 29.-Giga Graphics 4CD 39.- Dir Opus 5 111.-Monitor 1438 §  699.-
Gateway ! 18.- Graphic Mega Bun. 49.- EIEVOIO Pro %Og' Zubehor A
Giga PD 3.0 3-CDs 24.- Graphic Sensation  39.- Final Writer e = - Millvas
Global Experience 29.- Illusions in 3D 18.- PC-Task 3'1. 9.- or pee. und umverseille am
Gold Fish 172 je 49.- Imagine CD V2.0 59- Personal Paint 69.- Bildbetrachter und  Bild-
Hottest 4/5 Prof. je 49.-Imagine 3.0 Enh.  79- Photogenetics 1.2 99.- verwalter auf dem Amiga.
LSD& 17 Bit 1/2 je 39.- Lechner Collection $9.- Reflections 3.0 209.-Liest alle Bildformate:
Makin Musik 39.-Light ROM 172 je 69.- Speedup A1200.  149-IFF, PCD, IPEG, BMF, ® ® ®
Meet, Pearls 1/2-3 8/16.-Lightwave Enh, 79 1urbo Cale2/3 _99/199.-TIFF, PCX, PBM, DCTV,
Megahits 112 je 15.- Light Works 39... Turbo Print 4.0 Prof. 99.-Targa. Animationen: IFF,
Megahits 4 29.- Magic Illusions 19.- Weitere Software mit ab-FLI, AVI 8 Bit mit Sound,
Megahits 1-5 zus.  79.- Megahits 5 4g.. soluten Tiefstpreisen inFLC, ANL, 1CO, Gemmin. von
Megahits 6 39.-MM Mega Bundle 69.-Unserer Gesamitpreisliste ! Multiworks ermbglicht es
SaargAmok 1/2 19729.-MM Toolkit 182 49, ;—————fmiga-Spiclelhnen fast alle Grafik- 1 1.1 8 u hr
Spectrum Emulator 39.-Nexus Pro Vol. | 99.. Approach Trainer  69.-CDs zu betrachten, die fiir
Sounds Terrfic DCD33.- Prof Font&Clipare  39.- Biing ECS/AGA je ggfm";‘.’ng‘g: Jeducie <.
Ten on Ten 10 CDs 79.- Qwikforms 39.- gl bl A=
Terra Sound Lib. 19.-Raytracing D-CD  59.- gzrnbgnwg Erde 2 ég":‘;lﬁ;}n;’:; dj%o?r}lderda;n £ il'l'l Autohaus Staiger 5
B?;H;i:;;l?cs ég %g ggrl;f]{c‘;?llrl. gg_ Gloom AGA 49.-stellt. Das durchsuchen Schuttelgraben 2 ’ 71332 Waiblmgen
UPD Gold 4CDs ~ 49.-Space & Aswo. 69, Eears AGA Sonpon L EmEn LRl
World Info 95 69.- Stare Optx 35.-PawsofFury ~ 39-Fesiplatten, und  das -
World of AI200  19.- Super Autos 94/95 6. Virocop ECS/AGAje 49 -berechnen  der  Bilder X ung““t
World of Amiga 39.-Texture Gallery 69.- Wh'ales Voyage Il 69.-erfolgt in rasanter Ge- a‘.be“,
World of Sounds  19.-Travel Adventure 39.- Weitere Spiele zu Traum- schwindigkeit. achbe .
__ Bestellungen an: Ultimedia 1&2 35, haft giinstigen Preisen inPreis nur  99- DM v"deon £L Am .ga
Anwender-Software- Visions GIF 49, unserer kostenlosen Multiworks gibt es
Veririeb Kanzmeier World of GIF 39,- Gesamipreisliste!  Am  exklusiv nur bei ASK ! =) Dl’ac
Senator-Balcke-Sir. 85 World of Video 39, besten gleich anfordern | =l dehe ! 0o ie !
28279 Bremen C CD-32-Software ——Amiga-Spiele CDsDa_wir hier nur einen igen wie -
Bestellannahme von Banshee 29 Assasins 49.-kleinen Teil unseres Sort- - Pc w'“- ze'lg
Mo-Fr 17-20 Uhr und  Defender o.. Cr, 11 39.- Gamers Delight - 39.- imentes anbieten empfehlcn
Sa von 10-13 Uhr Gamer CD 1-13 je 9.- Gigantic Games |  49.- wir [hnen sich telefonisch O
Gloom g.. Gigantic Games 2 12.-unsere kostenlose Gesamt-
042 1/83 1 682 Fears 69‘- Megahits 3 33.- iibersicht , zu Bbesl‘t‘e(lfle(?l.)
i i "_ Power Games 10.- Wir haben z.B. PC-CDs,
e D 4o ™™ . Morph 10 Top 100 Games1200 39 Photo & Video-CDs, Zu-
N aikasss 7.- Photolite 39.- World of Games 39.- behér, . Biiromaterial,
Nachnahme 14.- Paws of Fury 39.- mm&nﬁmgpezmpaplm Ink-Jet-
Telefax  0421/831682 Video Creator 29, Wir breanen: nach Ihren Patroncn, SV : T
Lisfrog solnge er Vome it~ Samtliche CD-32 Titel Junschen CDs 630 MB Bin = Anruf  gentigt ! PRISMA Elektronik GmbH , 71332 Waiblingen , Fronackerstr.24
Imtiner & Preisanderung vorbebaliea! = 0o “oie in unserer Ditte Infos anfordern! Hindleranfragen sind ‘ i
e waerben d ESCOMAG. " kostenlosen Preisliste | Preis pro CD fiir 99.- DM sehr willkommen! Tel:07151/18660, Fax:07151/5662283

SCHUMACHERS TEL: 02153 -7 1636  tiglich ab 14 * UHR

KRAMERSTRABE 20
> FAX: 02153-7 1821 24 Stunden
41334 NETTETAL
Amiga 1200 699.- Festplatten Monitore Zubehor
Amiga 1200 Starter WD 3,5% 210 MB 189.- Autoscan 1438 S 579.- Disketten 10 St. 4,50
Kit. 175 MB HD Conner 3,5 540 MB 289.- PHASE 5 Products HP - Color Patrone 37,50
1 ¥ i WD 3,5“ 850 MB 379.- Blizzard 1220/4 379.- HP - s/w Patrone 40 ml 33,50
2MB, Software-Paket 939.- Drucker Blizzard 1230 IV 50 Mhz 339,. Disk Schubladestapelbox 15,95
Amiga 4000 T HP Deskjet 850 C 949.- 1230 IV 50 Mhz ink. Cop  479.- Disketten Cabinet 240 44,95
25 MHZ. 1GB HD., 2 HP Deskjet 660 C 769.- Blizzard 1230 IV SCSI 179.- Diskettenflipbaxen 5St. 13,95
2 ? ’ HP Deskjet 540 + C. Kit 629.- Blizzard 1260 50 Mhz 1199.- CD-Rom Cabinet fiir 40 44,95
Chipram, 8 MB Seikosho Speed Jet 360C  569.- Cyberstorm 060/50 Mhz ~ 1699.- CD-Rom Hiillen 10St. 9,85
Fastram, Software 4349,- Seikosha Speed Jet 330 529.- Cyberstorm SCSI II Kit 769.- Diskettenmappe 17,95

Ab einen Bestellwert von 750.- DM Frachtfreie Lieferung. Irrtum und Anderung der Preis vorbehalten. HANDLERANFRAGEN erwiinscht
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Safe the Board I-lll (STB I-lll) (zum deakt. -auBer und wahrend des Betriebes-des Amigas. \bn (A) Maus /. Tastatur - Lésungen: PC - Tastatur {0r alle Amigas2 2b DM 98,00
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PUBLIC DOMAIN

Das Aminet ist der wichtig-
ste Verteiler von Amiga PD-
Software. Wir berichten an
dieser Stelle immer iiber
die interessantesten Pro-
gramme und neuen Versio-

nen des letzten Monats.

B Von Uwe Réhm

em Programme aus

dem Aminet besonders
gut (oder schlecht) gefallen,
kann dies in einer Hitliste, den
»Aminet-Chartss, kundtun.
Dazu schickt man eine EMail
an »aminet-server@wuarchi-
ve.wustl.edu«, die Zeilen der
Form »RATE Pfad Zahl« ent-
hilt. Jedes Archiv. muB mit
komplettem Pfad angegeben
werden, als Wertung sind
Zahlen von 0 bis 10 zugelas-
sen, wobei 10 die Top-Wer-
tung ist.

ClassAction 2.7 ist ein Hilfs-
programm zum automatischen
Ausfiihren von Aktionen auf
Dateien, abhingig von ihrem
Typ und Inhalt. Die verschie-
denen Dateitypen werden
dem Programm von Gasmi
Salim Gber ein Konfigurations-
programm beigebracht, wobei
man nach - Namensmustern
und bis zu fiinf Inhalten unter-
scheiden kann. Die Beispiel-
konfiguration definiert so be-
reits 44 Formate. Jedem For-
mat konnen beliebig viele Ak-

B PD-Software: Neues aus dem Aminet

Starke Leistung

tionen zugeordnet werden,
bei denen jeweils ein Pro-
gramm entweder per Shell,
Workbench oder ARexx ge-
startet wird.

Verzeichnis:util/wb; Shareware

Executive 1.0 erweitert die
Task- und ProzeRverwaltung
des Amiga um einige Fihig-

Rechners durch rechenintensi-
ve Programme und bevorzugt
das mit dem aktivierten Fen-
ster. Executive lduft ab Amiga-
OS 2.04. Der Autor Petri
Nordlund liefert auch ein
ganzes Paket an Hilfsprogram-
men mit, die die neuen Ein-
stellungen steuern und ver-
schiedene Statistiken wie die

Fiasco: Dahinter verbirgt sich eine flexible Datenbank mit an-
sehnlicher Oberfliche und einfacher Bedienung

keiten, der Unterstiitzung des
»MultiUser«-Systems und eine
Reihe niitzlicher Uberwa-
chungsfunktionen. So vermei-
det der verbesserte Scheduler
selbstindig die Blockade des

Neue Versionen
Programm Programmart Verzeichnis
AmigaELM 8.20 | UUCP Mail-Reader comm/mail
CyberGraphX 2 10 Grafikkartentreiber gfx/board
CyberShow 5.1 | CyberGraphX-Bildanzeiger | gfx/board
Dust 2. 2 Imagine Morph-Paket gfx/3d

( e - | EGS-Videobearbeitung gfx/board
EGSPhotoAIbum 53 EGS-Bildverwaltung gfx/board
gcc2.7.0 | GNU C/C++ Compiler dev/gcc
FrexxEd 1.9 Texteditor text/edit
IntuiNews 1.3a | Newsreader fir UMS comm/ums
VT 2.76 Anti-Virus-Programm util/virus
XFig Rel. 6 - | Vektor-Zeichenprogramm gfx/edit
Yak 2.10 »Alles-in-einem«-Commodity | util/cdity

50

Rechnerlast, die ProzeRliste
oder das genaue Laufverhalten
eines Programms ausgeben
konnen. Das geschieht teil-
weise grafisch, wozu optional
das »Magic User Interface«
benutzt wird.

Verzeichnis: util/misc; Shareware

Fiasco 1.0 ist eine Daten-
bank, bei der das Sprichwort
»Nomen est Omen« nun wirk-
lich nicht zu trifft. Vielmehr
prasentiert sie sich technisch
ausgereift mit einer fontsensiti-
ven und systemkonform ge-
stalteten Oberfliche mit meh-
reren asynchron arbeitenden
Fenstern, deutscher Online-
Hilfe und einer ARexx-Schnitt-
stelle. Man kann mehrere Da-
tenbanken gleichzeitig benut-
zen, die jeweils aus mehreren
Datenfeldern und einer Einga-

bemaske bestehen. Diese
Maske 146t sich komfortabel
im Programm aufbauen, wo-
bei gleich elf verschiedene
Feldtypen fiir Zahlen, Texte,
Datum, Auswahlen und sogar
ab AmigaOS 3.0 auch Dataty-
pes zur Verfiigung stehen.

Verzeichnis: biz/dbase

Poweroids 1.1 von Matthias
Bock ist ein »Asteroids«-Klone
mit ansehnlicher, teilweise ge-
renderter Grafik und fiir bis zu
vier Spieler gleichzeitig. Po-
weroids benétigt 1 MByte
Chip-Speicher und mindestens
eine 68020 CPU. Ansonsten
lauft es aber im Multitasking
des Amiga und unterstiitzt
gleich mehrere Bildschirmmo-
di. Das Spielprinzip diirfte be-
kannt sein: Mit seinem Raum-
schiff findet man sich unter
Asteroiden wieder, die es ab-
zuschielen gilt, ohne selbst
von Trimmern oder mitunter
auftauchenden UFQOs getroffen
zu werden. In der unregistrier-
ten Version kénnen nur die er-
sten beiden Level gespielt
werden. Eine deutsche Anlei-
tung liegt bei.

Verzeichnis: game/shoot; Shareware

Den Virus Checker gibt es
in einer vollig (berarbeiteten
Version 7.16. Endlich existiert
somit ein Virenchecker, der
systemkonform ohne Schnick-
schnack-Oberfliche Verzeich-
nisse und Dateien auf Viren-
befall priift. Jene kénnen ent-
weder per Requester ausge-
wahlt werden oder man zieht
ihre Icons einfach aufs App-
Icon des Programms. Auch
eine ARexx-Schnittstelle wird
geboten. Gepackte Dateien
werden automatisch entpackt,
was fiir LHA-Archive aber erst
in der registrierten Version
funktioniert. Natiirlich kénnen
auch die Boot-Blécke von
Disketten und diverse System-
vektoren gepriift werden, auf
Wunsch auch automatisch
oder regelmilig.

Verzeichnis: util/virus; Shareware
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MUI 2.3 Spezialversion volifunktionsfahig mit
Key-Schliissel. Einfache Handhabung der CD!

Vorgestelltim AmigaPlus 9995 NUR DM 7,90
NEU: Actual Tools & Demos CD
Wird taglich aktualisiert! NUR DM 16,90

Programme: Teilauszug L 23823
Asim CDFS 3.0 EDM 105,- HoOa
Directory Opus 511 D DM 108, SRR A
Database Pro. 3.0 DDM 135, ====
Final Copy 2 D DM 115,- oQaon
Final Writer 3 DDM 212, g 2
Maxon Cinema 4D Pro. D DM 349,- o o~ N
Personal Paint 6.3 DDM 65, c 3
Photogenics 1.2 D DM 102, ‘N ALE
Picturemanager 2 DDM 89, % 8 g
Technosound Turbo 2 D DM 108, g oo 2=
Turbocalc 2 D DM 97, s e 2
Turbocalc 3.5 D DM 179,- DEE 'g
Turboprint Pro.4 D DM 108, EEEQ®
\WordWorth 3.1 DDM 199,- << <=

"~ ADX Datentechnik GmbH
Haldesdorferstr. 119 * 22179 Hamburg
Tel:040 - 642 02 656 Tel : 040 - 642 02 657

Tel:040 - 642 02 658 FAX: 040 - 642 02 659

nur nach fonischer Absprache Méglich . Bei Versand
\ Angebote freibleibend. Amiga ist ein
_eingetragenes Warenzeichen der Escom AG.

Lager-, Auftrags- und Rechnungsabwicklung

- erstellt mit wenigen Mausklicks Angebote, Auftriige,
Rechnungen, Lieferscheine und Packzettel,

- integrierte Produktverwaltung mi Lagerhaltungsfunktionen
und automatischer Nachbestellung.

- komfortable Adressverwaltung fiir Kunden und Lieferanten.

- Seriennummernverwaltung

- AmigaGuide-Online-Hilfe

DAS Programm fir jeden Kaufmann
nur 248,- DM

ARTIKEL-Finder

Was steht Wo in den Amiga-Magazinen ?
- findet Standort zu fast jedem Artikel des jeweiligen
Magazins durch hierarchisches Suchsystem, egal ob
Test, Notiz, Tips & Tricks, Grundlagen etc.

- Datenbesténde erhiltlich fir Amiga-Magazin, Amiga-
Plus, Amiga-Special, Amiga-Special-Extra, Kickstart und
AmigaDOS

ARTIKEL-Finder gncl. 1 batnbestang) DM 49,-
Jjeder weitere Datenbestand DM 29,-

Versand per Nachnahme zzgl. 10,- DM, bei Vorkasse zx?l. 5,-DM
kostenlose Info anfordern, Demo-Disk (Artikel-Finder) gg. DM 5,- Vorkasse
Falke & Bierei GbR
Germaniapromenade 24 - 12347 Berlin
NG Tel.: 030 - 625 10 63

MO - FR: 13.%2. 18.%

Public
Domain

Manewaldt

Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z.2t. iiber 30.000 AMIGA und 5000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD Disk » DM 2,-

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros und Marketingspiele.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify
auf Color Qualitatsdisketten

Katalogdiskettensatz (10 Disks) gegen DM 20,~
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk gegen DM 3,— in Briefmarken
~ AKTUELL * PREISWERT * ZUVERLASSIG

Manewaldt
Postfach 129, 67114 Limburgerhof
Telefon 062 36/6 7300
FAX (062 36) 61494 * BTX MANEWALDT#

Commodore Computer
W.A.W. - Elektronik GmbH

Autorisierter System & Service Hiindler
Amiga und GOTV ~ Erweiterungen
Direkt vom Hersteller

Turbo CD - Die 68020 Turbo Karte fiir das CDTV incl.
Coprozessor 68881

Der Herbstpreis

Turbo CD+CD 8-8 MB Ramkarte mit 2 MB Ram
Der Paketpreis 499.- DM

CDTYV to SCSI - Der SCSI Controller fiir’s CDTV, 16 Mhz
Turbotakt, RDB kompatibel

199,- DM

Der Hammerpreis 199,- DM
CDTYV to SCSI mit 540 MB Harddisk
Der Komplettpreis 599,- DM

2 MB Chipram Adapter - ADV incl. Agnus, Ram,

und Fastram Option

Der Dauerpreis 299,- DM
Weitere CDTV u. Amiga Produkte: Joystick Adapter, Kickstart Set,
Bios Update, Ramerweiterungen, Ersatzteile usw. Info auf Anfrage

"~ W.A.W. -Elektronik GmbH - Tegeler Str. 2 - 13467 Berlin
Tel. (030) 404 33 31 - Fax (030) 404 70 39
Bestell- u. Servicezeiten: Di. - Do. 10°°- 17°°

Wir liefern per UPS Nachnahme zzgl. Versandkosten in Héhe von 20,- DM in der BRD

DISLO-Softlare

Alles flr den Commodore-AMIGA

Die Computer-Adresse in
SCHONBERG

Inh ¥Lothar Beckert
Herzog-Albrecht-Str. 4
94513 Schinberg/Ndb.
Tel. + Fax. (08554) 2569
Mobil-Tel. (0171) 804410

Music’

Musikproduktion

Wir stellen her:
CD - Maxi-CD - Doppel-CD - MC
VHS-Video « CD-ROM
nach lhren Vorlagen, auch Einzelanfertigung
{-Leerkassetten
preisen

. und Da
mc-, Vrusgunst'lge“

Neu in Deutschland: Sicherheitssysteme
z.B.’gersénlicher Angriffsschutz, Fahrradalarmanlage

Postfach 11 47 « 63629 Birstein

Tel. 06054/8125
Tag + Nacht-Bestellannahme: 06054/8126

Wir kampfen fiir

WENIGER
MmULL

Fiir Informationen tiber
Greenpeace bitte
3,60 DM in Briefmarken
beilegen!

GREENPEACE

Vorsetzen 53, 20459 Hamburg

PDV - PD and more!

17Bit, ACS, Amiga-Magazin, AMOK, AMOS, Antares, Assassins,
Biologie, Bernd's PD, Chemie,-Franz, Fred, Fish, Just4Fun, Kickstart,
Ruhr, Safe, SAAR, Seka Source, Spielekiste, TBag ....
Alle gdngigen Serien lieferbar! Auch aus diesem Heft!

jede Disk nur 1,50 DM (Abo 1,40 DM)

B ® ©

Katalog-Set (8 Disks) nur 12,00 DM
Kopiergebtihr 0,70 DM bei Disketten von Ihnen!

Amiga Szene Demos, Utilities, CD32, alle g}ln‘ﬁlgen CDs lieferbar

Werbespiele {je Disk 3,- DM mit Label)
Eishockey, Erbe 1+11, Kellogs, Sony, Pepsi, Telekom, Nesquik ...
oder komplett (15 Disks) als Paket fir nur 40,- DM

Amiga 1200 ... 669,-DM Fears ... 79,90 DM
Amiga 1200 Starter... 899,- DM Aminet 8 oder 7 je ... 17,50 DM
Amiga 1200 HD 850... 1039,- DM Approach Trainer ... 65,90 DM
HD Conner 850 ... 329.-DM Fresh Fish 10 ..29,- DM
Monitor M1438S . 599,- DM CD-Write . .69 DM
Maxon Multimedia ... 82,-DM World-Info 95 ...69,- DM
CD-Boot 1.0 ... 51,-DM Meeting Pearlsll ...17,- DM
Magic lllusions ... 24,-DM The LightWorks ..45- DM
Multimedia Toolkit ... 69,-DM ParNet Kabel ..39,- DM
Kostenlose Info-Disk (OS 2.0+) gibt's bei:

Public Domain Versand Angehate
freibleibend.

Thomas Bauer
Klosterstr. 74 a

n- 97236 Randersacker
Fax: 0931/7059 143

Kein Ladenverkauf! Nur Versand!

Lieferung
olange Vorrat reicht.

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit iber 35000 Disketten aus Gber 380 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
Saar, Franz, Time, Imagine, Amiga-Magazin, Spielekiste usw.

Fish -1120  Taifun -320' AMAG-PD - 11/95"
Franz -480° Time -448" GERMAN -585 L gindor.
Imagine - 105* Chemie  -42 NL-1200Mix -270° ZS0E
Spielekiste - 760" 178it -3450 Amol -118 i
Assembler - 39 Cactus -44  SoundTracker - 600

860 PDK 50° Bernd-PD - 200

ar - -

AMOS-PD - 621 K&K-Games-30 GERMAN-Spiele- 130°

SCHULPAKET: Chemie -42, Biologie -4, Mathematik -22, Physik-1 usw.
—> alle Serien lieferbar <-

2 ab 1,00 €K

Preise: 3.575.25"-Diskette(n) Disketten von uns
von |hnen 35° abDM1,80 (Disketten mit Label)
ab DM 0,80 5.25" ah DM 1,40 alle S}m\!ksm-ﬁ»skﬂmrj
ab sofort nur DM 1,~/Stick!!
(Sonderserien nicht auf eigene Disketten; siehe Katalog)
7 topaktuelle Katalogdisketten gegen 15,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)
lanfardern. Info-Diskette/Anfragen/Listen nur gegen Rickporto von DM 4,00,

Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(11,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand ab DM 14,-)

ALLE WICHTIGEN SERIEN MIT INHALTSANGABE AUF DEM LABEL
Ab sofort alle CO-ROM's zu tollen Pressen Beferbar (2.8. Fred Fish 10, Saar I, Megahits 15 usw.)
# INFO's anfordern

114 Gold Fish 2 DM 49,00, Aminet St 1 DM 53,- @11
Aminet 8 DM 23,00, Megahits 6 (Doppel-CD) DM 59,00, Spielekiste 2 CD DM 29,90
AMIGA Internet & MORE Manals-CD 11/95 (11 Ausgaben/Jahr) nur DM 19,90

Rhein-Main-Soft « pr. 2167+ 0-61411 Oberursel
Tel.06171/58 1000 « Fax 0 61 71/58 10 01




PUBLIC DOMAIN

Hurra, es gibt wieder
Amigas! Haben Sie sich
gerade einen frischen

1200er gekauft und wissen

nicht recht, was Sie alles
damit anfangen konnen?
Warum probieren Sie es

nicht mal mit Musik?

W von Ralf Kottcke

Wenn Musik erstmal digi-
talisiert ist, kann man
sie nahezu beliebig verin-
dern. Was dabei herauskom-
men kann, lernen Sie auf den
niachsten Seiten. Mit dem
Amiga geht's vollig problem-
los. Er braucht keine Zusatz-
Hardware, sein Sound-Prozes-
sor ist bereits eingebaut.

M Die Hardware

Wenn der Amiga trotzdem
keinen Ton von sich gibt, liegt
das vermutlich daran, daR Sie
keine  Lautsprecher ange-

schlossen haben. Am besten
schliefen Sie den Amiga an

52

B Workshop: SoundFX 3.20

50 tolle Sound-Effekte

die Stereoanlage an. Ein Ste-
reo-Cinch-Kabel verbindet
»Audio-out« des Amiga mit
»Line-in« des Verstirkers. Die

starten. Am oberen Rand des
Fensters sehen Sie eine Schalt-
fliche »Ton ausgeben«. Wenn
Sie diese mit einem Haken
versehen und auf »Ton testen«

Zum Test, ob alles funktio-
niert, sollten Sie jetzt in der
Boot-Partition im Verzeichnis
»Prefs« das Programm »Sound«

Chorus und E
Phaser: Effekte,
die im Bereich
der elektroni-
schen Musik
seit langem
beliebt sind

passende  Eingangsempfind-
lichkeit finden Sie z.B. bei den
Eingangen »CD«, »Aux« oder
»Tape«. Die Eingdnge »Tuner«
oder »Phono« sollten Sie da-
gegen meiden. Bei ihnen ist
die Empfindlichkeit zu hoch,
Sie kénnen den Verstirker be-

schadigen.
Wenn in lhrem Monitor
Lautsprecher integriert sind,

hat er wahrscheinlich die pas-
senden Cinch-Einginge. Auch
hier reicht ein Stereo-Cinch-
Kabel als Verbindung.

Dagegen konnen Sie keine
Passiv-Lautsprecher direkt an
den Amiga anschliefen. Die
Leistung des Amiga reicht
nicht aus, um den Magneten
hinter der Membran in der
Spule schwingen zu lassen.
Stattdessen kénnen Sie preis-
werte kleine Aktiv-Lautspre-
cher kaufen, die einen Endver-
starker bereits eingebaut ha-
ben. Diese konnen Sie dann
direkt mit Ihrem Amiga ver-
binden.

klicken, sollten Sie den Test-
Ton héren.

H Die Musik

Der Amiga hat zwei Arten
von Kldangen zur Verfiigung:
die Synthesizer-Sounds und
die Samples. Beide haben
Vor- und Nachteile, wie wir
gleich sehen werden. Die
Synth-Sounds heilen so, weil
sie synthetisch erzeugt wer-
den. Grundlage dieser Klinge
sind Schwingungen wie Sinus,
Rechteck, Dreieck oder Sige-
zahn. Diese lassen sich in
Lautstirke und Frequenz im
Zeitablauf verindern, mit ei-
nem Vibrato versehen, durch
andere Schwingungen modu-

il Nichts geht
Il verloren: Fiir
|l jeden Effekt

il wird eine neue
| Datei gedffnet.
f| Das Ausgangs-
material bleibt.

| Ein Fenster mit diversen Schnittfunktionen erscheint.

»vollige) in den Kopier-Puffer gespeichert.

Schneiden und Kopieren von Musik
1. Rufen Sie im Menii »Windows« den Meniipunkt »Editc éuf._

2. Offnen Sie die Datei »Alf1.iff im Verzeichnis »Sprachex.
Klicken Sie im Fenster »Player« auf das Pfeil-Symbol und
héren Sie, wie Alf verkiindet: »Da dreh’ ich véllig durch!«

3. Achten Sie darauf, wie sich der weie Balken wahrend des
Abspielens durch das Fenster bewegt. Merken Sie sich den
Bereich, in dem sich das Wort »vollige befindet. Markieren
Sie diesen Bereich, indem Sie den Mauszeiger in das Fenster
bewegen, die linke Maustaste driicken und den Bereich tber
den gewiinschten Teil des Samples ziehen. Wenn Sie nun im
»Player«-Fenster den nicht-ausgefiillten Pfeil anklicken, héren
Sie, ob der richtige Bereich markiert wurde.

4. Klicken Sie im Edit-Fenster auf die Schaltfliche »Copy«.
Dadurch wird der markierte Bereich (in diesem Fall das Wort

5. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Ende des gera-
de markierten Bereichs und klicken Sie dann im Edit-Fenster
auf »Paste«. Dadurch wird der Inhalt der Kopier-Puffers an
der gewiinschten Stelle eingesetzt. In diesem Fall wird das
Wort »vollige hinter das Wort »véllige kopiert. !
6. Wenn Sie jetzt das Sample abspielen, héren Sie den Satz
»Da dreh' ich véllig vollig durch!«.

7. Die nichste Aufgabe: Setzen Sie die Dateien Kermiel..iff
bis Kermie7.iff zu einem Sample zusammen.
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g auf

Diskette

lieren und so nahezu beliebig
verdndern. Diese syntheti-
schen Instrumente sind zum
Nachempfinden von Orgel
oder Trompete gut geeignet.
Weiterhin lassen sich Phanta-
sie-Klidnge erzeugen, die man
anders nicht erhilt. Weil die
Sounds lediglich aus Parame-
tern bestehen, bendtigt man
sehr wenig Speicherplatz auf
dem Datentrager.

Daftr ist es nahezu unmaog-
lich, durch Klangsynthese ein
natiirliches Gerdusch wie Vo-
gelzwitschern zu erzeugen.
Fiir so etwas ist das Digitali-
sieren von Gerduschen gut ge-
eignet. Ein Klang wird mit ei-
ner bestimmten Frequenz (bei
CD-Playern 44,1 kHz) abgeta-
stet und mit einer definierten
Bit-Rate (bei CD-Playern 16
Bit) in Bits (0 und 1) umge-
setzt. Der Vorteil ist, da man
jedes beliebige Gerdusch digi-
talisieren und durch den Com-
puter wiedergeben kann. Der
Nachteil: Man braucht sowohl

Digitizer kommen meist an
den Parallel-Port, 16-Bit-Digi-
tizer bleiben Amigas mit offe-
ner Systemarchitektur (Zorro-
Slots) vorbehalten. Einige digi-
talisierte  Gerdusche  zum
Uben finden Sie auf unseren
AMIGA-Magazin-PD-Disket-
ten, 10 MByte Digi-Sounds
gibt es auf unserer CD zur
Ausgabe 10/95 und auch auf
vielen anderen CDs.

M Die Software

Weil Computer ohne Soft-
ware nutzlos sind, hat das
AMIGA-Magazin  das  Pro-
gramm  »SoundFX« ausge-
sucht, mit dem Sie Musik
schneiden und mit Effekten
versehen kénnen. Wo Sie das
Programm herbekommen,
steht im Info-Kasten »Was ist
SoundFX«.

Das Programm dient vor al-
lem dazu, bereits vorhandene
Klinge zu verdndern. Wenn
Sie im Meni »Windows« den
Mentipunkt »Operators« mit

auf dem Datentriger als auch
im Arbeitsspeicher wesentlich

mehr Platz als bei Synth-
Sounds. Eine CD (Speicher-
platz ca. 650 MByte) fal’t ca.
70 Minuten Musik. Weiterhin
braucht man fiir jeden digitali-
sierten Klang ein Vorbild mit
dem man arbeiten kann, auch
wenn sich mit Effekten eine
ganze Menge veriandern |46t
Ubrigens kann auch der
Amiga Toéne digitalisieren. Da-
zu st allerdings zusatzlich
Hardware erforderlich. 8-Bit-

"
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il Synthesizer:
Durch das
Manipulieren
von Sinus- und
Rechteck-

| Schwingungen
lassen sich
Phantasie-
kldnge
konstruieren

einem Haken versehen, éffnet
sich das Fenster »Operators«
mit zahlreichen Effekt-Funk-
tionen. Einige dieser Effekte
werden wir nun ausprobieren.
Zu jedem Effekt wird es einige
grundlegende  Informationen
geben. Wie Sie den Effekt
Schritt fiir Schritt umsetzen,
sehen Sie im zugehérigen In-
fo-Kasten. Beachten Sie, dafs
durch jeden Effekt eine neue
Datei erzeugt wird. So konnen
Sie sicher sein, daB durch eine
Operation lhr Ausgangs-Klang

So erzeugen Sie Synthesizer-Klinge

nen zu sehen sind.

einander an.

mit »None« definiert.

Der Klang wird nun berechnet.

1. Rufen Sie im Menti »Windows« den Meniipunkt '»Opera- e
tors« auf. Ein Fenster erscheint, in dem duverse Effektfunkt;ou

2. Suchen Sie im Fenster »Operators« den Effekt »Synthemza;_."
Add« und klicken Sie ihn zweimal in schneifer Folge hl

3 Kllcken Sie die Schaltfliche »Reset« (rechts unten) an. .Da
mit werden alle Werte in den Ausgangszustand gesetzt el

Samples in Byte. Andern Sie d!esen Wert auf 8000 :
Sie nicht, den Eintrag mit der Return-Taste zu bestatlg g

5. Am linken Rand des Fensters fmden Sie eine Schaltflﬁdfe
mit dem Eintrag »sin« (eine Sinus- -Schwingung). Andern,Sre
diese durch mehrmaliges Klrcken auf »saw« (Sagezahn).

6. Links unten gibt es den Eintrag. »Frequencyz. Hter fcisnn’ .
Sie den Frequenzverlauf festlegen. Diese soll sich im zeitli-
chen Ablauf verandern. Den Zahlenwert1 .0000 im linken
Feld lassen Sie so, wie er ist. Den Zahlenwert im recht
dndern Sie auf 0.1000. Vergessen Sie auch hier mcht n*nt :
<Return> zu bestitigen. Die zeitliche Verinderung ¢ ;
quenz geben Sie mit »linear« an. Im Grundzustand JSttdlése o

7. Im Oberton-Feld setzen Sie den Reg!er ganz llnks auf den
mamma[en Wert Im Anze:gefenster erschelnt nun eine Sz-ige—

se Etnstel]ungen vorgenommen haben, kltcken Sle auf »Go«

8. Mit einem Klick auf das Pfeil- Symbol im Player- Fenster
kénnen Sie sich den Sound anhéren. Er klingt wie das typl— oyl
sche Schufi-Gerausch eines Cornputersptel Raumschlffs

n‘FeId

nicht zerstort wird. Wenn lh-
nen durch immer neue Datei-
en das RAM ausgeht, miissen
Sie einige davon schliefen.
Aber kommen wir nun zu den
Effekten:

Synth-Sound: Wie Sie diesen
im einzelnen erzeugen, sehen
Sie im Info-Kasten »Synthesi-
zer«. Besonders verbreitet sind
diese Klinge als Gerdusche bei
Spielen, weil sie wenig Spei-
cher beanspruchen und die be-
liebten Spring- und Schul’-
gerdusche perfekt nachahmen.
Daher werden wir aus einer
Sdgezahn-Schwingung ein ty-
pisches Schul-Gerdusch eines
Raumschiffs generieren. Eine
Schwiche der Synth-Sounds
ist, dal® man vor der Berech-
nung nicht so recht weilR, was
hinterher dabei rauskommt.
Die beste Moglichkeit ist das
Ausprobieren. Verdndern Sie
einfach Parameter zuerst ein
wenig, dann stirker und war-
ten Sie ab, was passiert. Zum
Uben haben wir lhnen schon

einige passende Parameter aus-
gesucht (s. Info-Kasten).
Chorus: Hier geht es darum,
einen flichigen Klang mit dem
Namen »ahhh« etwas dezen-
ter zu gestalten. Beim Chorus
sollten Sie, wie bei anderen
Effekten auch, nicht zu extre-

“ me Werte einstellen. Bei unse-

rem Beispiel-Effekt verwenden
wir die Voreinstellungen, die
durch »Reset« aufgerufen wer-

SoundFX &
Samplitude
Das Programm »Sa Kj_ it
‘de« von SEK' 'D'lst.;war e
hervorragendesi S

gramme einen ARexx-Port
haben, kbnnen Sie SoundFX

-fe_hlen Ia&t ssch d_erDate
austausch automatisiere
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PUBLIC DOMAIN

den. Probieren Sie ruhig ein-
mal deutliche Abweichungen
aus. Sie werden feststellen,
daB der Effekt beim ersten
Hinhéren sehr eindrucksvoll
klingt, beim zweiten oder drit-
ten Mal aber schon unange-
nehm wird. Bedenken Sie, daf
viele Effekte auf Instrumente
angewendet werden, die lin-
gere Melodiefolgen spielen.
Wenn der Zuhérer nach zehn
Sekunden entnervt auf ein an-
deres Radioprogramm um-
schaltet, hat der Effekt seinen
Sinn verfehlt. Uberlegen Sie
sich also vorher, was Sie mit
dem Klang spater einmal an-
fangen wollen.

Schnitt: Eine der interessan-
testen Anwendungen ist der
digitale Audio-Schnitt. Zwar
ist dieses Gebiet nicht die
Stiarke von SoundFX, aber es
geht immerhin, also wollen
wir's auch ausprobieren. Da-
mit Sie einen Eindruck von der
Leistungsfdhigkeit eines ech-
ten digitalen Audio-Schnittsy-
stems bekommen, haben wir
auf einer unserer PD-Disketten
eine Demo-Version von Sam-
plitude Pro 2.1 beigelegt.

Wenn Sie sich am Ende un-
seres Schnitt-Beispiels fragen:
»Was soll denn daran so toll
sein?«, dann sollten Sie iber-
legen, wie Sie das gleiche oh-
ne Computer gemacht hétten.

Mit dem Amiga kopieren Sie
einfach ein Stiick Sprache in
den Zwischenspeicher und set-
zen ihn ins Ausgangs-Sample
wieder ein. Stellen Sie sich
nun vor, Sie sollten das gleiche
mit einem Audio-Cassettenre-
corder tun. Es fingt schon da-
mit an, dal} Sie nicht einen,
sondern zwei Recorder brau-
chen (oder einen Recorder mit
zwei Bandlaufwerken). Zuerst
miifiten Sie das Ausgangsmate-
rial »Da dreh' ich véllig
durch!« vom einen Band auf
das andere kopieren. Dann su-
chen Sie auf der Kopie die
Stelle »véllige und betitigen
danach die Pause-Taste. Nun
stellen Sie den Recorder auf

54

Der Chorus/Phaser-Effekt

nen zu sehen smd

;man ihn oft 'flndet

i

‘anderungen sind nicht néti

Verzerrungen produzuert

_z:we: Oktaven nach unten.

lgendei‘ klingt.

'1. Rufen Sie im Meni »Wmdows« den Menupunkt »Opera-
tors« auf. Ein Fenster erschemt in dem dlverse Effektfunktlo- '

_2.< Laden Sie die Datei »ahhh rff« aus dem Verze:chms
ynth/mtsc« Diese Datei }st ein ﬂéchlger Synth-l(lang, wie

: :"‘hfen ie im Operator—Fenster »Filter-HiPass«. Als »Srce
(Source = Quelle) missen Sie »ahhh« einstellen. Weitere Ver-
Klicken Sie auf OK und dle ho-
hen Frequenzen werden abgeschnltten :

4. Weil das Instrument durch den Verlust der oberen Fre-‘
:quenzen leiser geworden ist, werden wir es mit »Amplify«

| aus dem Operator-Fenster verstarken Im Amphfy—Fenster :
mi diesmal das Ergebms der ersten Veranderung
;wah!en (Buffer 1). Dann setzen Sie alle Werte mit »Reset«
zuriick und wahlen »MaxVol«. Dadurch wird die Lautstarke
‘auf den maxamal moglichen Wert gestelgert der noch keme

5, ‘Bearbeiten Sie das Ergebnls mit dem Chorus-cEffekt err
sollten Sie. lediglich alle Werte zurucksezzen (Reset) und den
Effekt auf »Buffer 2« anwenden ;

_6 Setzen Sie den Klang aus »Buffer 3« m;t dern Effekt »Octa—
ve Down« durch zwelmailges Anwenden dseses Effekts um

7 Durch zwenmallges Anwenden des Swap~Effekts werden
Oberténe hmzugefugt, w0durch das Sample schérfer und 53-

8. Nun setzen Sie den Klang wieder um zwei Oktaven nach
‘oben (Octave-Up). Der Synthesizer kilngt nun wemger auf-
dringlich und nicht mehr so vordergrundag ;

Aufnahme/Pause und spielen
das Original nochmals ab.
Nachdem das Ausgangsmateri-
al bei »Da dreh' ich« ange-
kommen ist, betitigen Sie die
Pause-Taste des Recorders er-
neut, die Aufnahme beginnt
und héngt ans erste »Da dreh'
ich véllige den Block svéllig
durchl«. Sie haben damit das
gleiche Ergebnis, wie mit dem
digitalen Schnitt. Nur ist das
ganze zeitaufwendiger und mit
manuellem Tastendriicken ver-
bunden. Und die Qualitit wird
durch das analoge Kopieren
von Band zu Band auch
schlechter, wogegen es beim
digitalen Schnitt keine Genera-
tionsverluste gibt.

H Was weiter?
Nachdem Sie jetzt einige
Klange und Effekte in digitaler

Form haben, stellt sich natiir-
lich die Frage, wie es weiter-
geht. Einfach nur denselben
Sound immer wieder abzu-
spielen, ist auch nicht abend-
fillend. Aber Sie kénnen ja
noch mehr mit lhren vielen
neuen Instrumenten anfangen.
So laRt sich aus den einzelnen
Instrumenten ein Lied zusam-
menstellen. Dazu gibt es die
»Tracker«. Mit dieser Software
werden Samples in unter-
schiedlicher Tonhéhe und Ab-
stand  hintereinandergesetzt.
So entsteht einfach und in kur-
zer Zeit ein komplettes Lied.
Diese »Module« sind in
groler Zahl auf PD-Sammlun-
gen und auch im Aminet zu
finden. Manche dieser Tracker
sind Public-Domain-Software,
andere mull man fiir viel Geld
kaufen.

Wesentlich anspruchsvoller
sind die digitalen Schnittsyste-
me. Anders als in unserem
Beispiel geht es hier nicht um
eine wenige Sekunden lange
Textzeile, sondern um kom-
plette Audio-CDs. Die Kom-
positionen werden in digitaler
Form produziert, auf Festplatte
arrangiert, in Tracks aufgeteilt,
die Pausen zwischen den
Tracks werden eingestellt...
am Ende des Vorgangs steht
eine fertige Audio-CD, wie Sie
sie massenhaft kopiert im Ge-
schift kaufen kénnen.

Auch bei der Video-Verto-
nung bietet digitale Musik kla-
re Vorteile. Hier geht es vor
allem um die Synchronisation.
Wenn z.B. das Bellen eines
Hundes nur 0,5 Sekunden ne-
ben der Bewegung der Hun-
deschnauze liegt, sieht das
ausgesprochen albern  aus.
Das gleiche trifft auf Schritte,
Sprache und so ziemlich jedes
andere Gerdusch zu. Um so
etwas zu vermeiden, gibt es
den SMPTE-Code (Society of
Motion Picture and Television
Engineers).

Jedes Videobild wird mit
diesem Code markiert. Wenn
jetzt zu einem bestimmten
Bild ein Ton erklingen soll,
muls man nur mit der passen-
den Software zum richtigen
Zeitpunkt das gewiinschte
Sample abspielen lassen. Ein
gutes Beispiel ist das Video-
Schnittsystem »VLab Motionx,
das mit der Soundkarte Tocca-
ta auch im Audio-Bereich di-
gital vertont wird. Wollte man
die VLab-Motion-Videos mit
analoger Audiotechnik verto-
nen, wire der Aufwand we-
sentlich hoher und die Qua-
litit dazu geringer.

Wie Sie sehen, sind die
Méglichkeiten der digitalen
Klangverarbeitung mit  ein
paar Effekten und Klangbaste-
lei noch lange nicht ausge-
schopft. Fast alles, was mit
Audio zu tun hat, 146t sich mit
dem Computer verbinden.
SoundFX ist erst der Anfang. M
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4 Bit = >HAM + HAM (8)
'8 Bit Alpha Channel

ALLES IST RELATIV -

Feldelestrafe 24
78194 Immendingen
Tel. 07462/911-34 + 35
Fax 07462/7435

presents

The
PHANTOM

~ of the
OPERA@

CREATED WITH AMIGA 4000

AUCH PROFESSIONELLE TITEL!

OBJEKTORIENTIERTE GESTALTUNG, FARBEN PUR, DRUCKAUSGABE, KOMFORT + QUALITAT = MONUMENT

Stellen Sie sich vor, Sie wollen hochquulittivle Titel
erzeugen und verfiigen tber eine relativ gute Software!
Gut — aber wollen nicht auch SIE das MAXIMUM?

Oder kann lhr Betitelungsprogramm den Amiga so aus-
reizen wie Monument das fut? Vergleichen Sie, was
lhre Software kann und was Monument leistet !

Sie haben die Wahl — entscheiden Sie sich nach Ihren
individuellen Anforderungen!

Nutzen auch Sie das Werkzeug der Profis —
professionelle Titel und mehr mit Monument Titler!

Monument [ZK{TIH]4 DM 199,-*

Sollten auch Sie etwas gegen einseitige Titel haben,
dann finden Sie hier den Einstieg in die Welt der krea-
tiven Videobefitelung!

— Titelerstellung mit frei skalierbaren Schriften
© Materialien wie Gold, Marmor efc. und Farbverliufe zuteilbar
auf Schriftfront, Schriftkontur, Schriftperspekfive und Schrift
schatten
o halbtransparente Schatten (Video leicht durchscheinend)
mit JEDEM Genlock
o Farbverliufe auf Schriffen
o flexible Grafikeinbindung und Verkniipfung
— Super Smooth Animation (SSA) fiir Endlns Roll-Titel und /oder
Einblendungen
— einfache und flexible Handhabung, IFF-Export (fiir andere Pro-
gramme wie z.B. Adorage, Dpaint o. . ), Antialiasing, Genlock-
Steuerung efc.

— indl. 12 CG-Schriften und Giber 30 Materialien und Verldufe

Monument [ZII[IT] DM399,~*

Vielseitigkeit, Kreativitiit, Flexibilitat fir Titel und mehr
in top-professioneller Qualitiit! Betitelung und Gestal-
tung — bis hin zum objektorientierten Design!

Ubrigens nicht nur Grafikkartenbesitzer -
ALLE profitieren ungemein vom internen 24-Bit-Handling,
sowohl in Qualitdt als auch in Punkto Geschwindigkeit!

— heinhaltet alle Features der Version V1 classic
o Editierhilfen wie Radial-Requester fiir Schatten- und
Perspektive
— SSA-Export / SSAd
 zum Zusammenschnitt mit Adorage-Effekten oder
Anim5/8-Animationen iiber clariSSA

— Hohl-Buchstaben, Transparenzschrift

— Attribute Schatten / Perspektive / Kontur nun auch fir
Grafiken

— Druckfunkiion fir Cassettenhillen (Videohiillen-Inlett)

— hessere Palettenauswertung, feinste Kantengléttung auch fir
Grafikobjekte durch interne 24-Bit-Verarbeitung

— bessere Verkniipfung zwischen mehreren Objekten maglich
{Transparenz, Kantenglittung zwischen einer Grafik und Text)
— Alphachannel-Berechnung fir:
® Glonzpunkie, Sterne, Nebel, Scheinwerfer, Spofs und
sonstige Lichteffekte
» Bezugs-Kantengliitiung fiir Text, Grafik und auch
grafische Objekte
© Halbiransparenz, Hohlbuchstaben et.
— vom Programm erzeugte Farbverliufe fir:
o ginzelne Buchstaben
o einzelne Zeilen
o iiber ganze Textblacke
o quch fiir Grafikobjekie

AUSGABE, QUALITAT UND FLEXIBILITAT

— 24-Bit-Ausgabe zur Unterstiitzung der giingigsten Grafikkarten
und zur Erzeugung von HAM- und HAMS- sowie DCTV-Titeln
o 24-Bit-Erzeugung von Titeln zur Wiedergabe iber Grafik-
korten-Video(PAL)-Enhancer
o 24.Bit Export zur Einbindung von echien 24-Bit-Titeln in
nonlineare Schnitisysteme

© 24-Bit-Export durch frei zu bestimmenden Grafik-Viewer
(z.B. Viewtek, Multiview 0.4.)

— 24-Bit-Vorschau eines Titels iiber Grafikkarte oder 24-+8-Bit-
Export in unglaublicher Geschwindigkeit

— bestmagliche Quliit der Grafikausgabe durch Alphachannel-
Berechnung

— Ausgabe per 24-Bit RGB + 8-Bit Alpho, oder sogar AMIGA-
Modus INCL. Alphachannel fiir z.B. HAM oder HAMS

Systemvorraussetzung fiir beide Versionen:
AMIGA mit mind. 68020, Harddisk und Kickstart 2.0

Monument Clossic:

1 MB Chip, 3 MB Fastmem Empfehlung , 6 MB Fastmem
2 MB Chipmem, 6 MB Fastmem

Monument Designer:

2 MB Chip, 6 MB Fastmem

Zu heiden Versionen ist je ein Lernvideo (1 h) fiir DM 49,—
erhililich!

Unsere Produkte erhalten Sie im gut sortierten Fachhandel oder
direkt bei ProDAD.

Fragen Sie auch nach dem ProDAD ELITE- CENTER in

Ihrer Nihe.

*ALLE PREISE VERSTEHEN SICH INCL. GESETZL. MWST. UND ALS
UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNG FUR FACHHANDLER.

Up rades nur direkt bei ProDAD
nur 3 i n Einsendung der

Dr:gmnl s V1!

Fragen Sie auch nach dem :
niitﬂslen proDAD-Elite Center t‘ EO é
in lhrer Nihe! 0
Unsere Vertriebspartner: ’&D S
Osterreich; B&C EDV-Systeme Wien

und Art, Amstetten. Feldelestrafle 24 :
Schweiz: promigos, Housen 78194 Immendingen &
AMIGA ist eingetr. Warenzeichen Tel. 07462/911-34 + 35 E
der ESCOM AG. Fox 07462/7435 [




- Oberland. Soft- und Hardware vo

j ANIMATION ;

32 BIT-Sequence Processor V2.0 D 675 |
Adorage 2.5 AGA D 195 S
* Adorage Lernvideo D 49 £

Broadcast Titler Il PAL D 195 |
Caligari24 PAL D 139
Castillian V 2.7 D 185
Clarissa Professional V 3.0 D 375
Clarissa Pro V/ 3.0 Easy D 269

D

D

D

Clarissa Motion Soundmodul 69
Clarissa Transformer 79
Clarissa Lernvideo 49
Essence Vol.1/2 inkl. Forge
(Math. Texturen fir Imagine 3.0) je 249
X-Titel Studio D 649
magine V 3.0 Amiga D 795
magine Buch / Profi Workshop 2.0 D 69/89
magine Enhancer CD D 79
. LightWave 3D -V 4.0 1945
LightWave-Module a.A.

LightWave Enhancer CD
Maxon Cinema 4D V2.0
Maxon Cinema 4D V2.0 Prof.
Maxon Multimedia
Main Actor Broadcast
Monument Designer V2
. Monument Titler V1
- Monument Titler Lernvideo
. Monument Kreativ Set
~ Morph Plus
- Morphus far Imagine
Power Titler
Real 3DV 3.0
Real 3D V 3.0 Student (Nachweis!)
Reflections 3.0
. Reflections 3.0 Update
~ Reflections 3.0 fur Windows
SCALA 400 Multimedia
SCALA Echo EE100
. SCALA VideoStudio Pro Il (400/EE100)D

leflolollvlol-ll-Rololiolol -]
w
~
w

(ol -Bw i)

Scenery Animator 4.0
World Construction Set (D) 445 |
X-DVE D 195" §

BILDUNG

SIGMath Ii D
Planetarium 4.1 D
TMA Englisch | Plus D
TMA Englisch Il Plus V2.0 o}
~ TMA Europa Plus D
D

D

D

TMA Franzésisch | PLus 55
TMA Franzosisch Il Plus 55,
| TMA Vokabelerweiterung Englisch 45

Cygnus ED Compendium D
| Das Arexx Buch D 89
. Einfuhrung in Arexx (alte Auflage) D 35
Einflhrung in Morph Plus D 35

B BORGE

. ACash Professional D 75
. Amiga Money D 45
Databench D 49
Final Calc (D) *349
. Final Data V 2.0 D 119
. Maxon Twist 2 Datenbank D 285
~ Superbase Professional 4 D 225
TurboCalc V 3.5 D 195
UpToDate - Terminplaner,
Texteditor und AdreBmanager D 79

L Art Department Professional PAL V 2.5
ADPro Conversion Pack
ADPro Photo CD-Loader
' ADPro Pro Control
ADPro Epson GT Treiber
ADPro Scanlet Treiber

| Deluxe Paint V AGA
Deluxe Paint Updates
Image F/XV 2.1
- Multilayer fur Image F/X 2.1
~ Imagemaster PAL RT (neue Versionl) D

. Dream Web

Maxon CAD 2.5 Student
Maxon CAD 2.5

Personal Paint V 6.4
Photoworx Pro

Photoworx

Picture Manager V 2.0
Pixel 3D Professional V 2.0
TV Paint 2.0

TV Paint 3.0

Vista Professional 3.0

VIDEO
Amiga-CUT (HAMA)
CAVIN Schnittsteuerung
Cybervision64 2MB/4AMB
CyberGraphX Treibersoftware
DCTV PAL
Digi Tiger Il
ED FrameMachine & FM-Prism 24
ED Neptun Genlock
ED Sirius Il Genlock
ED TBC-Enhancer 4:2:2-Norm
ED Videokonverter
ED Y/C Genlock + RGB Splitter
Graffito 24 Echtzeit-Digitizer
Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS
Graffito PCMCIA-Adapter
Peggy Plus MPEG Karte + Audio
inkl. Videomodul
PICASSO Il 2MB
inkl. TV Paint Junior
PICASSQ Video-Modul Pablo
PICCOLO 2MB
PICCOLO SD64 2MB/4AMB
Piccolo Video-Modul

~ Retina 24 BIT Grafikkarte 2MB/4MB

Retina BLT Z3 1TMB/4MB
V-Lab S-VHS A2000/3000/4000

V-Lab PAR extern f. Amiga 5/6/1200

V-Lab PAR extern S-VHS
V-LAB Motion V 2.5

Aura 12 Bit PCMCIA-Sampler
Bars & Pipes Professional
Bars & Pipes Prof. V 2.5

Bars & Pipes Toccata Tools
Deluxe Music Construction Set
Maestro Professional A2/3/4000
Octamed Professional 6.0
Samplitude Professional
Samplitude Professional 2.1 SMPTE
Sonix V 2.0 Bookware
Technosound Turbo I

Technosound Turbo Sampling Softw.

Toccata 16 BIT Soundkarte

Mignon Jr. 3.0 Ps Toccata-Sequencer

Vector Midi Plus Interface

Base Jumpers
Biing! AGA
Bundesliga-Manager Hattrick AGA

- Der Reeder

Der Seelenturm AGA
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175
295

75
245
175

99
310
395
945
149

495
*1495
679/825
65
295
395
1095
1075
1675
1625
325
645
279
315
99

1175

499

275

575
675/845
*295
445/645
725/895
495
495
625
1875

199
295
495

99
195

Dungeon Master 2 AGA
Elite IlI/First Encounter AGA
| Erben der Erde / AGA
~ Fears
~ Kings Quest VI
Lion King AGA
Lollypop
. Mealstrom / AGA
~ Pinball Dreams & Fantasy
~ Pinball lllusions AGA/CD32
~ Rally Championchips AGA
. Rise of the Robots AGA
- Sim City 2000 AGA
. T.F.X. AGA
- UFO AGA
Whale's Voyage 2
Wing Commander.
~ Whizz AGA
Weitere Spiele auf Anfrage!

Blitz Basic I
CanDo V 3.0 PAL
Gamesmith st

HiSoft Devpac Assembler V 3.0
Lattice C V 6.5 inkl. C++
Maxon Basic 3
Maxon C++ 3
Maxon C++ 3 Light
Maxon Assembler
Maxon Pascal V 3.0

CygnusED Professional V 3.5
Final Copy Il Textverarbeitung
Final Writer V4.0

Final Writer EPS Cliparts
Holiday Cliparts

Page Stream V 3.0

Pelican Press

Personal Write

Typesmith V 2.5

] TOOLS
AFS-Pro Filesystem
AFS-User Filesystem
AmiTCP/IP

CDWrite

Cross Mac

Diavolo Backup

Diavolo Backup Professional
Directory Opus V 5.0

Disksalv llf

MasterlSO (CD-Brenner-Software)
Maxon Hothelp 3/Projekte
Maxon Magic Il
MaxonTools

Maxon PLP Platinen-Layout
PC Task V 3.1

Siegfried Anti-Virus
Siegfried Copy

Studio 2.0

Turbo Print Prof. V4.0
X-Copy Tools

1MB intern flr A600
1.8MB intern flir A500
512KB intern fir A500
Access 32 4MB

~ Blizzard 1220/4 28MHz
~©  Turbomemory
Blizzard 1220/4 MB Aufriistsatz
SIM-Modul fir GVP/Nexus 2MB
A-4000 4MB SIMM PS/2

iANCE
RILLIANCE

Directory Opus V 4.12 (solange Vorrat,
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m Feinsten - Preise vom Kleinsten

MASSENSPEICHER

SCSi-Controller

A500

Alfa-Power 508 AT-Bus Controller 179
GVP A500 SCSI-It *299
A600/1200 :

Squirrel PCMCIA 215
A2000

Commodore 2091 SCSI-Controller 139
Golem Fast SCSI/IDE 349
Oktagon 2008/4008 249
A4000

Oktagon 2008/4008 249

SIM-Modul 32Bit 8MB PS/2 Tagespreis
- SIM-Modul 32Bit 16MB PS/2 Tagespreis
SIM-Modul 32Bit 32MB PS/2 Tagespreis
2MB ZIP-RAM z.B. fur Oktagon 189
A3000 Speicher 4MB Static Column  Tagesprei

TURBOKARTEN I

Blizzard 1230-IV 50MHz Turbokarte D 335 |
Blizzard 1230 IV SCSl ll-Controller D 179 |

D 1195 |
D 195
1295 |

CD 1200+ (CD-ROM-Controller A600/1200) 195
Xetec CDx CD-ROM-Treiber + 1CD D 85

o e g e i ; Golem Fast SCSI/IDE 349
prozessor § Externe SCSI Geh&use fiir Syquest + CD-ROM
CyberStorm 060/50 D 1695 | Ext. SCSI-Gehause 1-fach 115 SCSl-Festplatten
Cyberstorm Fast-5CSI D P 350 Ext. SCSI-Gehause 2-fach 175 Quantum
~ Cyberstorm 10-Modul ; B o Ext. SCSI-Gehéuse 4-fach 215 S50MB 345
Derringer 030/CPU-25/FPU-25/ 1095 Ext. SCSI-Gahatise 7-fach 325 Flreball 1080MB 475
Derringer 030/CPU-50/4MB 1495 i Grand Prix 4,2GB 1795 |
Derrlnger 030/CPU-50/FPU-50/ 1695 hm.ﬂl np Drive 100MB SCSI ext. 379 Atlas 2,1GB 1399

Derringer 1250/030/50MHz
4MB/SCSI I
¢ Derringer 1250/030/33MHz

AVER/SCSUA Inkd, 682 tsumi FX400 inkl. Tandem
Derringer230/030/30M 1 ioneer DR-U124x 4,4-fach SCSI
MB/SCS| Il inkl. 882 i | Randy CD-ROM A500-A4000

; Anfrage Sanyo 4-fach CD-ROM SCS!
Squirrel PCMCIA SCSI-Contr.
Syquest Wechselplatte 270MB 535 &
Syquest Wechselplatte 135MB extern *445
Wechselplatten-Medium 270MB 19 §
Wechselplatten-Medium 135MB *45 |
Wechselplatten-Medium 105MB 109
Wechselplatten-Medium 88MB 179

Atlas © 43GB
Conner
CFP 1GB
CFP 2,1GB
CFP 4,2GB
Seagate
Hawk 1GB
Hawk 2,1GB
Hawk 4,2GB
Barracuda 2,1GB
Barracuda 4,2GB
~ Elite 9GB
' AT-Festplatten 3.5
Seagate

Zip Drive Medien 100MB 55t./105t.
NEC Multispin 6-fach Geschw. SCSI
itsumi FX400 CD-ROM

995

795 |

OoQUoo0o0DOUoU OUDOO0OO

yokarten 4 MB  Tagespreis |

TELEKOMMUNIKATION

GP Fax Software D
MultiFax-Pro V4.0 D
Multiterm-Pro D
D

TKR-Modems mit Postzulassung Toshiba XM5301B Quadra-Spin D 365 Medalist 550MB
TKR FastLine 28K8 V34/Fax Toshiba XM3601B 4,4 Fach! D 525 Medalist 1GB
TKR Tristar 28K8 V.34/Fax/Voice Aufprels fiir ASIM CD-ROM Treiber 90 A1200 Festplatten (2,5%)

- TKR Fastlink ISDN/TL Aufpreis fiir Xetec CD-ROM Treiber 70 SeagateltonnerleM

- TrapFax
US Robotics Modems mit Fax und I!Zl‘
Courier V 32 Terbo 21.6
Courier V.34

340 MB
540 MB
HD-Install Kit A1200

400 DPI-Maus
400 DPI-3-Tasten-Maus
AGA-Flickerfixer Amiga 4000
A 4000 Scandoubler
Aktivboxen 80 Watt Paar
Amtrac Trackball
Ariadne Netzwerkkarte
Artec Viewstation 6000 C (Treiber)
Disketten 2DD je 1,00 |
Emplant Deluxe
Emplant PC Modul
Epson GT8500
GVP Guru ROM V 6.0
HP Scanlet 3c
HP Scanlet 3c inkl. AdPro-Treiber
Handy-Scanner 800 DPI
HD-Laufwerk extern
HD-Laufwerk intern (A 2/4000)
Joystick Superpro
Laufwerk 3.5 extern

SCSI-CD-ROM Laufwerke

o0 ©DOoOoOQo

1getragenes Warenzeichen der
Bochum. Mit Erscheinen dieser
nalle vorhergehenden Preislisten
tigkeit ! Druckfehler, Irrtiimer und
derungen in Preis und Lieferumfang
vorbehalten
PREISLISTE 11/95
AmigaOberland versendet:
Lagenrvare noch am Tag der Bestellun:
- per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse oder
Lastschrift - Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM
15,-) / UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)

ooo (olle Nwile ool -] -] oo
@
w

Liana Peer-to-Peer Netzwerk 95 Auslandsversand: Bitte Porto erfragen
- Kickstart-ROM 2.0 85 Offentliche Einrichtungen auf Rechnung
. Kickstart-Umschaltplatine 1.3/2.0 45

Kickstart/Workbench 3.1 A600 175
| Kickstart/Workbench 3.1 A1200 195

Kickstart/Workbench 3.1 A500/2000 D 175
Kickstart/Workbench 3.1 A3/4000 D 195

fiir A1200/A4000 | Multiface-Card Ill D 149
-'Kbrmplettsystem 5)8060er - Papst-Lufter (regelbar) D 55
inkl. CD-Rom und Retina 4MBD  *5995 $X32 Expansionsmudul firCD32 D 445 AMIGAOBERLAND
: VGA Monitor-Adapter D 35 In der Schneithoh! 5
| WACOM ArtPad (ca. DIN AG) D 379
| WACOM Grafiktablett A4/A3 D1195/1645 | 61476 Kronberg/Taunus

ASIM CD-ROM-Treiber V3.0 +1CD
Update auf ASIM V 3.0
CD Boot CD 32 Emulation A1200/4000D 65

Tel: 06173 - 65001
Fax: 06173 - 63385
BTX: AmigaOberland#

Aktuelle Infos in folgenden Mailboxen :
05171-591922 oder 069-426150

auf der Messe
=

. % Geschaftszeiten:
in KoIn!

Mo.-Fr. 9-13 Uhr und 14-18 Uhr Sa. 9-13 Uhr

in Osterreich durch: é&‘_\
FeldstraBe 13
3300 Amstetten
Tel.: 0043 / 07472 / 635660

. das Buch
Portofrei!

s Halle 11.2
=1~ Stand C44/D45



HARDWARE

CD32 mit Zubehor

CD32/8X 32

Monitor: Vesalia 1438
Laufwerk: Vesalia HD SlimLine
Tastatur: CDTV (angepalt)

________

Das SX 32 hat bereits in-
nerhalb kurzer Zeit eine
enorme Resonanz hervor-
gerufen. Genial in der Kon-
zeption, sauber in der Ferti-
gung und leistungsstark in

B CD32-Erweiterung: SX 32

Fast ein Amiga 1200

der Funktion erweitert es
das CD32 zu einem vollwer-

tigen Amiga 1200.

B von Achim Berndt Christian Karpf

ereits fur die letzte Ausga-

be des AMIGA-Magazins
(10/95, S. 120) konnten wir
die Stabilitit und das durch-
dachte Konzept des SX 32 be-
statigen. In der Zwischenzeit
haben wir uns intensiv (meh-
rere durchspielte Nichte) von
der Kompatibilitit des Moduls
in puncto CD32-Spiele iiber-
zeugt. Aber auch im alltagli-
chen Einsatz unter verschirf-
ten Bedingungen (Vernetzung
mit einem Amiga 4000) beein-
druckte das SX 32. Doch nun
etwas ausfiihrlicher.

Nach einem Absturz und der
altbekannten GURU-Meldung,
gelangt man schnell zur Er-
kenntnis, dal sich hinter dem
CD32 ein normaler Amiga
1200 verbirgt, dem man nur
die Fligel gestutzt hat.

58

Wie widre es also, wenn
man die Fliigel nachwachsen
lieRe? Bereits vor einiger Zeit
gab es eine solche Erweite-
rung (das SX 1), die man an
der Riickseite des CD32 an-
schlielfen konnte. Vorteil die-
ser Lésung war, dalk gleichzei-
tig noch ein MPEG-Modul ein-
setzbar war. Nachteil waren
die AuBmaRe des ganzen Sy-
stems, etwa 50 Prozent groler
als das CD32 selbst, und sein
umstindlicher Transport.

Kein Problem mehr mit SX
32: Das komplette Modul inkl.
Festplatte und SIM-Modul fin-
det im Erweiterungsschacht des
CD32 Platz. Nur die Stecker,
wie parallel, seriell, VGA,
Video und Floppy, stehen an
der Riickseite ca. 2 cm hervor.

Dabei haben die Entwickler
den Standpunkt vertreten, wer

gelegentlich MPEG-Filme se-

hen will, kann auch mal
schnell das SX 32 aus dem
Schacht ziehen und dafiir die
MPEG-Karte einschieben.
Leistung: Hier erkennt man
die meisterhafte Entwicklung.

Alle Bauelemente, die dem
CD32 abhanden gekommen
sind, ersetzt das SX 32. Dabei
sind einige wichtige Gesichts-
punkte zu beachten. Zum er-
sten mufite der Custom-Chip
»Gayle« mit all seinen Funk-
tionen nachgestellt werden.
Dabei haben sich auch einige
Verbesserungen im Vergleich
zum Original ergeben. Zudem

muliten alle Anschliisse des ,

Amiga 1200 so platzsparend

wie moglich am Modul vor-
handen sein. All das, im Be-
wulltsein des geringen Platzes
im Erweiterungsschacht. Doch
so unglaublich es auch klingt:
es ist gelungen, bis hin zur
2,5-Zoll-Festplatte.

Aulerdem hat man dem
»neuen« Amiga 1200 noch bis
zu 8 MByte eigenes Fast-RAM
verschafft, ohne das er auf ei-
ne Turbokarte angewiesen ist.
Zusammen mit dem eingebau-

Vesalia »Black Mouse«, Vesalia: 29 Mark
angepaltte CDTV-Tastatur, DCE: 129 Mark

Preise fiir Zubehor
Festplatte: 20 MByte, Seagate: 139 Mark
40 MByte, Seagate: 159 Mark
RAM: 4 MByte SIMM, DCE: 235 Mark
4 MByte SIMM, DCE: a. A.
Monitor: Vesalia 1483, anthrazit,
Vesalia Computer: 599 Mark
Disketten-  Vesalia HD-Laufwerk,
laufwerke:  Vesalia Computer: 179 Mark
DD-Laufwerk, DCE: 99 Mark
Maus:
Tastatur:
Amiga-1000-Tastatur, DCE: 69 Mark
Amiga-2000-Tastatur, DCE: 99 Mark

AMIGA-MAGAZIN 11/1995



Kompatibilitat

Spiele:

Dangerous Streets
Degeneration
Diggers

Fire & Ice

James Pond /2
Labyrinth
Microcosm

Oscar

Pinball llusion
Rise of the Robots
Subwar 2050 (bedingt)
Simon the Sorcerer
Wing Commander’

Anwenderprogramme:
ChaosPro

DPaint IV

Final Writer

Maxxon Twist
Photogenics

ProCalc

Superbase

Scala

WordWorth

Utilities:
ARTM
DirOpus
HD-ToolBox
Octamed
MultiClock
Sysinfo

Netzprogramme:
ParNet

SerNet
TwinExpress
EasyLink

ten  Double-Speed-Laufwerk
bietet das CD32 somit einiges
mehr als sein Vorbild.

Kompatibilitit: Ein wichti-
ger Aspekt bei einer solchen
Entwicklung ist das Verhalten
im Vergleich zum Original.
Beim SX 32 sind jedoch zwei
Originale zu beriicksichtigen.

Einerseits darf der normale
CD32-Betrieb  nicht gestért
werden, andererseits sollten
alle Funktionen des Amiga
1200 originalgetreu ablaufen.
In den letzten Wochen haben
wir diesen Aspekt genauestens
verfolgt und keinerlei Unter-
schiede zu den Originalgerd-
ten feststellen kénnen.

In der Liste »Kompatibilitate
haben wir die wichtigsten von
uns eingesetzten Programme
aufgegliedert. Diese stellen
natiirlich nur einen Auszug al-
ler getesteten Programme dar,
zeigen jedoch, dal auch bei
anderen Anwendungen mit
keinerlei Problemen zu rech-
nen ist. Dabei diirfen Sie nicht
vergessen, dall das CD32 eine
68020-CPU  besitzt. Sollten
Programme mit diesem Pro-
zessor Probleme haben, be-
trifft das natirlich auch das
CD32 mit SX 32.

Weitere Punkte bei der Be-
wertung des SX 32 waren die
Bedienung sowie die Einbin-
dung der Amiga-Peripherie.
Auch hier gab es keinen An-
laB zu Klagen. Ob Drucker,

Technische Daten

Bemerkung:

Schnittstelle
des CD32:

Garantie:
Service:

Preise:

interne Ports: |DE; Sockel fiir ein SIMM, 1, 2, 4, 8 MByte
externe Ports: Floppy, Seriell, Parallel

RGB, 23polig (Amiga-Standard)

VGA, 15polig

Platz fiir eine 2,5-Zoll-Festplatte

bis derzeit 800 MByte

Maus, Joystick, Tastatur (Aux)

S-VHS, CVBS, Antenne, Power

2 Jahre Vollgarantie
Kundenhotline fiir SX 32, (02 08) 66 32 31

SX 32 pur: 449 Mark
SX 32, 1 MByte, 20-MByte-Festplatte: 657 Mark
SX 32, 4 MByte, 40-MByte-Festplatte: 843 Mark

AMIGA-MAGAZIN 11/1995

Black Mouse: Passend

zum schwarzen Design

vom CD32 gibt es von
Vesalia eine kleines
schwarzes Nagetier

Modem oder Monitor, alles
verhilt sich, als ob es sich um
einen ganz normalen Amiga
1200 handelte.

Richtig interessant wird die
Sache, wenn man Uber die par-
allele oder serielle Schnittstelle
eine Verbindung zu anderen
Amigas oder PCs herstellt. Da-
mit steht das CD-ROM-Lauf-
werk des CD32 den anderen
Gerdten zur Verfligung, und
Daten lassen sich recht schnell
austauschen. Wir werden uns
in den ndchsten Ausgaben mit
diesen Moglichkeiten naher
auseinandersetzen.

Nach dem Booten, das auf-
fallend schnell vor sich geht,
kann man keinen Unterschied
zu einem Standard-Amiga-
1200 feststellen. Dies liegt si-
cher auch an der angepaften
CDTV-Tastatur,  ganz in
schwarz, die uns zum Test be-
reitgestellt wurde.

Alle weitere Peripherie kann
von einem ganz normalen
Amiga stammen, eleganter
wirken diese Utensilien natiir-
lich in schwarz. In unserem
Test rundeten ein schwarzes
HD-Diskettenlaufwerk (extrem
flach) der Firma Vesalia und
eine ebenfalls in Schwarz ge-
haltene Maus das Set ab.

Wer ganz der dunklen Seite
des Farbenspektrums verfallen
ist, bekommt bei Vesalia auch
den  Monitor  »Microvitec
1438« in der passenden Farbe.
Wie das Ganze dann aussieht,
konnen Sie in unserem Bild
sehen.

Installation: Kurz gesagt:
Modul in den Schacht, An-
schluRverteiler draufgesteckt,
festgeschraubt und loslegen.

Wer eine Festplatte ein-
bauen will, wird bereits mit ei-
nem Kabel versorgt. Mit der
Workbench, tber ein externes
Laufwerk zu starten, kann die

Festplatte dann partitioniert
und formatiert werden.
Software: Einige Speicher-
testprogramme und ein Utility
zum Booten von einer CD im
1200-Modus liegen auf einer
Diskette bei. Die Workbench
kostet bei DCE zusitzliche
69 Mark. Die Bundle-Preise
(mehr RAM und Festplatten)
finden Sie im Info-Kasten
»Technische Datenc.
Dokumentation: Ausfiihlich
und informativ stellt sich das
Handbuch dar. Selbst ein La-
geplan der Bauteile und die
genaue Beschriftung hat Ein-
zug gehalten. Leider wird man
es nicht oft benotigen, da das
Modul vollig ohne auskommit.
Fazit: Eine »runde« Sache
ohne Haken und Osen. Kei-
nerlei Abstlirze sind ein Zei-
chen fir hohe Kompatibilitat.
Mit CD-ROM und Fast-RAM
bietet es mehr als ein norma-
ler Amiga 1200. |

PREIS/LEISTUNG

DOKUMENTATION
| R ESERRESREE 10
L BEDIENUNG

ERLERNBARKEIT
110

LEISTUNG
29t anie o ]

Leichte Installation, hohe
Kompatibilitdt

EE Konnte etwas preiswerter
sein.

omputer Service GmbH,
1, 46145 Oberhausen,
51, Fax (02 08) 63 04 96
Computer, : :
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HARDWARE

Jeder kennt sie, viele haben
sie: SyQuest-Laufwerke. Zu
den bisherigen Modellen
gesellt sich nun ein neues
Mitglied, das in Leistung

B Wechselplattenlaufwerk: EZ 135

Der absolute Preisbrecher

- EZ 135 e
und Ka;pazxtatt antrun?pﬂ Der Gegenstof auf Kompatlbihtat:
und im Preis unerreicht das ZIP-Laufwerk Getestete Host-Adapter
glinstig ist: 135 MByte ab ist gelungen. Lei- | A 5091, Commodore,
399 Mark und die Medien SHiingsscark ung Zorro Il e
fiir 31 Mark preiswert bietetes IR 1
alles, was sich der z
Amiga 3000
Anwender :
B von Achim Berndt Christian Karpf wiinscht. A 4091, DKB! Zprro il
Fastlane Z3, phase 5,
ie SyQuest-Produktfamilie Zorro Il :
hat im Wechselmedienla- GVP Serie 11-SCSI-Control-

ger einen guten Namen, nicht ler, GVP

zuletzt durch die hohen Kapa-

zitdten und die Zuverlissigkeit.

Dies liels sich der Hersteller

bisher auch durch einen geho- SyqueSt'Lanwerke

benen Preis honorieren. Modell Kapazitit Preis (AT/SCSI) | Preis/Medium Kompatibel

Durch die Konkurrenzpro- [sQ 555 44 MByte 4 102 Mark 44 MByte

dukte wie |IOmegas ZIP-Lauf- | 5Q 5110/C 88 MByte —/407 Mark 113 Mark 44, 88 MByte

werk aufgemuntert, bringt nun | SQ 52008 200 MByte 699 Mark 146 Mark 44, 88, 200 MByte

SyQuest ein Wechselplatten-  [SQ 3105A/S [ 105 MByte 315/412 Mark | 92 Mark 105 MByte

laufwerk auf den Markt, das || SQ 3270A/S | 270 MByte 545/545 Mark | 99 Mark 105, 270 MByte

nicht zuletzt durch den niedri- || EZ 135A/5 135 MByte —/399 Mark 31 Mark 135 MByte

gen Preis der Medien Furore

macht. Beispielsweise fiir das

von uns getestete externe weit tber dem Bereich der en im EZ 135 eingesetzt wer- konnten uns davon am

Laufwerk im gestylten Geh&u- den. Bestehen bleiben auch

se, ein Medium und einen Ab-

schluBwiderstand sind 399
Mark fallig.
Leistung: Mit »Diskspeed

4.2« konnte das EZ 135
(sprich: easy 135) Ubertra-

bisher angebotenen, teureren
SyQuest-Laufwerke (s. Tabelle
»Ubertragungsraten).

Bei dem Medium handelt es
sich beim Format um die vom
»SQ 3270« und »SQ 3105«
bekannten 3,5-Zoll-Cartridges.

die Anforderungen an die
Handhabung der Medien, die
etwas Vorsicht verlangen.
Kompatibilitit: Seinen
Dienst verrichtet das Laufwerk
zuverldssig und ohne Proble-

»A 4091«, »A 2091« und am
Amiga 3000 tberzeugen.

"~ PREIS/LEISTUNG ;

gungsraten von Uber 2 Leider konnen weder die me an Zorro-ll- wie auch
MByte/s erreichen. Das liegt 105er- noch die 270er-Medi-  Zorro-lll-Host-Adaptern.  Wir
Ubertragungsraten
SyQuest 51105 |SyQuest 52005 | SyQuest 3270S | SyQuest EZ 135
File Create (files/s) S e 37 S
File Open (filles/s) i 29 69 71 73
Directory Scan (files/s) 52 245 251 226
File Delete (files/s) 56 212 226 197
Seek/Read (seeks/s) 48 50 59 74
Puffer: 4096 Byte e
Create file (MBytes/s) 0,13 0,17 0,49 0,51
Write to file (MBytes/s) 0,17 0,19 0,59 0,66
Read from file (MBytes/s) | 0,17 0,51 0,65 0,72
Puffer: 512 KByte ‘
Create file (MBytes/s) 0,42 0,72 T 1,67
Write to file (MBytes/s) 0,78 1,14 1,25 2,08
Read from file (MBytes/s) 0,78 1,34 1527 2,05

* preiswert; hohe Kapazitit;

60

DOKUMENTATION

BEDIENUNG

VERARBEITUNG

LEISTUNG

einfache Handhabung.

externes Netzteil;
sensibles Medium.
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Leistungsvergleich

[l Createfile

@ Write tofile
B Read from file

L EZ135 5051108 5052005

£Q32708 8Q3270A

Die Leistungsdaten der Festpiatte haben wir mit »DiskSpead 4.2« von Fish-Disk 665 aut

einem Amiga 3000T emitteit. Aulgef g

Puffar.

Eine interne Version des
Laufwerks stand uns zum Zeit-
punkt des Test noch nicht zur
Verfuigung. Da es jedoch keine
technische Unterschiede gibt,
sollten auch bei diesem Gerét
keine Probleme auftreten.

Installation: Das externe
Laufwerk wird einfach mit ei-
nem mitgelieferten SCSI-Kabel
an den Host-Adapter ange-
schlossen. Der Abschlufwi-
derstand kommt an den zwei-
ten 50poligen  Centronics-
Stecker und dann wird tber
zwei Tasten noch die richtige
SCSI-Adresse eingestellt.

Die Versorgung mit Strom
erfolgt Giber ein externes Netz-

mit 512

teil. Hier hitte man sich ein
internes Netzteil gewinscht,
das beim Transport weniger
Umstinde macht. Nach dem
Anschalten des Computers
muf das EZ 135 nur noch mit
der fiir den Host-Adapter ent-
sprechenden Software wie ei-
ne Festplatte partitioniert und
formatiert werden.
Dokumentation/ Lieferum-
fang: Reichlich und vollstan-
dig ist bei SyQuest die Devise.
Bei der externen Version sind
neben dem Laufwerk im form-
schénen anthrazitfarbenen
Gehduse noch ein externes
Netzteil sowie ein SCSI-Kabel
(25polig SUB-D auf 50polig
Centronics), ein Ab-

schluBwiderstand
Technische Daten und ein 135-MByte-
Schnittstelle: SESs[i2 Medium enthalten.
Speicherkapazitit: 135 MByte Die Beschreibung
Format: 3,5 Zoll ist ausfuhrlich und
Leistungsdaten vollstindig und soll
Zugriffszeit in der Zukunft auch
(typische Werte) noch Hinweise fir
Spur zu Spur: 3ms den Amiga ein-
Mittlere Zugriffszeit: 13,5 ms schlieRen.
Max. Zugriffszeit: 30 ms Fazit: Preiswert
Effektive Zugriffszeit: 9 ms und zuverldssig ist
Datentransferrate das berzeugende
Vom/zum Datentriger: 1,175 bis Konzept fiir das EZ
1,95 MByte/s | 135. Insbesondere
In/aus Puffer: 4,0 MByte/s die relativ hohen
Interleave: 65| Dateniibertragungs-
Hoch/Auslaufzeit: 8 ms raten und die kom-
Pufferkapazitat: 64 KByte plette  Ausstattung
MTBF (Betriebsstunden): 200 000 sprechen fiir das
Garantie Laufwerk: 2 Jahre Laufwerk. Dies be-
Garantie Medium: 5 Jahre stitigt auch unser
Test. H
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| CD-ROM double speed

A2000 mit Controller 218,-
CD-ROM double speed
A6/1200 mit Controller 239,-

{ NEC SCSI extern double 348,-

* Animania | CD NEU
keiner will sie - wir haben sie
Canon BJ 200ex 448,-

| Festplatte 170MB 2.5 AT  298,-

. Festplatte 4GB 3.5 SCSI 1998,-
| Picasso Il 2MB 498,-
| Cybervision 4MB 869,-

Kick 3.1 Set A5/6/2000 179,-

Kick 3.1 Set A12/3/4000 199,-
. Laufwerk extern 880KB 99,-
} Laufwerk intern 880KB 99,-

30655 Hannov
Fischer Hard & S
Tel.: =
Fax: 0511 -

er 34117 Kassel
0ftwe Fischer Hard

AMIGA Distributor |
Hard & Software |

CD-ROM e Drucker o Laufwerke
Reparatur « Speicher « Turbob.
Videobearbeltung ¢ Zubehér

Speicher A500 512KB

49,- |
Speicher A600 TMB 99,-
Speicher A1200 4MB 399,
AMB Simm PS/2 279,- |
16MB Simm PS/2 879,- |
CUT list 99,- |
Dir Opus 5.2 139,- |
29,- Final Copy | 145,- |
Final Writer 4.0 225,- |
Final Data ne,- |
PC Task 3.0 138,- |
Trapfax 149,- |
Blizzard 1230 IV 50MHz
Turboboard A1200

349,-;
Cyberstorm 060 50MHz 1695,-

Sirius 1l Genlock
VLAB Motion

1698, -
1898,- |

Marzipankartoffeln 100g 0,99 |
CDs AMIGA in groBer Auswahl

& Software

Fax: 0541
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10-18 Uhr

Messe Berlin GmbH
Messedarnm 22 - D-14055 Berlin
Telefon 030/3038-0 - Telefax 030/3038-2113

Hobbyland
Berlin

Berlin’95

Messegelande Berlin Verkaufsausstellung

fiir Modellbau,
Modelleisenbahn,
Hobby-Elektronik und Spiel

Dabei sein und verdienen!
Sichern Sie sich als Aussteller
lhr Umsatzplus. Fordern Sie
die Aussteller-Unterlagen an.
Jetzt!

Il Messe Berlin

61



MESSE MUNCHEN
INTERNATIONAL

M

Sponsored by:

Microsoft

SIEMENS
NIXDORF

bits &fun 95

Informations:

Computer und K

und

Verkaufsshow fiir
ommunikation

24 . -26 11 . 1995
Mo 0L Mibnchen

S



GROSSER SPIELETEIL

1. Siedler Blue Byte

2. Biing! Magic Bytes

3. UFO MicroProse

4. Sim City 2000 Maxis

5. Pinball lllusions 21st Century

6. Colonization Microprose

7. Ambermoon Thalion

8. Battle Isle Blue Byte

History Line

9. Oldtimer Max Design

10. Whale’s Voyage Il Neo

Die finf gliicklichen Gewinner unserer monat-
lichen Spiele-Hits-Auslosung stehen wieder
fest: Je finfmal Mangels eines »Spiel des Mo-
nats« ein aktuelles Spiel.

M. Fehrenbach, 79350 Sexau

F. Korthals, 40227 Disseldorf
T. Ansorge, 67435 Neustadt an der Weinstr.

T. Hasemann, 6509 Rieschweiler

M. Fedorczuk, 58710 Menden
Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei
aktuellen Lieblingsspielen. Geben Sie dabei
bitte lhren Computertyp an, damit wir lhnen
das passende Spiel schicken kénnen. Wie
immer haben wir flinfmal das »Spiel des Mo-
nats« zu vergeben; ein von uns in jeder Aus-
gabe gewahltes, brandaktuelles Spitzen-
Game. ‘Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter der MagnaMedia Verlag AG sowie
deren Angehérige diirfen sich nicht beteiligen.

Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:
MagnaMedia Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Spiele-Hits
85531 Haar bei Miinchen
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Die Herbst-ECTS in London ist das
europdische Spiel-Mekka. Zweimal
im Jahr treffen sich hier Hersteller
und Kunden, um sich mit den neue-
sten Computerspielen zu amisieren.

von Ralf Kottcke

Die Aussagen der Spiele-Hersteller in der
Messezeitung »CTWe« (The Entertainment
Computer Trade Weekly) horten sich oftmals
an wie »Es geht wieder aufwérts! Schlechter
kann es nicht mehr werden. «

Teils liegt die schlechte Verkaufssituation
an den Konsolen: Der 16-Bit-Markt (Mega Dri-
ve, Super NES) ist tot, die neuen 32-Bit-Ma-
schinen noch nicht verbreitet genug fiir starke
Umsatze. Teils fehlt aber auch ein Qualitéts-
sprung, wie er vor einigen Jahren vom C64
zum Amiga zu sehen war.

Pinball Mana: Beim neuen Mania-Fllp
per gibt es nicht nur Punkte, sondern
auch (virtuelles) Geld zu gewinnen

Dennoch sehen viele Hersteller mit Optimis-
mus in die nahe Zukunft. Viele setzen auf den
weiterhin wachsenden CD-Markt, was ja auch
den Amiga betrifft. Grund zur Freude gab es
auch fir Amiga-Fans. Die Messe fiel mit der
Neuauflage des Amiga 1200 zusammen. Pas-
send dazu wurden neue Amiga-Spiele vorge-
stellt, die die Hersteller schon einige Zeit in
der Schublade hatten, aber wohl fir die
Amiga-Neulinge aufheben wollten.

Am Stand von Leisuresoft war Amiga
Technologies mit ihrem neuen Amiga-Ange-

64

=Gl Lierost B2

bot zu sehen: Ein Amiga 1200 flr 399 £ (ca.
1000 Mark) hatte neben zahlreichen »ernst-
haften« Programmen auch den neuen Flipper-
Coup von »21st Century« (Pinball Mania) da-
bei. Mehr dazu spéter.

AuBerdem konnten die Besucher den 3-D-
Helm »i-glassesl« ausprobieren. Der erste
Eindruck: Die Grafik ist gut, lediglich fur die
Schrift ist die Auflésung zu niedrig. Flugsimu-
lator-Fans werden mit dem Ablesen der Arma-
turen Schwierigkeiten bekommen — ein Pro-
blem, das auch bei anderen Cyberhelmen zu
beobachten war.

21st Century hat pinktlich zum Erscheinen
der neuen Amiga-Auflage eine neue Folge der
Pinball-Serie fertiggestellt. Nach »lllusions«,
»Fantasies« und »Dreams« ist jetzt »Pinball
Mania« dran. Diesmal sind es vier Flipper-
tische: Bei »Tarantula« ist man auf der Flucht
vor der Mérderspinne, »Jailbreak« ist gewis-
sermafBen der Ausgleich flr den Polizisten-
Flipper aus »Pinball Fantasies«. »Kick Off«
wendet sich an alle FuBballfans und bei
»Jackpot« dreht sich alles nur ums Geld — um
gewonnenes wohlgemerkt. Der ausfihrliche
Test steht auf Seite 66.

Akklaim hatte den Basketball-Simulator
»NBA JAM« dabei. Hier kdmpfen jeweils zwei
Spielfiguren um einen Basketball. Ziel ihrer
Wiinsche ist der gegnerische Korb. Das Ac-
tion-Spiel ist im Comic-Stil gehalten. Tiefsinn
ist hier weniger gefragt, der Schwerpunkt liegt
auf SpaB und Hektik. Fir den Amiga soll das
Spiel in den néachsten Wochen fertig werden.
Das gleiche gilt flir Dungeon Master 2. Bereits
auf der letzten ECTS vor einem halben Jahr
angekindigt, steht das Spiel endlich kurz vor
der Vollendung.

Ascon will in Klirze, passend zur Formel-1-
Fehde zwischen Damon Hill und Michael
Schuhmacher, einen F1-Simulator auf den
Markt bringen. In »Pole Position« darf der
Spieler nicht selbst fahren, stattdessen ist er
Manager eines Rennstalls. Wenn Technik und
Personal stimmen, gewinnt das Auto von al-

BA JAM: Hochsprung — beim Basket-
ball-Simulator geht es vor allem um
SpaB und Hektik auf dem Spielfeld

Pole Position: Wenn sich der Bolide
im Windkanal bewéhrt hat, darf er zum
Punktesammeln auf die Piste

lein. Ascon wird dabei die Original-Namen der
Fahrer und Automarken verwenden — das Ge-
schéft mit Fuji (Inhaber aller Formel-1-Rechte)
wurde auf der Messe perfekt gemacht. Mehr
dazu gibt es in unserer Pole-Position-Vor-
schau in dieser Ausgabe.

Attic plant vorerst nichts neues flir den
Amiga. Lediglich eine CD-Version des 3-D-
Monstermetzel-Spiels »Fears« steht noch an,
ebenfalls fir AA-Amigas und CD32. Allerdings
soll es (bis auf den Datentrager) keinen Unter-
schied zur Diskettenversion geben.

Black Legend ist weiterhin eine der unter-
nehmungslustigsten Spielefirmen im Amiga-
Bereich. Ein wenig Konfusion scheint es um
das geplante 3-D-Spiel zu geben. Mittlerweile

Switchworld: ... oder vielleichtoch
Cytadel? Mittlerweile hat Black Le-
gend zwei der 3-D-Spiele angekiindigt

stehen zwei davon auf der offiziellen Liste:
»Citadel« und »Switchworld«. Welches der
beiden wann erscheinen wird, bleibt abzuwar-
ten. Dazu sind zwei Autorennen angekindigt,
die kaum unterschiedlicher sein kénnten.
»Leading Lab« zeigt die Fahrt durch die virtu-
elle Landschaft aus der Perspektive des Fah-
rers. Dabei soll das ganze so realistisch sein,
daB man sogar in der Kurve in Richtung der
zukiinftigen Fahrtrichtung schaut — wer schaut
schon beim Kurvenfahren stur geradeaus?
»Wheelspin geht dagegen einen anderen
Weg. Aus lupenreiner »Skidmarks-Perspekti-
ve« (schrag von oben) werden die Mini-Ren-
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ner Uber den Bildschirm flitzen und jede Men-
ge Staub aufwirbeln. Black Legend hat sich ei-
niges vorgenommen: Noch zum Weihnachts-
geschaéft sollen alle Spiele zu haben sein.

Das Adventure »Einmal Hoélle und zurlick«
wird vorerst nur auf PC verkauft. Black Le-
gend ist sich noch nicht sicher, ob das Spiel
auch auf AA-Amigas zu sehen sein wird. Loh-
nen wirde es sich fiir die Amiga-Spieler in je-
dem Fall. Wann sonst sieht man einen Ex-
Scotland-Yard-Agenten, eine Nymphomanin,
einen Damon und einen Gnom bei dem Ver-
such, die Welt zu retten?

Blue Byte hat den Amiga zwar schmahlich
im Stich gelassen, vielleicht missen die Fans
der Battle-Isle-Saga aber doch nicht auf den
neuen Strategie-Knaller »Battle Isle 3« ver-
zichten — Blue Byte denkt an eine Umsetzung
fir den Apple Macintosh. Den Mac-Emulator
»Shapeshifter« und die entsprechende Hard-
ware vorausgesetzt, kann das Spiel dann
auch auf Amigas anlaufen.

Bei Domark gab es die Kicker-Simulation
»Total Football« zu sehen: Kleine Pixelspieler
laufen wieselflink tUber das virtuelle Spielfeld,
angetrieben von den Steuerbewegungen des
Spielers vor dem Bildschirm.

Koala: Aus Griinden der Geschwindig-
keit zeigt sich der Heli-Simulator voll-
sténdig im Vektor-Design

Empire arbeitet ebenfalls an einem FuB-
ballspiel: »Empire Soccer«. Zu sehen war da-
von (auBer einigen Screenshots) allerdings
noch nichts. AuBerdem befindet sich ja noch
das bereits seit langerem angekindigte »Ko-
ala« im Landeanflug. Der Hubschrauber-Si-
mulator (voll auf Vektor-Basis) soll bereits in
den nachsten Wochen auf den Markt kommen
und seinen Gegnern mit einem beeindrucken-
dem Waffenarsenal zusetzen.

Gametek hatte von dem geplanten »Super
Streetfighter 2 Turbo« zwar nur einige Screen-
shots dabei, aber wenn das Programm so gut
wird, wie es die Bilder jetzt schon sind, dirfen
sich Amiga-Spieler auf einiges gefaBt ma-
chen. Die bekannten Kampfer aus dem Spiel-
hallen-Klassiker werden zum wiederholten Mal
auf dem Amiga aufeinander einschlagen.
Guile, Ryu, Honda und Chung Li waren
bereits im Vorschaumaterial zu sehen.

Darliberhinaus arbeitet Gametek an einer
Amiga-Version von »Star Crusader«. Der
Spieler wird hier in einen interstellaren Krieg
verwickelt. Zuerst steht die schwierige Ent-
scheidung an, auf welcher Seite man ké&mpfen
will. AnschlieBend fihrt der Kommandant sei-
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Super Stetfighter Il Turbo: Gaetek
hat ein weitere Variante des bekann-
ten Priigelspiels in Arbeit

ne Flotte in den Kampf. In 3-D-Technik fliegt
man mit seinem Raumschiff (elf unterschiedli-
che schicke Maschinen stehen zur Verfligung)
durch den Weltraum und beeinfluBt den Gang
der Dinge. Je nach Entscheidung des
Schlachtenfiihrers entwickelt sich das Strate-
gie-Epos in unterschiedliche Richtungen.
Magic Bytes war zwar nicht mit eigenem
Stand vertreten, dennoch &ufBerte sich Inha-
ber Ralf Kleinegraber hochzufrieden lber die
Verkaufszahlen der Krankenhaus-Simulation
»Biing!«, die dann auch folgerichtig flr das
CD32 herauskommen soll. Wie das Spiel mit
dem Minimalspeicher von 2 MByte RAM zu-
rechtkommen wird, bleibt abzuwarten.

Biing!: Bald wird es die erfolgreiche
Krankenhaus-Simulation auch fiir die
Spielkonsole CD32 geben

Mindscape dreht noch einige Warteschlei-
fen. Das schon seit langem angekindigte CD-
Spiel »Megarace« 1aBt weiterhin auf sich war-
ten. Mindscape beobachtet vorerst noch den
Amiga-CD-Markt. Daflir soll demnéchst das
Spiel »Tiny Troops« herauskommen. Kleine
Soldnertruppen ziehen im lustigen Actionspek-
takel zu Felde.

Alien Breed 3-D: Af der ET war die
3-D-Variante des Alien-Spiels in einer
fast fertigen Version zu sehen

Team 17 hatte mit »Alien Breed 3« ein Pro-
gramm dabei, auf das inzwischen alle Alien-
Fans ungeduldig warten. Wenn man sich an-
schaut, was die Programmierer auf die Beine
gestellt haben, muB man zugeben, daB sich
das Warten gelohnt hat. Die Aliens sehen fast
so furchterregend aus wie im Film, und krei-
schen auch entsprechend eindrucksvoll.

»Worms« ist nicht minder gewalttatig, dafiir
aber mit einer gehdrigen Portion englischen
Humors ausgestattet. Schwer bewaffnet fegen

4 1 .

Worms: Der Wiirmerkrieg von »Team
17« ist ein Lehrstiick fiir den beriich-
tigten »englischen Humor«

die Kampf-Wirmer ihre Gegner vom Bild-
schirm. Bazookas stehen genauso zur Verfl-
gung wie Napalm-Bomben, explodierende
Schafe und ein Karate-Wurm, der den be-
kannten »Dragon-Punch« des Streetfighters
»Ryu« zelebriert. Damit die Spieler ein per-
sonliches Verhaltnis zu »ihren« Wirmern be-
kommen, hat jedes Kriechtier einen Namen,
der in jeder Stufe von neuem auftaucht. Die
Lemmings-ahnliche Grafik mit den agilen Mini-
Wiuirmern kénnen Sie im Worms-Bild auf die-
ser Seite bewundern.

Warner Interactive Entertainment hat die
Bitmap Brothers zur Mitarbeit Gberreden kén-
nen. Chaos Engine 2, diesmal mit geteiltem
Bildschirm flr zwei Spieler, ist fir nachstes
Jahr angekindigt. AuBerdem planen die Bit-
map Brothers eine Amiga-Version des grotesk
gewalttatigen Militarspiels »Z«, das wie »Battle
Isle« mit Action-Elementen wirkt. Robotersol-
daten ziehen mit Artillerie, Panzern und Rake-
tenwerfern zu Felde, angefeuert von den
markigen Spriichen eines ebenfalls stéhlernen
Sergants. Wenn die Blechkameraden aufein-
andertreffen, fliegen die Fetzen hlbsch
animiert Uber den ganzen Bildschirm. | |

Spiel des Monats

Auf der Messe waren zahlreiche Spiele zu sehen,
die Chancen auf den Titel »Spiel des Monats« hét-
ten — Dungen Master 2, NBA JAM, Flight of the
Amazone Queen, Alien Breed 3D. Leider waren die
Firmen mit ihren Messevorbereitungen offenbar so
beschaftigt, daB keines der Spiele rechtzeitig fir
diese Ausgabe fertig wurde — alles nur Appetithap-
pen und Beta-Versionen.

Um keinem Spiel den begehrten Titel zu verleihen,
das ihn nicht verdient hat, gibt's diesmal kein Spiel
des Monats. Daftir wird das Angebot in den néch-
sten Ausgaben umso reichhaltiger.
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von Ralf Kottcke

Flippern kann teuer werden. Wer in einer
Spielhalle Markstiick um Markstiick im Miinz-
schlitz des Flippers verschwinden sah, kann
sich bestimmt mit einer Computersimulation
so einer Maschine anfreunden.

Die beste Adresse fir dieses Genre war bis-
her »21st Century« mit seiner Pinball-Serie, be-
stehend aus »Pinball Dreams«, »Pinball Fanta-
sies« und »Pinball Illusions«. Jetzt gibt es den
neuen Flipper »Pinball Mania«, der von den
Flipper-Fans schon

ungeduldig er-

wartet wird.

Die gute

Nachricht: Dies-
mal sind es vier
Flippertische.
Pinball Fantasies
hat uns ja ledig-
lich drei Tische
geliefert.  Pinball
Mania bietet »Ta-
rantulas, »Jail-
break«, »Kick Off«
und »Jackpot«.

Passend zur je-
weiligen Thematik
gibt es zahlreiche
Aufgaben zu bewaltigen. Der giftgriine Taran-
tel-Tisch kann mit »Giftzahn-Réhre«, »Angst-
Schiene« und »Spinnenbeinen« aufwarten.
Wer (Gift)-FANG mit den auf dem Tisch ver-

N/ [ 1 N [ N =
M EITNUNGS®
Leider ist es nicht zu iibersehen,
dalB3 Pinball Mania nicht annédhernd
die Klasse seiner erfolgreichen
Vorgédnger »Dreams«, »Fantasies«
und »lllusions« erreicht.

Das heifB3t nicht, daB der neue Flip-
per von 21st Century schlecht wé-
re, er ist nur in vieler Hinsicht ein
Riickschriit gegeniiber seinen
Vorgdngern. Der Tisch 1Bt sich
nicht mehr seitlich anstoBen, die
Grafik ist nicht anndhernd so edel
wie friiher, digitalisierte Kommen-
tare fehlen fast véllig, die Musik
ist einigermaBen einfallslos und
ein Umschalten zwischen Teil-
und Komplett-Ansicht ist auch
nicht mehr vorgesehen. Kurz: al-
les, was bisher den Erfolg der Pin-
ball-Serie ausgemacht hat, fehlt.
Dazu kommt noch die unsensible
Steuerung mit den etwas zu schwa-
chen Flossen, die den Spielball nur
per Abprall schwungvoll weiterbe-
férdern kénnen (was fiir das Ein-
fangen der Kugel denkbar ungiin-
stig ist) und auBerdem das Gefiihl
vermitteln, grundsétzlich etwas zu
spét zu reagieren.

Was bleibt, ist ein »Durchschnitts-
Flipper«, der stark an die Pinball-
Versuche von 21st Century auf
den MS-DOS-PCs erinnert.
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teilten Buchstaben geschrieben hat, 143t ein
Spinnenbein aufleuchten. Hat man alle acht
Beine beleuchtet, geht's ans Punktesammeln:
Fir jedes Spinnenbein gibt es reichlich Punk-
te, wenn man das Krabbeltier komplett be-

Achtung, Vorstopper: Der Stopsel in
der Mitte des Tisches behindert das
Spiel, genau wie im richtigen Leben

leuchtet hat, gibt es zusatzlich einen Sonder-
bonus: 50000000 landen auf dem Konto des
Spinnenfreundes.

Vom Flipper »Jail Break« lachelt einem zu-
erst das gelbe Gesicht eines Richters (liber ro-
ter Kutte unter weiBer Perlicke) entgegen. Der
Rest des Flippers prasentiert sich stahlgrau
mit einigen Schilsselléchern. Im Gegensatz
zum richtigen Leben kann der Angeklagte hier
selbst sein Urteil fallen: Ein gezielter SchuB
auf das »Nicht-Schuldig-Feld«, und schon ist
man wieder auf freiem FuB — praktisch!

Bei »Kick Off« geht es um die allseits be-
liebte Balltreterei. Hier gilt es besonders den
»Vorstopper« zu beachten: Mitten auf dem
Spielfeld ist ein Stopsel plaziert, der den Ball
sowohl beim Angriff als auch bei der Verteidi-
gung aufh&lt und damit Ballverlusten vorbeugt.

Bei »Jackpot«
geht es dann
um Gliickspiele.
Karten, Wiirfel,
ein  Roulette
und  natirlich
einen »ein-
armigen Banditen«
kann man durch gezielte Schiisse in Betrieb
nehmen. Der Rest ist Gllickssache.

Aber ein Flipper lebt nicht nur von Punkten.
Was das Design angeht, ist bei Pinball Mania
ein deutlicher Rickschritt zu verzeichnen. Die
kunterbunte Grafik ist nicht mehr so dezent
und detailliert wie friiher und auch die musi-
kalische Untermalung wirkt etwas trivial. Und
warum kann man die Flip-
pertische nicht mehr von
der Seite anschubsen
(geht bei echten Flippern
doch auch)?

Auch das wichtigste am
Flipper — die Steuerung —
ist nicht mehr so exakt,
wie sie mal war. Die Flos-
sen  reagieren etwas
schwammig und haben auBerdem so wenig
Kraft, daf3 man die Kugel nach dem Einfangen
kaum mehr gezielt abschieBen kann. Lediglich
ein schwungvoller Rickprall beférdert den
Spielball an den oberen Rand des Tisches.
Einziger Vorteil des Neulings: Man kann den
Ball jetzt mit variabler Geschwindigkeit ins
Spiel bringen. Eine Stahlfeder, nach Belieben
gespannt, macht's maéglich.

Damit man den Flipper an die eigenen Be-
dirfnisse anpassen kann, gibt es diesmal ein
Options-Menil. Sowohl Tastenbelegung als
auch Tischneigung kénnen verandert werden.
Die Musik |&3t sich an- oder ausschalten, man
kann mit drei oder funf Ballen spielen und
auch eine Funktion »Monochrom« istda. W

: AMIGA-
| PLAY
| 11/95

| Grafik: 75% S

Festplatte: ca. 3 MByte
RAM: 2 MByte
[ A 500:
X A 1200: Xl A 4000:
Preis: ca. 80 Mark
Anbieter: Fachhandel

[0 A2000: [JA 3000
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29 90 DT. ANLETUNG INCL. VIDEO KOMPL. DEUTSCH DT. ANL.
; o e 49,90 19,90 29,90
ey e e it T. ANLEITUNG 5590 | GLUCKSRAD KOMPL. DT. 090 | SHADOW FIGHTER DT ANLEITUNG 29.90
SHAQFU D : X + i L !
APPROACH TRAINER SKIDMARKS Il - SUPERSIICNARKS DT ANLETUNG 54,90
(AIRBUS) SPACEWARD HOI KOMPL. DT. 5,90 FIELDS OF GLORY RUFF N RUMBLE
KOMPL. DT, U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - 245 "SLESWG o ”‘SLE”““G
65 90 KOMPL. DT. NUR A12001 1 3 0 1 ,90
z X 29,90 GOBLINS 3 KOMPL. DT, 1MC 1990 | SIMEARTH KOMPL. DEUTSCH 1MB 2990
BEHIND IRON GATE DT, HANDBUCH 54,90 ;
STARDUST SPECIAL EDITION DT. ANL. % 29.90 FIFA INTERNATIONAL SIM CLASSICS INCL. SIM CITY /
DER SEELENTURM TOWER ASSAULT DT, ANLETUNG 4 39.90
KOMPL. DT. NUR A 1200 TURBO TRAX DT. HANDBUCH 54.20 SOCCER SIM LIFE / SIM ANT
65,90 WHALES VOYAGE I A an L3
) KOMPL. DT, 29,90 35,90
BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DEUTSCH 49.90 65,90 GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 M8 1990 | SKIDMARKS| 1MB 19,90
HERO QUEST 2 - LEGAGY OF SORASILS - 2090 | SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 19,90
BIING ! XIT DT. ANLEITUNG 30,90 H\STC-RYBLg\JOE 1914 - 1918 DT, 1MB 35,90 sng QUEST 1 - SIERRA - 20,90
HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT, ANL. 2950 | SPACEQUESTS DT. ANLETUNG 3490
KONPL DL oS0 WHEELSPIN INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL, DT, 3500 | SPACEQUEST4 1M8 2990
79.90 BT % INDIANAPOLIS 500 2490 | STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB 29,90
¥ i i INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 19.80 SUBURBAN COMMANDO 19,80
DAWN PATROL DT, HANDBUCH 1 MB 69,90 59’90 ISHAR Il KOMPL. DT. 29.80 SYNDICATE 29,90
7 JIMMI WHITE SNOOKER 34,90
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. WILLI LEMKES FUSSBALL MANAGER K. D. 5090 | KIDCHAOS DT. ANL. 19,90 STARLORD
-LOOM / INDIANA JONES 3/ MANIAC MANSION / WO%EN OF BUSINESS mgl‘ vngsn /MAD TV / i ::ﬁgpm - ARGAEEASPOHTS BOWLING - DF.ANL, - 2290 B e
“TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT. 9. INGS QUEST | DT. ANL 25,90 :
MONKEY ISLANDS |/ ZAK MC KRACKEN ZEEWOLF DT, ANLETUNG 2990 | KINGS QUEST DT ANL 29,90 19,90
KOMPL. DT M, ZEPPELIN GIANTS OF THE SKY KOMPL. OT, 69.90 %
89.90 JURASSIC PARK TETRIS &7 COLOURS DT. ANL. 19,90
3 DT ANL THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,90
DER MEISTER KOMPL. DEUTSCH 59,90 AN
AMIGA Sonderposten 19,90 THEME PARK
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 1MB
LT 3-D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 19,90 | KINGS QUEST Il DT. ANL 29,90
A-TRAIN KOMPL. DEUTSCH 1M8 2090 | KINGS QUEST 4 DT. ANLETUNG 20,90 29,90
69,90 ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 3490 | KINGSQUESTS 29.90 ?
ARMALYTE 990 | K240-UTOPAII- 2900 | TOPGEARZ DT AML 29,90
DIE NORDLANDER KOMPL. DT. % 5490 | AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1ME 20,00 | LEGEND OF VALOUR 19,00 | TROLLS 15.90
AWARD WINNERS 2 COMPILATION inkl. LARRY 3 IMB 3490 | TURRICANM 9,50
DUNGEON MASTER Il 001 | SENSIALE SOCCER ELITE URIDIUM Il DT. ANL 2090
JIMMY WHITE SNOOKER DT. ANL. 19,90 LOTHAR MATTHAEUS WAR IN THE GULF KOMPL. DT, 1990
— LEGEND OF SKULLKEEP — | ©17FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 19.90 WATERLOO DT. ANL. 9,90
KOMPL DT. NUR A 12001 BEASTLORD DT. ANL. 19,90 SUPERSOCCER WETTEN DASS...?? KOMPL. DT. 9,90
75,90 Sl oo = o1 AT
: ! CIVILIZATION 29,90 WOLFCHILD : 1850
DOPPELPASS (ANSTOSS 4 WORLD CUP) KPL.DT. 79,80 TR e om | ZXMECRAGEN KOMPL OT 39,90
U L ANL g
DER REEDER 19,90 it TANK PLATOON DT ANL. MB s
IANHUNTER NEW YORK 29,
KO""SP'-SDSJBSCH BLLS TOWATO GAVE 1490 | MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL 29,90 | AMIGA CD 32 J
BITMAP BROTHERS COMPILATION VOL. | DT.ANL. 1990
? BUBEA N STIX DT, ANL. X 19,90 NAPOLEONICS ALL TERRAIN RACERS DT. ANL. 49.90
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 5490 | BUDOKHAN 2690 i BASE JUMPERS DT. ANLEITUNG 39.90
FEARS CHACS ENGINE 19,90 inkl. AUSTERLITZ CHADS ENGINE 19,90
D-GENERATION DT, ANL. 49.90
COMBAT CLASSICS 3 COLLECTION INCL. BORODINO ATER DANGERCUS STREETS 59.90
oML BRUTSEH NG 2004000 GUNSHIP 2000/ HISTORY LINE / CAMAPAIGN 0 & W LOO ;E‘AEHEI é(EOMFL. DT. e&,zg
i DEANCEITUNG IME 29,90 GLOBAL EFFECT DT. ANL. 59,90
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT. 65,90 29 ’90 Y LEMMINGS 2490
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP EDITION ~ 54.90 MONSTERBUSINESS 590 | LASTNINJAZ 19.90
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH 2990 | CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INGL. FLASHBAGK MORPH 59,90
GLOOM DT. ANLEITUNG (AUCH A 12001) 59,90 OPERATION STEALTH / FUTURE WARS / MR. NUTZ ROBOCODE - JAMES POND - 19,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45.90 CRUISE FOR A CORPS / ANOTHER WORLD 5490 Bk RYDER CUP GOLF 2490
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT. 79,90 | COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT, ANL. 19.90 Al SEELENTURM KOMPL. DT. 59,90
JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG 5420 | CROSS CHECK EISHOCKEY) KOMPLDT. 2090 24,90 SENSIELE SOCCER INTERNATIONAL 1850
DAS SCHWARZE AUGE: SCHICKSALSKLINGE K, DT, 48,90 HADOW FIGHTER 249
HOLLYWOOD PICTURES DESERT STRIKE i 2% | PoaTOURGOLF PLUS 2490 | SKELETON KREW 18,90
DIE SIEDLER KOMPL. DT, 1MB 49,90 UNIVERSE 24,90
KOVEL DELTEGH DINGSDA! KOMPL. DT, 9,90 OLDTIMER Z00L1 19.90
69,90 DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDBUGH 1MB 39,90 KOMPL. OT.
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 89.80
e e = FORMULA ONE 44,90 AMIGA 1200
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 85.90 GRAND PRIX POLICE QUEST| 1MB 3490
MARBLELOUS DT, ANL. 3490 DT, ANLEITUNG 1 MB: POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL. 3480 | ALADDIN DT, ANL 69.50
NBA JAM TOURNAMENT DT, ANLEITUNG 7590 POLICEQUEST 3 1 MB 34,90 BING | KOMPL. DT. 79.80
PAWS OF FURY DT, ANLEITUNG 49,90 19,90 POOLS OF DARKNESS KOMPL. DEUTSCH 1 MB 2490 | DERCLOU KOMPL. DT, 2490
POPULOUS INGL. PROMISED LANDS 2990 | DERMEISTER KOMPL. DEUTSCH 19.90
MAD NEWS DREAMWEB KOMPL. DT NUR A1200 2990 | POPULOUS 2 5290 | DEm ReeoER KoMPL DT, 89,90
PR DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1M8 3490 | POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 2000 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.0. 7990
i DUNE [l - BATTLE OF ARAKIS - 3590 FUSSBALL TOTAL KOMPL, DEUTSCH 75.90
69,90 ELFMANIA DT. ANLEITUNG 19,90 PREMIERE MANAGER 3 HANSE DE LUXE KOMPL, DT, 590
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL, D, 2990 B HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL.DT. 78,90
PGA EURO TOUR DT. ANL. 5490 | ELTEPLUS DT.ANL. 3590 29.90 LEMMINGS § DL ANLETUNG %
EMPIRE SOCCER DIT. ANL. 1MB 29.90 : 9,
SENSIBLE GOLF EMLYN HUGHES INT. SOCCER 0:90 ’ PINBALL ILLUSIONS DTANLETUNG 59,90
e QUEST FOR GLORY | DT, ANL. 1MB 3590 | ROBOCODE - JAMES POND 2 - 9,90
e DER CLOU QUEST FOR GLORY 2 — SIERRA — DT. ANL. 30,90 | SOCCERKID 19,90
59.90 o REACH FOR THE SKIES 3590 | U.F.O. ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 29,90
A A REUNION DT. ANL. 1MB 19,90
PIZZA CONNECTION KOMPL, DT. 1MB 85,90 24,90 RISKANT KOMPL. DT. 9,90
POWERDRVE DT, ANLEITUNG 5990 ROAD RASH 1MB 29,90
ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH 79,90 EPIC DT. ANL. 20.90 ROME AD 92 DT. ANL. 29.90

Irrtum vorbehalten - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Black Magic, Pro-
grammier-Newcomer
vom funften Kontinent,
schlagen harte Tone
an. Schon der Titel ih-
res Erstlingswerks
weckt Erinnerungen an
ber(ichtigte Ballerorgien aus der PC-Szene.

»Gloome« verzichtet auf sperrige Hinter-
grundgeschichten. Bis an die Zahne bewaffnet
wetzt ein Soldner durch labyrinthartige Level
und pulverisiert alles, was sich bewegt.
Wéhrend der Spieler seinem schmutzigen
Tagwerk nachgeht, scrollt der Bildschirm mun-

Unter Feuer: Schon in den ersten Stu-
fen trifft man auf uniformierte Gegner
mit den passenden SchuBwaffen

MEINUNG®G
Der Realismus hélt sich in Gren-
zen. Der Schock-Faktor liegt um
einiges unter dem einer durch-
schnittlichen Nachrichtensendung.
Durch grobpixeliges Design und
geschickte Verfremdungen wirkt
alles eher komisch als ekelhaft.

Im Gegensaiz zum angestaubten
Spielprinzip — keine Rdétsel, kleine
Level — liegt die technische Aus-
flihrung abgesehen vom Fehlen ei-
ner Ubersichiskarte voll auf der
Hdhe der Zeit: Fliissiges Scrolling,
groBe Gegner und realistische
Soundeffekte verwandeln das
Wohnzimmer in Sekundenschnelle
in ein Labyrinth.

Abwechslung sucht man wéhrend
seines Himmelfahrts-Kommandos
umsonst. Jeder Level folgt haarge-
nau dem gleichen Strickmuster,
stati Taktik werden pfeilschnelle
Reaktionen erwarteif. Black Magic
stopft die Lécher im Leveldesign
mit einem (ibertrieben hohen
Schwierigkeitsgrad. Selbst ausge-
buffte Heim-Séldner erreichen die
dritte Episode nur mit knapper
Mih' und Not. Immerhin verbreitet
der Zwei-Spieler-Modus Kurzweil,
trotz zu klein geratener Bild-
schirmfenster.

68

ter in 3-D um ihn herum. Statt platter Polygone
schmicken plastische Texturen die Wande
der digitalen Dungeons. Bekanntlich bereiten
derartigen Technikméatzchen selbst einem flot-
ten 1200er gréBere Rechenprobleme. Daher
stellt das stets abrufbare Optionenmenii unter-
schiedlich groBe Bildausschnitte (Fast-RAM
empfohlen) zur Wahl.

Splatter-Fans befehlen der sowieso nicht
zimperlichen Software, die sterblichen Uberre-
ste der Gegner in den Gangen liegen zu las-
sen. Im ersten Abschnitt eréffnet der Nach-
wuchsrambo das Feuer auf Soldaten,
Skinheads und andere miBgelaunte Gesellen.
Ohne Ubersichtskarte herrscht ohnehin reich-
lich klaustrophobische Stimmung. Zunéchst
verfligt die praktische Plasmakanone nur (iber
geringe Durchschlagskraft. Spezielle Icons
peppen die Wumme in fiinf Schritten und zwei
Ausfiihrungen zur Doppelkanone auf.

Muskelmann: Dieser finstere Geselle
schieBt nicht, stattdessen kann man
sich hier eine Tracht Priigel abholen

Wer trotzdem Energie einbiiBt, geht auf die
Suche nach Powerpillen. Besonders Schlaue
tasten die Wande der futuristischen Geféng-
nisumgebung nach Geheimtiren ab. In den
Kammern dahinter verstaubt meist eine
GroBpackung Extras. Weitgehend erfolglos
bleibt die Pirsch nach Puzzle-Einlagen. Fahr-
stihle wie im Konkurrenten Fears sucht man
vergeblich. Klassische Schalter-Knobeleien
sind ebenfalls diinn gesat.

Manche Abkirzungen entpuppen sich bin-

~nen Sekunden als todliche Falle: Wer in einen

Hinterhalt oder eine Sackgasse gerét, haucht
schnell seine drei kostbaren Leben aus. Nach
dem Game Over beginnt der ganze SpaR von
vorn — PaBwdrter gibt's nicht. Ein nitzliches
Feature: Liegt eine der drei Episoden zu je

Geladen und entsichert: Das o
FuBvolk wartet gespannt auf die Uber-
raschung hinter der néchstenEcke

zehn Levels hinter dem Helden, hakt das Pro-
gramm automatisch diesen Part ab. Auf den
Abstecher  ins dlstere Gefangnisambiente
folgt eine regelrechte Achterbahnfahrt durch
finster-gothische Grotten voller Spinnen und
kleiner Teufelchen.

Zum bleireichen Finale steht eine Stippvisite
in einer High-Tech-Fabrik an. Uber Null-Mo-
dem-Kabel nehmen die Kumpel Giberdies in ei-
gens designten Irrgdngen die Verfolgung auf.
Schaufelt nur ein Amiga die Daten von den
beiden Disketten in den Speicher, erhalt jeder
Teilnehmer ein eher mickriges Window fiir sei-
ne brachialen Bemiihungen. Wem das alles
noch nicht reicht, der bewahrt bis zur Verdf-
fentlichung des Level-Editors im November
Geduld.

Besitzer kleiner Amigas durfen ihre Hoff-
nungen auf Gloom bereits jetzt begraben. Auf
der identischen CD32-Version bombardieren
zusétzlich dlstere Soundtracks das Ohr.
AuBerdem ist das Joypad mit seinen zusétzli-
chen Knoépfen zur Steuerung des Soldners
hervorragend geeignet. rk

| AMIGA-

| PLAY
| 11/95 g
Graﬁl__<_: 80% Sound: 65 % 5
Festplatte: nein ‘
RAM: 2 MByte
[JAS500: [JA2000: [JA 3000

K A1200: K A 4000:
Preis: Disketten: 49 Mark, CD: 49 Mark
Anbieter: ASK Kanzmeier,
Senator Balcke Str. 85, 28279 Bremen,
Tel. (04 21) 83 16 82,
Fax (04 21) 83 16 82
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von Carsten Borgmeier

Flugsimulatoren beschwéren am Bildschirm
vor allem Kriege herauf. Freunde ziviler Luft-
fahrt gehen bei all dem Sé&belgerassel meist
leer aus. 1990 hievte Thalion just diese kleine
Zielgruppe in den 7. Himmel: Zusammen mit
der Lufthansa bannte die legendére deutsche
Softwareschmiede den Vorzeigevogel A320
auf die Mattscheibe. :

Programmierer Rainer Bopf strickt auch
nach der Thalion-Pleite munter Programm-Va-
riationen. Approach Trainer bringt Airbus-Ken-
nern und allen, die es werden wollen, die
Kunst des geschickten Landeflugs néher. Ne-
ben dem 100seitigen Handbuch und hochoffi-
ziellen Flugcharts klappert nur eine einsame
Diskette in der Verpackung. Umso erstaunli-
cher, daB der Landesimulator als Stand-
Alone-Product daherkommt.

Bereits ein kurzer Blick durchs Cockpitfen-
ster beschert das erste Deja-Vu: Ob London
oder Minchen, stets dimpelt die Landschaft
in grobflachiger Polgygondarstellung vor sich
hin. Um die CPU-Belastung so gering wie
mdglich zu halten, verzichtet der Approach
Trainer auf ibermaéBig viele Details am Boden
und bei AuBenansichten. Stattdessen 143t das
virtuelle Cockpit die Herzen beinharter Reali-
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Staubtrocken: Der »Approach Trai-
ner« zeichnet sich vor allem durch
gnadenlose Realitdtsnéhe aus

sten hoher schlagen: Hoéhenmesser, Treib-
stoffanzeige, Radarschirm, alles da, ganz wie
im richtigen Leben.

Zur Navigation dienen verbesserte Langen-
und Breitenmesser sowie die Angaben auf Pa-
pier. Damit's nicht zu leicht wird, wimmelt es
vor Optionen zum Feintuning des Schwierig-
keitsgrads: Lange Anfliige stellen die Spritre-
serven auf die Probe, nachts erinnert die Su-
che nach der richtigen Rollbahn trotz Leucht-
feuer stark an hilfloses Stochern im Nebel.

Sogar an einen Zwei-Spieler-Modus wurde
gedacht: In maximal funf Runden versuchen
zwei Kapitdne hintereinander ihre Passagiere

AMIGA-MAGAZIN 11/1995
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MEINUYUNG
Airbus A320 ging als staubtrocke-
ne Simulation seinerzeit noch in
Ordnung, die USA-Edition war be-
reits ein gediegener Langweiler. In
der neuesten Version heckt der
Zufallsgenerator statt ausgefeilter
Aufgaben Anflug-Dramen mit ex-
trem schwankenden Schwierig-
keitsgrad aus. Auch der Duell-Mo-
dus fiir Zwei-Piloten entpuppt sich
als SchuB in den Ofen: Pro Durch-
gang vergehen fiir den Kontrahen-
ten mehrere Minuten mit Zuschau-
en und Kaffeetrinken. Wohl noch
nie was von Null-Modem-Kabeln
gehort? Besonders &rgerlich: nach
einem Crash ist der sauer verdien-
te High-Score im Handumdrehen
futsch. Kein Wunder, wenn die
Diskette bald im Schrank ver-
staubt. Airbus-Fanatiker organisie-
ren dieses Fortsetzung woméglich
zur Vervollstdndigung ihrer Samm-
lung. Otto-Normal-Flieger bleibt
den Klassikern treu.

wohlbehalten auf den Erdboden zu bringen.
Siegreich bleibt, wer in der Endabrechnung
den hoheren Score absahnt.

Angesichts der inflationdren Keyboard-Bele-
gung greifen eifrige Hobbybastler zum
Schraubenzieher und zimmern sich einen klei-
nen Adapter zum AnschluB eines analogen
PC-Joysticks. Wie das geht, verrat das Hand-
buch anhand eines Schaubilds. Auch sonst
weil3 der dicke Walzer allerhand Wissenswer-
tes, z.B. Uber Flugphysik, Triebwerke, Klap-
pen und Fahrwerk. Na dann Hals und Bein-
bruch. rk

(mangelhaft)
Grafik: 30% Sound: 40 %

Festplatte: ca. 1 MByte

RAM: 1 MByte
X A500: X A2000: X A3000
X A 1200: X A 4000:

Preis: ca. 60 Mark

Anbieter: Fachhandel

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

Titel Standard AGA System DM
Approach Trainer X (dV) 67,50
ATR - All Terrain Racing X (dA) 49,50
Battle Field Creator v. 1

(fir Battle Isle) X (dv) 59,00
Battle Field Creator v. 2

(fiir Battle Isle & History Line] X (dV) 69,00
Biing! x (dv) 79,50
Biing! X (dv) 85,00
Bump ‘n Burn X (dA) 65,50
Bundesliga Manager Hattrick X

Bundesliga Manager Hattrick X (dv) 84,50

Bundesliga M. Supporter X (dV) 52,50
Colonization X (dv) 8500
Dawn Patrol X  (dv) 7500
Der Clou X X (dV) 68,50
Der Clou Profidiskette X X (dV) 49,50
Der Meister X X (dV) 69,50
Der Reeder X X (dv) 8950
Der Seelenturm X (dv) 79.50
Die Siedler X dv) 69,00
Doppelpass ( AnstoB & Edition) X X (dV) 79,50
Dreamweb X X (dv) 75,00
Dungeon Master 2 X (dv) 85,00
Elite 3 X (dV) * 57,50
Erben der Erde X X (dv) 59,50
F 1 World Championship X (dA) 59,50
Fears X (dA) 67,50
Fields of Glory X X (dv) 49,50
Fifa Soccer International X dV) 55,00
Flamingo Tours X dv) 67,50
Flight of the Amazon Queen X dv) 89,50
Gloom X (dA) 54,00
Hollywood Pictures X (dv) 67,50
Kingpin - Bowling X (dA) 29,50
Kingdoms of Germany X (dV) 68,00
Kings Quest & X (dv) 75,00
Kolumbus X X (dv) 77,50
Lollypop X (dv) 67,50
Lothar Matth&us Super Soccer X (dV) 75,00
Mad News X (dv) 79,50
NBA Jam X (da) 85,00
Oldtimer X X 79,50
Paws of Furie X (dA) 49,50
PGA European Tour X (dA) 65,50
PGA European Tour X (dA) 74,00
Pinball lllusions X (dA) 75,00
Pinball Mania X (da) iV,
Pizza Connection X (dv) 85,00

r Drive X (dA) 59,50
Primal Rage X (dA) iV
ran Trainer X (dv) 81,00
Rise of the Robots X (dv) 69,50
Rise of the Robots X (dv) 75,00
Ridsselsheim X X (dv) 62,50
Sensible Golf X (dA) 65,00
Sensible World of Soccer X 72,00
Sim City 2000 X (dv) 75,00
Sim Tower (Macintosh) 99,50
Skeleton Crew X (dA) 68,00
Software Manager X (dv) 59.50
Star Trek - 25th Anniversery X (dv) 75,00
Subwar 2050 X (dV) 72,00
Super Skidmarks X X (dA) 66,00
Super Street Fighter 2 X X (dA) 72,00
Theme Park X (dv) 59,50
Theme Park X (dV) 64,50
Top Gear X X (dA) 53,00
Tornado X X (dA) 49,50
Tower Assault X (dA) 45,00
Turbo Trax X (da} 63,00
UFO X X (dA) 72,50
Universe X (dv) 65,50
Virocop X X (dA) 52,50
Whales Voyage 2 X X (dv) 67,50
Zeppolin X (dv) 82,00
Zool 2 X X (dA) 52,50

CD 32
Arcade Pool 39,50
ATR - All Terrain Racing 58,00
Base Jumpers 39,50
Beneath a Steel Sky 75,50
Brian the Lion 49,50
Death Mask 65,00
Defender of the Crown 2 39,50
Der Seelenturm LV,
Elite 3 * 57,50
Fears 71,00
Fields of Glory 65,00
Gloom 54,00
Impossible Mission 49,50
Jungle Strike 69,00
Kid Chaos 59,00
Kingpin - Bowling 35,00
Mavins Marvellous Adventure 59,50
Microcosm 49,50
Overkill & Lunar 49,00
PGA European Tour 59,50
Pinball Fantasies 49,50
Pinball lllusions 69,00
Powerdrive 62,00
Rise of the Robots 74,00
Roadkill 59,50
Sensible Soccer 55,00
Simon the Sorcerer 82,00
Speedball 2 35,00
Subwar 2050 72,00
Super Skidmarks. 59,50
Superfrog 49,50
Syndicate 63,50
Top Gear 2 59,50
Tower Assault 65,50
Ultimate Body Blows 65,50
Universe 49,50
Lésungshefte (dv) fe 19,95
0 komglett deutsch, dA deutsche Anleung, Vumnhm‘»gmg
iXin jtung VORBESTELLUNGEN MOGLICH !}
Bite forder Sio unsere OSTENLOSE PREISLISTE onl

{Bitte Computertyp angebenll) Weitre pile und Zubehts vorriigl

Post: Vorkasse 6,- DM Nachnohme 10,- DM
UPS: Vorkessa 12,- DM Nochnahme 18,- DM

PEROKA SOFT

Ruth Langebartels
Fickener Strafie 136, 41063 Manchengladbach
Tel: 02161/179018, Fax: 179019

69



von Carsten Borgmeier

Enzo Ferrari hat's vorgemacht, demnéchst
eifern Autonarren am Amiga der italienischen
Motorsportlegende nach. Pole Position hievt
den PS-begeisterten Strategen in den Chef-
sessel eines Formel-Eins-Rennstalls. Dank
hochoffizieller Lizenz stehen alle Mannschaf-
ten der Saison '95 einschlieBlich todesmutiger
Fahrer in den Startlochern.

Benetton schickt Nationalheld Schumi auf
den Asphalt und verflgt auch uber das nétige
Kleingeld. Wer das Risiko liebt, zieht ein kom-
plett neues Team auf. Vier unterschiedlich
geldgierige Kreditinstitute warten nur darauf,

Gleich geht’s los: Zumindest kann der
Spieler keinen Friihstart verursachen,
es steuert der Computer

langfristige Darlehen zu vergeben. Zaster ist
bitter nétig, schlieBlich verschlingt schon die
Entwicklung eines Boliden schnell mehrere
Millionen Mark.

Wie von den Gitersloher Detailliebhabern
bei Ascon (Der Patrizier, AnstoB) zu erwarten,
fordert die Konstruktion der Karre technisches
Know-how. Im Bastelbildschirm entwirft man
aus knapp 100 Einzelfeatures sein Geféhrt.
Nach einigen Probeldaufen inklusive Kolben-
fresser und anderer Katastrophen lockt der
Designer mit seiner Konstruktion mehr oder
minder namhafte Fahrer an.

Alle GroBen der Branche, von Gerhardt
Berger bis zu Damon Hill, geben sich mit digi-
talisierten Bildern ein Stelldichein. Sparsame
Naturen setzen alle Hoffnungen auf den Nach-
wuchs aus der Formel Drei oder gehen in der
Go-Kart-Klasse auf Talentsuche. Ohne takti-
sche Tips vor dem Start tuckern die Gaspedal-
treter mit angezogener Handbremse um die
16 Originalpisten der vergangenen Saison. Al-

so kligelt der Teamchef beim Briefing aus,
wann Boxenstopps sein missen und ob der
Schutzling mit vollem BleifuB oder auf Num-
mer sicher taktiert.

Kaum ist die Startflagge gefallen, heulen die
Motoren in unzahligen fernsehkompatiblen
Kameraperspektiven. Joystick-Artisten bleiben
arbeitslos, Strategen dirfen hingegen Uber
Funk ins Geschehen eingreifen. Schafft die
Crew den Sprung aufs Siegertreppchen, sor-
gen stattliche Preisgelder fir warmen Regen
in der chronisch leeren Kasse.

Gran Premio di Italia
Monza,

Zuschauenr
288.881

kenlange
e d 5,886 KM
Rekord 11994 Distanz 53 Runden
Danon Hill (GB) . " 387,488 KM
1.29,938 Min.
(242,953 Kn/h)

Wie im richtigen Leben: Pole Position
verwendet die Original-Namen von
Strecken, Teams und Fahrern

Uber kurz oder lang klopfen Sponsoren an.
Fir sie halt der Marketingfachmann 60 Werbe-
flachen parat, vom Spoiler bis zum Aufndher
auf dem Fahreroverall. Geschéftstiichtige Ver-
markter begliicken die zahlungskréaftige Fan-
gemeinde mit Merchandising-Artikeln wie T-
Shirts oder Postern. Je mehr Kapital zur Ver-

Im Windkanal:

Wer hier das richti-
ge Auto entwirft,
hat spéter auf der
Piste gute Chancen.
Uberhaupt hingt
der Erfolg des
Rennstalls haupt-
séchlich von der
Vorbereitung ab.
Wéhrend des Ren-
nens kann man den
Ausgang nur noch
durch geschickte
Boxenstopps beein-
flussen.

Raufschalten:
Wie schnell das Auto fahrt, hdngt vom
Geschick der Konstrukteure ab

fligung steht, umso schneller kommt die Ent-
wicklungsabteilung voran. Gut so, denn die
mit einem beachtlichen Maf3 an kinstlicher In-
telligenz ausgestattete Konkurrenz schlaft
nicht und schreckt auch vor kleineren Schie-
bereien nicht zurlick. Warum auch, so ein klei-
nes Brett an der richtigen Stelle bringt doch
erst die nétige Extraportion Speed.

Damit der Spieler nicht im Stau steht, gibt
auch die Steuerung kréftig Gas. Ascon
quetscht alle wichtigen Anklick-Menus auf
zwei scrollbare Bildschirmseiten. Im komple-
xen Flitzerbaukasten herrscht angenehme
Ordnung. Bei aller Funktionalitit kommt das
Auge nicht zu kurz. Digitalisierte Standbilder
und handgemalte Zwischenscreens fangen
die WM-Atmosphére ein. Fir den Rennpart
lieBen die Programmierer mehrere Workstati-

Froschperspektive: Manche Kamera-
einstellungen sollte man nur bei Simu-
lationen verwenden

ons von Silicon Graphics heiB3laufen. Beson-
ders impossant wirkt das Ergebnis in der auf-
gebohrten AA-Fassung. Auf Standard-Amigas
fallt der StartschuB wenige Wochen spater.
Festplatteninstallation und ein dickes Hand-
buch mit allerlei Hintergrundinformationen aus
dem Rennzirkus gehdren zur Pflicht, wenn
man das Spiel durchschauen will. Wenn die
Soundtiftler nicht noch in eine verhangnisvol-
le Massenkarambolage rauschen, geht Pole
Position Ende Oktober an den Start. rk
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w lhr professioneller Versandpartner fir AMIGA-PD- und Lowcost-Software

it SQETALL

Tel.04777-8356

Wirsindda: Mo.-Do.9.00bis
18.00Uhr, Fr.9.00-15.00Uhr

Patrick Pawlowski
Software-Service

Fax04777-435

per Post!

Kiefernweg 7
21789 Wingst ¢

LX) Einfachauswahlen, ankreuzenund bestellen!

Angekreuztes (+ Versandkosten)sollanfolgende Adresse:

ppA033 Strategiespiele

IDas Paketenthilt 6 Programme:
Feldherr, Kaiser 2, Imperium,
Hanse 2, Bull Run (US-Biirger-
krieg)und Korn (Handelssimu-
lation im Kaiserstil) DM 285,-

s79 Das-Erbe Vol.I+11

Zwei lehrreiche Grafikabenteuer
sowiedie Losungzu "DasErbe2".

Nur15,00DM

s77Golfspiel
""18 Holes''Ein

Superspielmitallem,
was Sie voneiner
Golfsimulationerwarten: gutej
Grafikundhandliche
Steuerung.Fiir 1 0.2 Spieler.
Das Spielkommtauf?2
w Disketten fiir 10,-DM!

ssoSpiele-Pack 3 4
21 Spieleauf2randvollen &
-

Diskettenmit Buch

Star-Trek-Spiele

S12Star Trek(2) Enterprise-Spiel
(von T.Richter) DM 10,-

$65Star Trek (2) weiteres Spiel
(vonJ.Barber) DM 10,-

S66Star Trek (3)dito

(vonE. Gustafson) DM 15,00
Welches Spiel?
AmBestenalle 3 (=7 Disks) fiir 30,-

(Hinweis: nicht fiir A1200,4000)

ss0 Lustige Olympiade
Mr. Men Olympicsisteinesdieser
verriicktenJoystick-Rubbel-Spiele.
Mit groBerfarbenpriichtigerCartoon-
Grafik. Das Spiel bietet 5 Disziplinen:
100-m-Lauf, Speerweitwurf,
Hammerweitwurf, Stabhochsprung
undGewichthebenundkommt

auf2 Disks fiirl0,-DM

.
ss2Car-Racing-Set
RoadtoHell Extremrennenfiir | oder
2 Spielermit Rennshop fiir
Autozubehor!High Octaneein
weiteres ransantes
Actionrennenmit
SchuBwaffen.
Automobiles
Autorennenmit 10
Parcours. UniversalRacerRennen
mit verschiedenenKraftmaschinen.
Driving Maniacsistbestimmteines
derbesten PD-Rennspiele. Mit 3D-
Grafik(inkl.der Landschaften)!
SmashBangWallop!Schnelles
Autorennenmit Boxenstopetc.! Die
Spielebietenteilweise die
Maglichkeit,zwischenverschieden
FahrzeugenundZubehorzu wihlen!

Paketprei529,00 DM

se7Spielepack1 4
Tetrix-derNamesagtschon| hﬁ
alles, Klondike- beliebte Lzt ]
Patience, Canfield - weitere Patience,

Tiles - Denkspiel mit Pfiff, Sorry! -
Menschirgere... mit vielen Extras!

Supersetmit Buch! DM 15,-

Games
Remix 100

100klassische Amiga-
Spieleiniiberarbeiteter
Zusammen-stellung.
Jetztauch fiir Amiga
1200/4000. Riesenpaket:
100 Spieleklassiker auf
15 Disks! Mit gedruckter
Ubersicht!

Komplettnur 99,-

= [Super-Spiele-

wInfopack

RiesenSpielepaketauf 10
Diskettenmit 2 Ringbuchordnern.
Alle Spiele wurdenvolldurchgetestet
undmit vielen Tipsund Trickssowie
Losungshilfenversehen. Eineum-
fassende Beschreibungder Vor-
gehensweisevomStartbiszum
Abschalten. Informationenaufiiber
500Seiten! Ausdem Inhalt:
Flaschbier, Risk, Moria, Flipper,
Klondike (Patience), BullRun
(US-Biirgerkrieg), Battleforce,
China Challangell, Eishocky
(Manager), Kreuzwort uvim.

Alleszum Komplettpreis 99 9"~

AMIGA isteineingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG. Anderungenund Irrtum vorbehalten

@ Gamesund Fun . Games und Fun {a Jedes Spiel DM 6,50 SSuliGilion oo

S01 FuBballmanager 2.0 (nur fiir Kick 1.3)

S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel
S03Imperium Romanum Strategiespiel

S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

S05 Imperium Strategiespiel um Macht

S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

S08 Missle Command Stédteverteidigung

S09 China Chall Il Shanghaidhnliches Spiel
S10Megaball Super-Breakout-Spiel
S11Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
S13RiskRisiko-Computerversion

S15Kalah afrikanisches Brettspiel Probieren!
S$16 Lucky Loser Geldspielautomat-Simulation
S17Flaschbier Das Werner-Spiel! (nur Kick 1.3)
S18 Backgammontolle Brettspielvariante

S19 MoriaFantasyspiel 10,- DM

S20Derby Galloppersimulation!

S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM

S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
S25Der Energiemanager Energiesparen

S26 Mechforce/Battleforce Kampf der Giganten
S27Mensch drgere...Umsetzungdes Brettspiels
S29Billard Pool, Karambolage, Dreiband
S30Schach Spielstarkes Schachspiel

S$31 Roulette Das bekannte Gliicksspiel 10,- DM
S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel

S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM

S37 Europaspiel Spiel rundum Europa

S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel !
S40Fighting Warrior Karatekampfspiel (!)
S44 Bosseln Holzkugelweitwurf

S45 Sealance U-Boot-Abenteuer

S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

S48 SuperKniffel Spannendes Wiirfelspiel

S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen

S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
S55Korn 1.0HandelssimulationalaKaiser
S5617 +4 bekanntes Kartenspiel

S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
S58Eishockey Actionreiches Sportspiel!

S59 Poker Computerumsetzung des Spiels
S60Skatbeliebtes Kartenspiel
S62Nukes'R’UsModerne Risko-Variante!
S63Backstage Spiel inder Musik-Szene!

S64 Kreuzwort 2.00 Amiga-Kreuzwortritsel
S72Monopolibeliebtes Brettspiel
S73Mahjongg 1.5 Bekanntes PC-Spiel f. Amiga
S75Skate Tribe Abenteuer auf einem Skateboard

Softwarefl'jfalleA-hii"g'as'(_sofern nichtanders vermerkt.

Versandkosten: Nachnahme + 10,- DM (Ausland +22,- DM)Vorauskasse
(Scheck/Bargeld)+6,- DM (Ausland+ 15,-DM) Mindestbestellwert: 19,50DM

Software direkt
und schnell



" PUBLIC DOMAIN |
Assassins

von Ralf Kottcke

Spieler legen im allgemeinen Wert auf ein-
fache Bedienbarkeit. Nur die wenigsten kon-
nen sich mit kryptischen System-Fehlermel-
dungen und Assign-Orgien anfreunden.

Diese CD ist besonders gut fiir
»Nur-Spieler« geeignet. Selbst,
wenn man von Betriebssystem und
Workbench keine Ahnung hat, hilft
die tbersichtliche Oberflache der
autobootenden CD bei der Aus-
wahl des gewiinschten Spiels. DaBB
vor dem Start jeweils angezeigt
wird, welche Hardware (Maus, Joy-
stick, Tastatur) man braucht, er-
leichtert die Sache zusitzlich.

Aber auch erfahrenen Amiga-Spie-
lern hat die CD einiges zu bieten.
»Parnet« und »Sernet« zum Vernet-
zen von Amigas sind dabei. Dazu
gibt's noch Hilfsprogramme, Anima-
tionen und Musik. Auch ein Ordner
mit Workbench-Spielen findet sich.
Alles in allem bekommt man eine
Menge Spiel und Spa# fiir's Geld.

|
_ I
Von allem etwas: Mit der schmucken

Oberflache kénnen auch Einsteiger und
»Nur-Spieler« problemlos umgehen

Da kommt die »Assassins-CD+« gerade recht.
Weil sie selbststartend ist, kann man sie sowohl
von einem Amiga mit CD-Laufwerk als auch
von einem CDTV oder CD32 hochfahren. Da-
nach bekommt man eine Oberfliche zu sehen,
in der man sich zuerst zwischen Workbench
und Spielemeni entscheiden kann. Wahit man
die Spiele, bekommt man sechs Fenster zu se-
hen, die fiir die Rubriken »Board Games (Brett-
spiele), »Cards'n'Quiz« (Karten und Rétsel),
»Shoot' em’ up« (Ballerspiele), »Arcade« (Ge-
schicklichkeit), »Puzzle« (Denkspiele) und
»Misc« (Sonstiges) stehen. Nun kann man sich
zwischen den Rubriken entscheiden.

Eine lange Liste von Spielen (alphabetisch
geordnet) erscheint, nachdem man das ge-
winschte Fenster angeklickt hat. Nach einem

weiteren  Klick
auf das ge-
winschte Spiel
bekommt man noch ein Bild mit Maus, Joy-
stick und Tastatur zu sehen. Alles, was man
fur das Spiel braucht, ist mit einem Haken ver-
sehen. So vermeidet man, ein Spiel zu star-
ten, das man mangels passendem Eingabe-
gerét gar nicht spielen kann. Insgesamt befin-
den sich ca. 1000 Spiele auf der CD. Klassiker
wie »Minerunner«, Megaball« oder »Galaga«
sind auf jeden Fall dabei.

Die WB-Spiele lassen sich nur von der
Workbench aus starten. Dabei kann man die
grafische Oberflache auch auf einem CD32 oh-
ne Maus und Tastatur hochfahren — eine gute
Gelegenheit flir Nur-Spieler, sich mit der Ami-
ga-Workbench vertraut zu machen. Sogar mit
der Méglichkeit, daB jemand keine Maus am
CD32 hat, haben die Programmierer gerech-
net: Auf Wunsch kann man den Mauszeiger
mit dem Joypad steuern. Ohne Maus und Ta-
statur ist man beim Bedienen der meisten
WB-Spiele allerdings klar im Nachteil. Fiir An-
wender, die sich nicht vor Packern flirchten,
gibt es dazu noch zahlreiche Assassins-Dis-
ketten im DMS-Format. |

Inhalt: ca. 470 MByte

Preis: 59 Mark

Anbieter: Stefan Ossowski's Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78,

Fax (02 01) 79 84 47

_GESCHICKLICHKEITSSPII

Bangboo

von Ralf Kottcke

Zauberlehrling Bangboo befindet sich auf
einer wahrhaft menschenfreundlichen Mission.
Der bdse Zauberer Grauwein hat sémtliche

MEINUIUNG
Die Idee des Spiels ist nicht

schlecht, auch die Steuerung des
munter hipfenden Spielballs ist
oft eine echte Herausforderung.

Die Prasentation paBt allerdings
eher zu einem PD-Spiel. Daf3 die
Soundeffekte und Musik eher ma-
ger ausfallen, ist noch zu ver-
schmerzen. Aber auch die Hinter-
grundgeschichte mit dem bdsen
Zauberer Grauwein rechifertigt
nicht die triste Grafik. Ab und zu
ein Farbklecks, das ist einfach zu
wenig, um farbverwéhnte Amiga-
Spieler bei Laune zu halten. Ein
Spiel, das sich mit 39 Mark schon
in kommerzielle Regionen vor-
wagt, sollte mehr bieten. Als PD-
Spiel hédtte Bangboo ein klares
»Gut« bekommen, so reicht es
eben nur fiir ein »Befriedigend«.

72

Grau in Grau: Zauberer Grauwein hat
alle Farben geklaut, der kugelige Held
»Bangboo« muf sie wiederholen

Farbtépfe des Ober-Zauberers Magenta steh-
len lassen. Resultat: eine triste, farblose Welt.
So préasentiert sich der Bildschirm auch folge-
richtig Grau in Grau.

Aufgabe des Spielers ist es nun, Farbe ins
Spiel zu bringen, indem er den Zauberlehrling
Bangboo die Uberall verstreuten Farbkleckse
einsammeln und sie seinem Herrn und Meister
zurlickbringen 14Bt. Diese Aufgabe wird da-
durch erschwert, daB3 Bangboo eine Kugel von
bemerkenswerter Elastizitat ist. Keinen Au-
genblick liegt der Held des Spiels still, statt-
dessen springt er standig hin und her, prallt an
Hindernissen ab und springt gelegentlich in
todliche Fallen, die Zauberer Grauwein in je-
der Stufe hinterlassen hat.

Viel Erfahrung und Koordination sind erfor-
derlich, um den kugelrunden Helden zwischen
den zahlreichen Hindernissen und tédlichen
Fallen hindurchzusteuern.

Dabei ist die Steuerung oftmals nicht das
Hauptproblem, meistens braucht man auch
eine passende Taktik. Schnell hat man sich in
eine Sackgasse mandvriert, aus der man nicht
mehr entkommen kann. So darf Bangboo nur
Farbtropfen einsammeln, deren Farbe er an-
genommen hat. Ist kein entsprechender Topf
zum Einféarben in Sicht, hilft es nur, daB der
Held in ebendieser Farbe das Spiel beginnt.
Hat man die Farbe gewechselt, bevor man al-
le passenden Tropfen gesammelt hat, ist die
Stufe unlésbar geworden.

Auch katapultieren Hindernisse den Spiel-
ball kreuz und quer Uber den Bildschirm. Wer
die Kontrolle verliert, hat meist sehr schnell
ein Leben weniger. Da ist es gut, daB die Pro-
grammierer an eine PaBwort-Funktion ge-
dacht haben, damit man die 100 Stufen nicht
hintereinander durchspielen muf3. |

55%

(befriedigend)

Grafik: 40% Sound: 40 %

Preis: 39 Mark

Anbieter: Nordlicht-PD,

Alter Fischerspfad 10, 26506 Norden,
Tel./Fax (0 49 31) 1 67 22
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von Carsten Borgmeier

Gerade mal drei Monate nach der Disket-
tenversion heulen die Motoren von Super
Skidmarks bereits auf Silberscheibe. Neben
dem CD?82 |ockt das Spiel auch auf Amigas mit
CD-ROM-Laufwerk ab 1 MByte zu einer Pro-
befahrt, wenn auch mit kleineren Abstrichen
bei der Fahrzeugauswahl.

Insgesamt schlummern acht Karossen auf
dem Silberling. Neben dem einsteigerfreundli-
chen Mini Cooper stehen Formel-Eins-Flitzer
und ein VW-Golf mit praktischem Turboantrieb
in der Werkstatt. Auf die Freunde skurriler
Fahrfreuden wartet eine waschechte Milch-
kuh, deren lautstarkes Rohren die verschreck-
te Konkurrenz aus der Kurve blast.

Noch abgedrehter: Caravan-Fanatiker schlit-
tern hinterm Steuer eines Wohnwagens durch

Kreisverkehr: Hie fliegt man leicht
aus der Kurve, der Computer kann’s
oft besser als der Spieler

MEINUNGS®G
Acid Software hétte sich wohl lie-
ber etwas mehr Zeit mit der CD-
Version von Super Skidmarks ge-
lassen. Uber die musikalischen Er-
giisse der unbekannten Jungpun-
ker breitet der geschockte Zuhérer
schleunigst den Mantel des
Schweigens. Auch die anderen Ex-
tras reiBen den Spieler nicht vom
Hocker. Na gut, der Videoclip sieht
fulminant aus, als Appetithappen
mundet das Demo von Guardian
ganz gut und Defender spielt sich
fast so flott wie Anfang der Achtzi-
ger in der Spielhalle, aber wo blei-
ben die liberfdlligen Verbesserun-
gen? Keine neuen Fahrzeuge be-
volkern die Pisten, von zusaizli-
chen Strecken oder einem Kurs-
baukasten ganz:- zu schweigen.
Trotzdem prescht Super Skid-
marks dank sinnvoller Optionen in
die Spitzengruppe der actionrei-
chen Rasereien vor. Allerdings rie-
chen die fadenscheinigen Zugaben
verddchtig nach Abzocke. Daher
gibt's auch ein paar Prozentpunkte
weniger als noch in Ausgabe 7/95.
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die Kurven. Wie in der Standardfassung eroff-
nen einem die Programmierer ungeahnte Mog-
lichkeiten zur kreativen Betatigung. Wer die
Auto-Daten auf Festplatte kopiert, darf sich mit
Unterstiitzung von »Imagine 2« sein eigenes
Vehikel basteln. AuBerdem stiftet die englische
Anleitung den Raser zum Digitalisieren eigener
Gerauscheffekte an.

Nebenbei erklart die Broschire auch den
kostengiinstigen Selbstbau eines Vier-Spieler-
Adapters. Tritt ein Quartett auf den 24 Rund-
kursen aufs Gaspedal, stehen gleich mehrere
Optionen offen. Entweder der Bildschirm wird
in zwei (Ubersichtliche) bzw. drei (popelige)
Teile gesplittet oder die Spieler hinterlassen
ihre Bremsspuren auf einem einzigen Screen.
Sofern der AGA-Chipsatz die gerenderten Op-
tiken auf die Mattscheibe bannt, erstrahlt der
Asphalt bei Belieben sogar in hoher Auflésung
mit daumengroBen Sprites.

Wie gewohnt kommt der Parcours dabei in
leicht angehobener, isometrischer Perspektive
daher. Berge und Gefélle zeichnen sich deut-
lich ab, platte Pisten wie in »Turbo Trax« oder
»Micro Machines« gehéren der Vergangenheit
an. An Steigungen verliert das Gefahrt an
Tempo, Gefélle beschert dagegen satten Ge-
schwindigkeitsschub. Freunde des Ur-Skid-
marks kennen das erste Dutzend der 24

Hochauflésend: Den besseren Uber-
blick auf der Rennstrecke erkauft der
Spieler mit kleineren Autos

Strecken bereits aus dem Effeff. Erneut gliht
der Gummi in Wisten und saftig griinen Forst-
gebieten. Mal abgesehen vom einfachen Ach-
ter bringt die Streckenfiihrung die Konzentrati-
on gehorig auf Trab. Kreuzungen, Schanzen
und EinbahnstraBen garantieren dezente Ver-
wirrung. Nur dem Computer bereiten selbst
Haarnadelkurven keinerlei Kopfzerbrechen,
solange man ihm geniigend kinstliche Intelli-
genz zugesteht.

Wer zwei Rechner vernetzt, ladt zum Grand
Prix ohne digitale Beteiligung ein. Sonntagsfah-
rer sammeln vorher lieber im langsameren

'Rinderwa'hn'sinn: Tierfreunde kdnnen

3o
e N

ihr Gefdhrt auch als Kuh verkleidet
durch den Parcours steuern

Match-Modus Erfahrungen mit der gewodh-
nungsbedurftigen Steuerng per Joypad oder
-stick. Siegreich bleibt hier nur, wer in funf von
sechs Wettbewerben als erster abgewunken
wird. Getreu der Maxime »Never change a win-
ning team« geizt die Entwicklertruppe Acid Soft-
ware gehorig mit Neuerungen. Bei néherem
Hinschauen enthalt die CD aber doch dezente
Zugaben. Als Augenschmaus schlummert der
komplette Vorspann der rassigen Rennspiel-RU-
pelei »Roadkill« auf dem Datentrager.
Interaktiver gestaltet sich die spielbare Ein-
Level-Demo der Polygon-Ballerei »Guardian«.
Ahnlich bleilastig fallt die Umsetzung der
Spielhallenlegende »Defender« aus. Obwohl
der Sound im Spiel keine Note anders als im
Original klingt, gibts von den Machern zusatz-
lich was auf die Lauscher: Méchtig verrauscht
schrammelt eine namenlose Punk-Band Co-
verversionen von »Anarchy in the UK« und
»Born to be wild«. rk

Grafik: 60 %

Festplatte: nein
RAM: 1 MByte
M A500: X A2000: X A 3000
X A 1200: X A 4000: :
Preis: 59 Mark
Anbieter: Blitz Basic Distribution,
Theodor-Heuss-Ring 19-21, 50668 Kélin,
Tel. (02 21) 7 71 09 22,
Fax (02 21) 7 71 09 40

Sound: 55 %
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Art of Breaking
Heads

von lgor Vucinic

Wie es der Name vermuten I&Bt, ist »Art of
Breaking Heads« ein Prigelspiel. Mit einem
gut gedlten Joystick bewaffnet, schilipft man
in die Rolle eines frei wahlbaren Kampfers,

M EINYUN G
Mit »Art of Breaking Heads« wurde
mal wieder eindrucksvoll bewie-
sen, daB3 Priigelspiele aus dem Pu-
blic-Domain-Bereich nicht unbe-
dingt durch schmucklose Grafiken
und eine unlogische Steuerung
verdrgern miissen. Der Schwierig-
keitsgrad steigt langsam und ste-
tig an, bleibt aber stets fair.
Ansprechende  Hintergrundgrafi-
ken und detailliert gezeichnete
Spielfiguren lassen so schnell kei-
ne Langeweile aufkommen. Mit
diesen sechs Disketten ist also
wieder einmal  stundenlanger
Spielspal3 garantiert — ganz beson-
ders zu zweit!

Having achieved his goal, Genma opens
his own Dojo, and soon attracts many
students- including some of the other
participants in the tournament...

Kein Schédelbruch: Hier hat der rote
Kémpfer den Sprung-Angriff auf seinen
Kopf geschickt abgeblockt

wobei man aus elf verschiedenen Charakteren
seinen personlichen Favoriten aussuchen
darf. Die Palette der schlagkraftigen Haude-
gen reicht vom grazilen College-Girl bis zum
rostfreien Blech-Boxer. Hat man sich fiir eine
Figur entschieden, darf es auch schon losge-
hen. Im Optionsmenti darf man sich aussu-
chen, ob man die Computergegner der Reihe
nach im Alleingang zu Boden schicken moch-
te, oder ob man sich gezielt mit einer be-
stimmten Figur anlegt. Wem das noch nicht
reicht, der darf dank Zwei-Spieler-Modus auch
einen menschlichen Mitspieler einklinken.

Die einzelnen Kampfer mdgen zwar am An-
fang etwas schwer zu kontrollieren sein, nach
einer kurzen Eingewthnungsphase geht dem

Spieler die Steuerung jedoch in Fleisch und Blut
Uber. Die meisten Schlage bzw. Tritte kénnen
mit einer Kombination aus Feuerknopf und einer
simplen Joystickbewegung ausgeflhrt werden.

Um auch eine reelle Chance gegen den all-
méchtigen Computer zu haben, wurde allen
Figuren eine leicht erlernbare Steuerung mit
auf den Weg gegeben. So hat jeder Charakter
seinen personlichen Spezial-Schlag, den nur
er ausfuhren kann und der natirlich auch am
meisten an der gegnerischen Energieleiste
zehrt — der Ninja schmeiBt passenderweise
mit Wurfsternen.

Durch einen moderaten Schwierigkeitsgrad
ist sichergestellt, daB auch unerfahrene Spie-
ler die Gelegenheit bekommen, nach dem fi-
nalen Kampf den wohlverdienten Abspann zu
betrachten, welcher je nach gewéhltem Kamp-
fer anders ausfallt. rk

- Grafik: 70%

Sc_?_ur_]d:_ 50 %

Serie: Spielekiste Extra#100 A-F,
Paketpreis: 12 Mark

Vertrieb: Willi Hillenbrand,
BismarckstraBe 64, 13585 Berlin,
Tel. (0 30) 3 33 54 25

 GESCHICKLICHKEITSSPIEL
Beavis &
Butthead

von Igor Vucinic

Wer kennt sie nicht, die beiden MTV-Chao-
ten mit den flapsigen Spriichen und dem obli-
gatorischen »That sucks!« nach jedem zwei-
ten Satz!? Die Programmierer von »EVO/Soft

MEINUN
»Beavis & Butthead« ist eine gut
gelungene Neuauflage eines Kias-
sikers, allerdings mit leicht geén-
derten Regeln und mit »Beavis &
Bufithead«-Image. Bei Kennern des
Originals diirfte das Spiel die
Nostalgiker-Tranendriise  reizen,
zumal es vom Kilassiker ja nicht
gerade (iberméBig viele Umsetzun-
gen gab. Es ist kein Spiel, das ei-
nen fiir Stunden an den Monitor
fesselt, aber wenn man noch einen
Mitspieler auftreiben kann, ist jede
Menge SpalB3 garantiert, vor allem,
wenn der Hund wieder einmal den
Mitspieler heizt, wéhrend dieser
gerade Bonuspunkte sammellt.
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SCORE 2488291
LIVES 4
ATTACK. 1888

eschackssache: Wer die beiden
MTV-Chaoten gerne sieht, wird sich
auch mit diesem Spiel anfreunden

lce« haben die Cartoonfiguren nun in. ein
Computerspiel gesteckt und zwar in eine Neu-
auflage des Atari-Uralt-Hits »Hover Bovver«
von Jeff Minter.

Die Grafik ist bewuBt funktionell gehalten,
aber unnétige Spielereien wirden der Vogel-
perspektive mehr schaden als nitzen. Fans
der MTV-Kultfiguren werden sich (iber das de-
tailgetreue Intro mit den Warnhinweisen, das
auch vor jeder Sendung ausgestrahlt wird,
ebenso freuen wie (iber die gesampelten Origi-
nal-Spriiche. Der Spieler darf sich zuerst ent-
scheiden, ob er als »Beavis« oder als »Butt-
head« losziehen will. Im Zwei-Spieler-Modus
darf dann ein anderer Mitspieler den Part des
Ubriggebliebenen tbernehmen. Die Aufgabe

besteht darin, den Garten des ach so lieben
Nachbarn mit dem Rasenmaher zu bearbeiten.
Um den beiden das Leben noch schwerer zu
machen, lauft der Nachbarshund im Garten
herum und macht Jagd auf den Rasenmaher.
Beim Méhen sollte man also tunlichst den Kon-
takt mit Nachbarn und Vierbeinern vermeiden,
ebensowenig sollte man in den Teich fallen,
was schneller passiert ist, als man denkt. Dann
ist man eines seiner Leben los und muB sich
auch noch die dummen Kommentare von Bea-
vis & Butthead anhdren. Ein Level ist ge-
schafft, wenn man auch das letzte Fleckchen
Rasen weggemaht hat. Ab und zu hpft ein
Frosch aus dem Teich. Wenn man diesen mit
dem Rasenméher erwischt, gibt es Extrapunk-
te. Ebenso sollte man vorhandene Blumenbee-
te niederméhen, denn auch flir diese Form des
Vandalismus gibt es Bonuspunkte. rk
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Berlins Name fiir Computersplele und Zubehor

Ber\\“
29
ass\rabe 2812
Neukslin ;? i c\\"“"“e b‘ﬂus
seghtz ~ o
Friedrich
Games
Alien d 39,95
alien O i 69,95
Approach Trainer 69,95
ATR - All Terrain Racing 49,95
Aufschwung Ost 69,95
Award Winners Platinum 69,95
Base Jumpers * 39,95
Bazooka Sue * 79,95
Behind the Iron Gate 59,95
Biing! (2 MB RAM, Festplatte) 89,95
Brutal (Paws of Fury) * 59,95
Bureau 13 * 59,95
Caribbean Desaster * 79,95
Chartbreaker * 79,95
nization 79,95
Dawn Patrol (dt. 69,95
Delphine Classic Collection (u.a. Flashback) 59,95
Der Meister (dt.) 49,95
r Re 89,95
Die Nerdlande 69,95
Doppelpass (Anstoss + WC Edition) 89,95
Dream Web 69,95
Erben der Erde 59,95
F1 World Championship Edition 69,95
FIFA Soccel 59,95
Fli 69,95
Hanse - Die Expedition 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,85
Hattrick (Ikarion) * 69,95
ollywoc 79,95
Jungle Strike 69,85
Kingpin — Arcade Sports Bowling 29,95
Kings Quest 6 (dt.) 69,95
Kolumbus 79,95
Lords of the Realm 69,95
Lothar Matthdus Super Soccer 49,95
Mad News * 79,95
Qidtimer 49,95
Overlord 69,95
Pizza Col 89,95
P 89,95
Primal Rage * 79,85
Quarter Pole (dt.) * 69,95
Rally Championships 49,95
ranTrainer 79,95
Roadkill * 59,95
Sensible Golf 69,95
Sensible World of Soccer 69,95
Speris Legacy * 58,95
Star Crusader * 59.95
Stardust Special Edition * 29,95
SUB. " 59,95
Super Skidmarks 59,95
Super Sti 59,95
Theme Park (dt.] 69,95
Top Gear 2 49,95
Turbo Trax 59,95
UFO - Enemy Unknown (dt.) 79,95
89,95
59,95
Whizz 49,95
Zeewolf 79.95
Zeppelin (dt.) 79,95
Games speziell fiir A1200
Alien Breed 3D * ' 5995
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 89,95
Der Seelenturm 79,95
Dschungell ; 69,95
Dungeon Master 2 * 79,95
Elite 3 (1st Encounters) * 79,85
Erben der Erde 59,95
: 79,95
Front Lines (dt.) * 69,85
Guardian 49,95
Hattrick (lkarion) * 69,95
Roadkill * 59,95
Slm City 2000 (4 MB RAM Festplntte] 69,95
59,95
T F X.* 69,95
Amiga CD 32
Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!
Alien Breed 3D * 59,95
Bloodnet * 69,95
Elite 3 (1st Encounters) * 79.95
Erben der Erde 59,95
ZZNh 79,95
Fury of the Furies SONDERPOSTEN 19,95
Megarace * 69,95
Pinball llusions 69,95
Roadkill * 59,95
Speedball 2 39,95
Super Skidmarks 59,95
|Fosyndieate 69,95
TEX " 69,95
Theme Park (dt.) 79,95
Game Pad speziell fir CD 32 39,95

Preishits (solange Vorrat reicht!)

3D Construction Kit 19,95
Alien Breed Special Edition 29,95
Another World 29,95
Arcade Pool 29,95
A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
B-17 Flying Fortress 39,95
Battlehawks 1942

39,95

Beneath A Steel Sky S N @
Bitmap Brothers. 29,95
Black Gold 9,95
Bloodnet SONDERPOSTEN 19,95
Chuck Rock 2 — Son of Chuck 19,95
Dark Seed 39,95
Das Sch Auge 49,95
Deamarﬂlprv(dt. N 29,9
Der Clou 29,95
Der Clou - Profidisk 29,95
Der Patrizier 49,95
Desert Strike 29,95
D/Generation (nur fir A1200) 29,95
Die Siedler 49,95
Dogfight 39,95
Dune (dt.) 39,95
Dune 2 (engl.) 2995
Eishockey Manager 29,95
Elite 2 {dt.) SONDERPOSTEN 19,95
F-19 Stealth Fighter 39,95
F-117 A Nighthawk 39,95

Fields of Glory

Formula 1 Grand Prix 9,
Goal! 9,95
Gunship 2000 39,95
History Line (dt.) 38,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 49,95
Indianapolis 500 39,95
Ishar 1 19,95
Ishar 2 29,95
Ishar 3 39,95
K.G.B.

Lothar Matthaus 29,95
Manchester United Premier League 39,95
Midwinter 2 — Flames of Freedom 19,95
Monkey Island 1 (dt.) 39,95
M.U.D.S. 19,95
Nascar Challenge 9,95
No.1 Collection (R.0.M., Transworld, Invest) 19,95
North & South 29,95
Pirates 29,95
Populous 2 38,95
Powermonger 29,95
Prince of Persia 39,95
Red Baron 39,95
Reunion (dt.)

Sim Ant, Sim Earth j© 39,95
Sink or Swim 19,95
Skidmarks 19,95
Streetfighter Il 29,95
Soccer Kid 19,95
Space Quest 1 19,95
Space Quest 4 29,95
Starlord R N

Syndicate (engl.) 29,95

Tornado 39,95
Traders 19,95
UFQ — Enemy Unknown (nur fir A1200) 29,95
Wing Commander (dt.) 39,95
Winzer 9,95
Zak Mac Kracken 39,95

Disketten
3,5" MF 2DD ab 5,99

Joysticks
Competition Pro Joystick ab 24,85

Competition Pro Mini Joystick

Control Pad 19,95
Gravis Switch Joystic

Quickjoy | 7,95
Quickjoy Supercharger 19,95
Quickjoy TopStar 39,95

* bel Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSt. frtimer und Preisén-
derungen varbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschafts-
bedingungen, die wir lhnen auf Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Versandkdsten

Vork 6,95 DM - Kredil 9,95 DM

Nachnahme: 9,95 DM + 3,— NN-Gebiihr der Post
ab 250,~ DM Bestellwert versandkostenfrei!
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15,~ DM
Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten
fir Ihre Versandbestellung - einfach anrufen und
Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben.

o=

GroB- und Einzelhandel fur

@ (030) 336 60 55 (nur Versand) ‘
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

Titel

40 Sports Driving x
Alien Olympics

Alien Breed 3D (DOOM-Clone)

Alladin

ATR

Approach Trainer

A-Train Classics (incl. Construction 8
Baldi

Base Jumpers
Biing
Bloodnet
Bugs

Bundesliga Hattrick Supporter

Bureau 13

Manager 3

Chartbreaker
Christoph Columbus
City Defence (Stadteverteidigen)
Civilization
Colonization
T
Crystal Dragon
Der Clou
Der Clou Profidisk
Der Meister (FuBball-Manager)
Der Reeder
Der Schatz im Silbersee (Karl Ma
Der Seelenturm
Die Siedler
DoppelpaB
Dragonstone
Dreamweb
Dschungelbuch x
Elfmania *
Emerald Mines | x
Erben der Erde ) B
X
X

PRERE = ER R = EAEEE <

Evasive Action
F1 World Championship

F 117 Nighthawk

Final Over - Arcade Sports Cricket

Fire and lce

Flamingo Tours

Flight of the Amazon Queen

Formula One Grand Prix

Goblins 3

Hanse die Expedition

Hattrick!

Heimdall 2

High Seas Trader

Historyline

Hollywood Pictures

Indiana Jones IV

Indiana Jones Ill

of Germany

Kingpin

Kings Quest 6

Konig der Léwen X

Links (nur f, Festplatte) X

Lollypop x
x
*

M % % % % M 3 % % % 3 bl
>

Lords of the Realm
Lothar Matthius Soccer

Mad News Extrablatt

Mad TV

Morph

New World of Lemmings (3)
Oldtimer Teil 2

QOverlord-the D-Day Campaign
Pinball lllusions.

Pizza Connection

Pussies Galore

Quarter Pole
Rise of the Robots x X
Roadkill
Risselsheim

Sensible Golf

Sensible World of Soccer

Shaqg-Fu x

Simon the Sorcerer Il 79,
Space Akadem 59,
Speris Legac

Crusader x
Stardust Special Edition x

#) | ca. 2000 Spiele - ditel st
7 24h- Schnellvgsnd

AMIGA
Standard AGA DM

Titel

Street Fighter 2
S.U.B.

Super Street Fighter Il
Theme Park

Tiny Troops
Ufo

Whales Vayage Il
Zeewolf
Zeppelin

Titel
Alien Breed 3D (DOOM-Clane)
Alien Olympics
Amiga Animation
Aminet &

Aminet 7

Aminet 8

Aminet CD Set

Arcarde Pool
Base Jumpers
:
Brian the Lion
Bureau 13

* % K X XK

Chaos Engine
Da Capo
Darkseed

Final Over
Fire and fce
Fresh Fonts 2

69, Frontier - First (Elite 3)

58, Games and Goodies

29, Giga PD(3CD's)

69, Giga Graphic CD 1-4 x
Gloom

Goldfish
Goldfish 2

Makin Music
Mathematik

49, Megahits V

69, Mega Race

49~ Microcosm

79~ Nick Faldo Golf

69, Now that’s what | Call Games

69~ | Pirates Gold

49~ Power Drive

88~ Prey Alien Encounter

59, Pussias Galore

49, RHS DTP Kollektion X
69, Rise of the Robots 5

Roadkill
6 Sensible Soccer
69, S. Fantasies x
49, Skeleton Crew
69, Speedball 2

Star Crusader

Subwar 2050 <
Super Star Dust 7
Syndicale

Ten on Ten Pack (10 CD's) x
Tiny Troops

Tools 2 x
Top 100 Games x
Top Gear Il

Tower Assault

UFO Enemy unknown
Ultimate Body Blows

68, World Cup Golf
World Info 95 X
World of Games X

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

x

Versandpreise = Ladenpreise

69,
49,

i Donnerstag
ey Samstag

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
10.00 - 20.30
10.00 - 13.30

Wie kommt die Ware zu mir?

Entweder |hr besucht uns in unserem

Ladengeschaft in

Berlin

StreitstraBBe 25
(Spandau)

oder

Schnellversand

Telefon (030) 33 66 0 55

Bestellungen bis 16.30 Uhr

werden noch am selben Tag versandt

DAS KLEINGEDRUCKTE

Irrtimer und Preisdnderungen vorbe-
halten. Es gelten unsere AGB. Diese
werden auf Wunsch gerne zugesandt.

= S

Was kostet mich der SpaB?

Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme

= Porto plus 8,50 DM
Geht'’s leichter?

Zahlungen mit allen gangigen Kreditkarten per
Ansage von KK-Nummer und Féalligkeitsdatum

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




DELUXE PAC-MAN

Pac-Mania

Primitiv mag das Spiel sein, einfach
ist es deswegen noch lange nicht.
Damit der Spieler den gefraBigen
Pacman sicher durch das Labyrinth
geleitet, findet er hier einige
Tips &Tricks.

von Ralf Kottcke

Pacman ist ein Spiel mit Tradition. Bei aller
Urspringlichkeit hat »Deluxe PacMan« jedoch
einige Extras hinzubekommen, die dem altehr-
wirdigen Original fehlten. Diese Sonderfunk-
tionen wollen wir jetzt detailliert vorstellen.

Hat man aus den einzelnen

Buchstaben, die von Zeit zu Zeit
in der unteren Hélfte des Bildschirms erschei-
nen, das Wort »EXTRA« zusammengesetzt,
bekommt man einen zusétzlichen Pacman
und darf in einen Extra-Level vorriicken. Weil
man sofort in den Extra-Level kommt, kann
dieses Symbol auch zur willkommenen Flucht-
maglichkeit werden. Wenn man in der Extra-
Stufe alle Pillen vertilgt hat, bekommt man
50000 Punkte. Sollte der Pacman hier von
den Geistern eingefangen werden, gehen ihm
zwar einige Punkte, aber keines seiner Leben

verloren,
m seine Geschwindigkeit. Das hat

den Vorteil, daB man das Laby-
rinth in kurzer Zeit aufrdumen kann. Es sind
aber auch einige Nachteile damit verbunden.
So verpaBt man gelegentlich die richtige Ab-
zweigung und lauft einem Geist in die Arme.
AuBerdem bleibt wenig Zeit zum Uberlegen,
wie man die Gespenster am besten austrick-
sen kann. Das Symbol gibt es in zwei Varian-
ten: schnell und sehr schnell

Wenn Pacman dieses Symbol
verschluckt, vervielfacht sich

Pacman wird unverwundbar.
Die Geister gleiten einfach
durch ihn hindurch. Allerdings
kann er (anders als nach einer
Kraftpille) die Geister durch den
Schild nicht verletzen. Dabei lassen sich
Schild und Kraftpille kombinieren.

Hier wird Pacman nicht schnel-
ler, dafir werden die Geister
langsamer — mehr Zeit zum
Uberlegen und Davonlaufen.

Dieses Symbol friert die Geister
ein. Allerdings betrifft das nur
diejenigen, die sich beim Auf-
nehmen des Symbols in unbe-
schadigtem Zustand befinden.
Die Geister, die als Augenpaare unterwegs
sind, und nach dem Fressen des Freeze-Sym-
bols wieder »recycelt« werden, bewegen sich
nach wie vor,
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Alle Geister fliegen in die Luft.

Allerdings machen sich auch al-

le sofort wieder in ihr Heimatge-

wdlbe auf und stlirzen sich nach

wenigen Sekunden mit frischer
Kraft auf den Pacman — ein SchuB, der nach
hinten losgehen kann.

Alle Pillen, die nach Aufnahme
des »2x«-Symbols gefressen
werden, bringen doppelte Punkt-
zahl. Wenn in der Stufe nur
noch wenige Pillen Ubrig sind,
lohnt sich der zeitraubende Um-
weg oft nicht. Das gleiche gilt
flr »5x«, nur mit mehr Punkten.

Das gleiche wie »5x«, aber
noch mehr Punkte, weil sich alle

Noch mehr Punkte pro Pille.
Wieder gilt jedoch, daB sich der
zeitraubende Umweg mdgli-
cherweise nicht lohnt.

Die Dauer, fir die jedes Symbol
Wirkung zeigt, ist zeitlich be-
grenzt. Das Uhr-Symbol verléan-
gert diese Zeitdauer (sie wird
oben rechts als Balken ange-
zeigt).

Beférdert den Spieler in einen
Extra-Level. Auch dieses Sym-

bol ist gut zur Flucht aus brenz-
ligen Situationen geeignet.

Damit springt man in einen an-
deren Level, der zuféllig gewahit
wird. Genau wie »Extrae, wirkt
auch »Jump« sofort.

Damit kann man die Geister er-
schieBen. Fir jeden Erlegten
bekommt man eine zuféllige
Punktzahl. Die Feuerwaffe
schieBt auch durch Wande.

Irgendein Symbol - es kann
auch eines sein, das den Spie-
ler in unangenehme Situationen
bringt.

1. An der rechten und linken Seite eines La-
byrinths befindet sich oft eine Offnung, die als
Tunnel auf die andere Seite
fuhrt. Wenn ein Geist diesen
Tunnel betritt, braucht er einige
Sekunden, um auf die andere
Seite zu gelangen. Wahrend-
dessen kann Pacman den Tun-
nel ebenfalls benutzen, ohne
dem Geist zu begegnen.

2. Wenn man vier Kraftpillen direkt hinter-
einander schluckt, kommt man in den Extra-
Level. Das heiB3t aber, daB man das gesamte
Labyrinth ohne Kraftpille bewéltigen muB

Pillen in Diamanten verwandeln. -

MADE gy
FDGnp ™ "“’hrn

3. Wenn man alle vier Geister hintereinan-
der fangt, steigt die Wahrscheinlichkeit, wert-
volle Extras zu bekommen.

4. Es kann glinstig sein, nicht gleich alle
Kraftpillen nahe am Startpunkt zu schlucken.
Wenn man nach dem Verlust eines Pacman
neu beginnen muB, hat man dann sofort eine
Kraftpille zur Verfigung.

5. Fressen Sie keine Geister direkt vor dem
Heimatgewdlbe. Die Geister sind im Bruchteil
einer Sekunde wieder zuriick.

Engelmacher:
Dieser
Pacman hat
seine letzte
Pille ge-
schluckt —
nachstes Mal
geht’s besser

6. Legen Sie der ungehemmten FreRlust
des Pacman Zlgel an. Manche Exiras scha-
den mehr, als sie nutzen.

Geschafft:
Ein Labyrinth
ist bewaltigt,
das nachste
wartet schon

7. Training: Es kann vorkommen, daB man
Geister ohne Kraftpillen austricksen muB.
Uben Sie das gleich am Anfang, denn in
héheren Stufen erholen sich die Geister sehr
schnell von der Wirkung einer Kraftpille.

8. Die Geister irren nicht etwa ziellos durch
die Gegend, sie erkennen den Pacman und
verfolgen ihn. Das ist zwar oft unangenehm,
1aBt sich aber zum eigenen Vorteil nutzen:
Wenn sich alle vier Geister an Pacmans Fer-
sen geheftet haben, rennen sie nur noch hin-
ter ihm her, anstatt ihn einzukreisen. AuBer-
dem kann man nach dem Schlucken einer
Kraftpille alle vier Geister auf einmal erledigen
und so das Auftauchen wertvoller Extras for-
dern. [ |

Wo lauft der Pacman?

Wir haben das Spiel »Deluxe PacMan« auf unter-
schiedlichen Amigas gestartet. Abgesehen von
dem 68060-Prozessor verweigerte keine CPU die
Mitarbeit. Lediglich der AGA-Grafikchip straubte
sich. Dieses Problem |48t sich jedoch umgehen.
Wenn man gleich nach dem Einschalten/Reset bei-
de Maustasten gedriickt halt, erscheint das Boot-
meni »Amiga Early Startup Control«. Hier markiert
man im Menii »Display Options« den Chip Type
»Original«. Nun verhalt sich der AGA-Amiga so, als
hétte er einen Original-Chipsatz. eingebaut und De-
luxe Man startet. Wir haben das
au iga 1200, Amiga 4000/040
Laufan gebracht
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Der Spitzen-
Raytracer
fur jeden
Amiga

modernes Raytracing-Pro-
gramm mit allen Mdglichkeiten der
»GrofBen«, aber zu einem minimalen Preis.

R eal-3D-Classic ist ein

auch von komplexen Gebilden mit Texturen und Szenen, die man

Der komfortable 3-D-Editor erlaubt den Aufbau
aus dem Fernsehen kennt. Animationen sind schnell erstellt.

einer Grafikkarte. Selbstverstandlich lassen sich die Bilder im |F-

Die Ausgabe erfolgt auf Wunsch auf einem Amiga-Bildschirm oder
Format auch in 24 Bit speichern.

um lhnen den schnellen und einfachen Einstieg méglichst leicht zu

Mit ausfuhrlicher, deutscher Anleitung und detaillierten Erklarungen,
machen. Konstruieren auch Sie fotorealistische Bilder!

Ab 20.9.95 bei lhrem Zeitschriftenhidndler!




SOFTWARE

B Animations-Tool: MainActor Broadcast 1.00

Wandler zwischen
den Welten

»MainActor, lange Zeit als
Shareware oder Zugabe zur
Picasso-Grafikkarte auf
dem Markt, steht jetzt auf
eigenen Fiilen. Wir haben
fiir Sie abgeklopft, was der
Formatwandler so leistet.

B von Johann Schirren

a die unterschiedlichen

Rechnertypen verschiede-
ne Animations- und Grafikstan-
dards besitzen, ist die Wand-
lung dieser Standards immer
wieder interessant. Damit wer-
den hauptsichlich zwei Ziele
verfolgt: Zum einen soll eine
Animation in gewiinschter ho-
her Auflésung und Farbtiefe
maoglichst  schnell - ablaufen.

Effekte: Wie hier mit einer
einfachen Rotation lassen sich
Einzelbilder und Animationen

mit dem Effekt-Modul bear-
beiten

Zum anderen soll die Animati-
on auch auf vielen Computer-
systemen laufen. Das ist gerade
bei der Produktion multimedia-
ler Systeme wichtig. Damit
nun Animationen in ausrei-
chender Geschwindigkeit be-

speichert werden. Dabei ar-
beitet das Programm im Ver-
gleich zu anderen Program-
men flott (s. Tabelle Ge-
schwindigkeits-Vergleich). Mit
der Konvertierung lassen sich
gleichzeitig auch die GroRe
und Farbtiefe der Animation

trachtet werden kénnen, be-

sitzt »MainActor Broadcast«
die derzeit schnellsten Amiga-
Animationsformate  »Anim7«
und »Anim8«. Eine Anim5-
Animation, die beispielsweise
in DPaint kreiert wurde, kann
geladen und in einem dieser
schnellen Formate wieder ge-
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Format-
wandler:
MainActor
Broadcast be-
weist Profes-
sionalitit un-
ter den vielen
Animations-
und Grafik-
standards

beeinflussen. Dabei entschei-
det die Wahl der Bildschirm-
Darstellung fir die Farbtiefe
und das Effekt-Modul »Scale«
die Grolke. Hier wird »Main-
Actor Broadcast« nur von
»Scala-AnimLab« tbertroffen.

Das gilt jedoch nicht nur fiir
Animationen, sondern auch

fiir Einzelbildsequenzen belie-
biger Farbtiefe. Das Programm
zaubert aus einfachen Sequen-

zen komplette Animationen
und umgedreht; es zerlegt Ani-
mationen in Einzelbildfolgen.
Wer mehrere Animationen
miteinander verkniipfen
mochte, wird hier ebenfalls
bedient. Bis zu finf Animatio-
nen verkettet das »Sequen-
cer«-Modul des »MainActor
Broadcast« bei intelligenter
Palettenverwaltung;  einzige
Bedingung ist ein einheitliches
Bildformat der Animationen.
Neben dem »Scale«- und
dem »Sequencer«-Modul sind
Effekte wie »3D-Stars« (er-
zeugt ein 3-D-Sternenfeld),
»Rotate«, »Scroll-In« (schiebt
das Bild von allen Seiten in
den Schirm), »Scroll-Out,
»Four In One« (kombiniert bis
zu vier Projekte), »Scroll-Text«
sowie verschiedene Blenden
verflighar. Die Effekte kénnen
jeweils auf eine Bildsequenz
oder Animation angewandt
werden. Nach Auskunft des
Herstellers sind in nichster
Zeit mehr Effekt-Module zu er-

warten. Sobald diese fertig
sind, werden sie registrierten
Anwendern als kostenloses
Updates zur Verfiigung ge-
stellt. Somit entwickelt sich
das Programm vom reinen
Formatwandler hin zur Effekt-
software.

Unterstiitzte Musik-
formate

Fast Tracker

Future Composer 1.3
Future Composer 1.4
IFF-8SVX (IFF-Sample)
JamCracker

MED

MultiTracker
NoiseTracker
OctaMED

Octalizer

ProTracker
ScreamTracker 3.0 (S3M)
SidMon 2.0

Sonic

Arranger

SoundMon 2.0/2.2
SoundTracker15/31
StarTracker4

.wav
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SOFTWARE

Geschwindigkeits-Vergleich

Aktion

Formatwandlung

Anim5 (256 Farben)

—> Anim8 (256 Farben)
Grolenreduzierung auf 50%
Anim5 (256 Farben)

Farbreduzierung
Anim5 (256 Farben)
—> Anim5 (32 Farben)

MainActor Scalam. ADPro m. Brilliance
Broadcast AnimLab ProControl

37s 40s 106s 42g

200s 37s 305s —

1455 865 380s =

System: Amiga 4000, 68060/50 MHz, 52 MByte Fast-RAM
Ausgangs-Animation: 100 Bilder, 736 x 566 Bildpunkte, 256 Farben

Eine Animation |48t sich auf

eigenes, extrem schnelles For-

unterschiedliche Arten be- mat — »IFF-Anim10« — ist in
trachten. Die Auswahl wird Arbeit. Die Spezial-Module
mit dem Amiga-Darstellungs- Merlin, MultiPic, Picasso und
Modul  getroffen. Normale Retina erlauben die Produkti-
Amiga-Modi  wer-
den auf einem In-
tuition-Schirm  (bei | Lade/Speicher-Formate
Benutzung  einer || Format Laden  Speichern
Emulation) oder in || Ay ja ja
einem Intuition- || BMP ja ja
Fenster dargestellt. | pL ja nein
Fiir die Grafikkarten || pr| a
Merlin, Picasso und || GIF i nein
Retina existieren ei- || |FF ja ja
gene Darstellungs- || [FF-Anim3 ja nein
Module. Alternativ || |EF-Anim5 ja a
wird die »Cyber- |IFF-Anim7_16 ja ja
Gfx-Emulation« un- | [FF-Anim7_32 ja ja
terstitzt. IFF-Anim8_16  ja ja

Ein zu Anfang er- || |[FF-Anim8_32 ja ja
wihntes Ziel des || IFF-AnimBrush ja nein
»MainActor Broad- || |FF-Anim] ja nein
caste, die Unterstit- || JPEG ja ja
zung moglichst vie- || Merlin ja ja
ler  Animationsfor- || MultiPic ja nein
mate, wird an- | PCX ja nein
nahernd vollstindig | Picasso ja ja
erreicht. Die folgen- | QT ja nein
den Formate der La- || Retina ja ja
de- bzw. Lade/Spei-

cher-Module  sind
zur besseren Ubersicht noch-
mals aufgefiihrt.

Fir den Amiga werden die
Bild- und Animationsstan-
dards  »IFF«, »IFF-Anim3«,
»IFF-Anim5«, »IFF-Anim7 «
(16/32  bzw. W/L), >»IFF-
Anim8« (16/32 bzw. WI/L),
»IFF-AnimBrush« (DPaint) und
»IFF-AnimJ« bereitgestellt. Ein
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on von Animationen in einem
fur die jeweiligen Grafikkarten
programmierten  Animations-
format. Die bevorzugte Farb-
tiefe ist hier aufgrund der ver-
wendeten Hardware 16 Bit,
also 65536 Farbabstufungen.
Aus dem Bereich des Mac-
intosh beherrscht »MainActor-
Broadcast« das QT-Format.

Zwar wird der Sound noch
nicht erkannt, jedoch werden
komprimierte  Animationen
der Standards »RLE« wund
»SMCe« (8 Bit), sowie »RPZA«
(16 Bit) und »CVID« (24 Bit)
problemlos geladen.

Aus dem PC-Bereich wer-
den die Bildformate »BMP« (2,
4, 8, 24 Bit), »GIF« (8 Bit) und
»PCX« unterstiitzt. Die Anima-
tionen lassen sich in den For-
maten »DL« (8 Bit), »FLI« (8
Bit), »FLC« und »AVl« ver-
wenden. Beim  AVI-Format
sind die Kompressionsverfah-
ren »RLE« (8 Bit), »CRAMc«
(8,16 Bit), »BI_RGB« (8,16,24
Bit), »ULTl« (16 Bit) und
»CVID« (24 Bit) implemen-
tiert. Das »Intel-Indeo-Verfah-
ren« konnte bisher noch nicht
integriert werden. Der Grund
dafiir ist, daB die Firma Intel
einen hohen Preis fiir die Li-
zenz verlangt. Trotzdem wer-
den Verhandlungen gefiihrt,
um auch dieses Verfahren
demnéchst ins Programm inte-
grieren zu kénnen.

Fir alle Computerwelten
gleichermalen interessant ist
das JPEG-Modul, das erhebli-
che Datenreduktion bei voller
Farbtiefe gewdihrleistet. Besit-
zer des »MainActor Broad-
cast« vermissen in der Aufli-
stung sicherlich den MPEG-
Loader. Doch keine Sorge, in
einer der nichsten Revisionen
wird es ein MPEG-Lade- und
Speichermodul geben.

Last, but not least sei hier
noch die Soundunterstiitzung
erwahnt, die die Vertonung
der Animationen erlaubt (s.
Tabelle »Unterstiitzte Musik-
formate«). Zur Zeit laRt sich
nur ein  Musikstiick oder
Sound gleichzeitig abspielen.
Dabei diirfen pro Animation
so viele Sounds verwendet
werden, wie die Animation
Bilder hat.

Die Neuberechnung von
Sounds, die eine durchgehen-
de  Hintergrundmusik  bei
gleichzeitiger ~ Verwendung
beliebiger Soundeffekte er-
laubt, wird in einer der nich-
sten Versionen moglich sein.
Abgespielt werden die Anima-
tionen  mit  zugehorigen
Sounds vom Player »Main-
View Broadcast«, der dem-
nichst als PD-Tool zum Lie-
ferumfang gehoren wird und
die Weitergabe der vertonten
Animationen erlaubt.

Fazit: »MainActor Broad-
cast« kann allen empfohlen
werden, die Animationen un-
terschiedlicher Formate wan-
deln méchten. Grafiken und
Animationen lassen sich mit
Hilfe der Effekt-Module nach-
triglich beeinflussen. tf

AMIGATEST 1%
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beherrscht nahezu alle giin-
gigen Animations- und Bild-
formate; tibersichtliche Ober-
| flache; Grafikkarten werden un-
terstiitzt

| BN nur ein Sound pro Bild

:ca. 400 Mark, Update ca. 340 Mark
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Computer

| I{.Z Stand G59

PS/2
PS/2
PS/2
SIMM  TMB
SIMM

95

8ve 479.-
16mB  829.-

89.-

avg 249.-

ZIP 2vmB  199.-

V| ARexa [

in deutsch

l-Buch

89.-

= Uber 500 Seiten

@
Y ok

v mlTseibsﬂmllbnerendem
Farbmanogementsystem

. 4 ﬁRem—lmerfuce

autsches Hondbuch

v Ideal fir Farbdrucker
|/ viele R siernd Formate

SyQuest 27oMB
d SyQuest 105MB

99.-
99.-

SyQuest 200mB 129.- |
200MB119.-

| Nomai

| Nomai
Nomai  44MB
MO-Medien

: 3D-Arena

69.-
a

54.-

AmigaMagazin Vol.2 2.~

Amiga Tools Il
== Aminet Share 8

5| Aminet Share 7
Aminet Set 1
Animazing |1
Da Capo
Deut. Edition Il

| Fresh Fonfs Il

| Frozen Fish 95

8 Gold Fish Il
LightROM Vol. 2.
Lightwave Enhancer
Meating Pearls ||

| RHS DTP Collection
Ten-On-Ten 10 (Ds

39.-
24.-
24.-
49.-
17.-

35.-.

39.-
34.-
38.-
49.-
79.-
89.-
16.-
69.-
89.-
69.-

| CyberVision 218

.

fir AmJga 1200 & Amiga 600

34omz 389.-
54ovms  499.-

E2 8loms
Einbaukit Al1200 & Aéoo
Einbaukit 212" & 31"

i Picasso Il - RTG  549.-

® 24 bit ® ind. TV-Paint Junior = 2MB

Retina BLT Z3 4B 949.

* Zomo 3 * SVHS « (VBS « VGA  24hit

V-lub Motion 1899.

o JPEG e Echtzeit-Digifizer  Blue-Box

V-Lab pigiizer svis . 22t 549,
699.-

 fur A3ooo/4c0 * 53-Trio 64 Chip

Gomrallay

Squirrel PCMCIA  SCSI 179

Tandem 1200+ (AT 179-§
Oktagon 2008  SCI  239--

MultiEvolution 500 SCSI  219.-
AlfoPower 2008 AT 119-
AlfaPower 508 AT 149-

Blizard 12204 399.-

o fiir A1200 * 68020 28MHz = 4 MB
o Uhr » mox. 8 MB » FPU aptional

Blizard 1230-IlV  349.-

o fiir A1200 ® 68030 50MHz = max.128MB
e hr  FPU und SCSI optional = mit MMU

Blizard 1230 SCSI 149.-
Blizard 1260  1169.-

= fiir A1200 * 68060 SoMHz = mox.128MB
e Uhr ® FPU und SCS1 optional « mit MMU

Cyberstorm
= fiir Adooo * Mé8obo = 50 MHz
max.128MB RAM = optional |/0-Modul

A2060 (icesi)

749.- |
20.-§

1619.-|

1349.- B

B H4omz. tzms 299.-

M 850Mms. 14ms 399.-
| 7092MB- 12ms 409.-

ST
CFS 635MB 14ms 30 |
CF§ 850MB [4ms 349.'

K1275M8 - 14 429..-

D& seamer
HPC1534 268 1199.-
HPC1536 2. scp 1439,
HPC1533 41668 1649,

HP DAT i baumhmen sut 69,

| $Q32703: < 0me 569.-
| SOSW‘- w008 629.=

Special

Syavest EZ 135 Drive a.A.

- 135MB - SCSI - extem
SyQuest EZ-Medium  a.A.

ris M2512A 799.-

MO-Drive - 230MB - SCSI
i MO=Medium 39.-

HaHde:
OPTl Line 5 lua 119,
DUO Tower 2w 169.
QUADTower 4o 229.
MAX Tower 7un 349.-

OPTI-Line mit verschiedenen Frantblenden lieferbar, Typ:
Festplatte (D ROM © HP DAT  SyQuest 3%4" & 54"

PREMIUM  Single - 3" 139.= |

5%" » inkl. CD-ROM Audicbuchsen J 49,
Typ: D » CDROM = HP DAT » Syluest 34" 8 5%

PEARL o  Single- 3% 179.=

5% " « inkl. CO-ROM Audiobuch = [
g udocer 189, B8 8  Steuerung tber Taster, CLI, ARexx, WB

Hochwerfiges Design * Stoubfilter * Metallobschirmung
Typ: HD » COROM » HP DAT « SyQuest 312" 8 514"
Alle Geheuse mit leisem Liter, TOV-gepriftem Netzteil,

Traiblozer  8HOMB . 14ms « 128kB C.

1 Aﬂos 43OOMB

389.-
549.-
1449.-

Fireball ] O8OMB- 12ms + 128KkB C.

Atos  2150MB. 8ms «1024kB C.
Copella 22 TOMB- 9ms » 512¢6 C. 1249.=
Grand 4300Mms- 8ms « 5126 C. 1849.=
8ms +2048kB C. 2499 -

Mncroths 4. 3GB nGold «- AV 2,99 -
Ideal zum Digitofisieren von Audn/Wea I Andere GrisBen (2 bis 9 GB) bitte erfragen.

NEC  CDR512
Plextor PX-63CS

6 fach - SC
6 fach - SCSI

| Toshiba XM 3601B 44fuch-scsi

Toshiba XM 5301B
Sanyo CRD 254S
NEC (DR 21oP
Toshiba XM 5302B
Mitsumi FX 400

4 fach - SCSI
4 foch - SCSI
2 fach - SCSI
4 fach - ATAPI
4 fach - ATAPI

'Ph:hps (DR 2000 2/4 r'ach infern 2499 -
Phlh s (DD 522 ifuch-extern 2989.-
Yc:mahc CDR 100 4fuch-intern ~ 3799.-

(D Rohlinge Philips “Grin" 4fach gep. - Jewel Case 1 54m
(0 Rohlinge TDK  dfach geprit - in Jewel Cose [ 5em
Soffware fur 2k miga, Mac PC____ ¢

v fiUr alle Amiga 4000
v 15kHz auf Standard-VGA
 auch AGA und 16.8 Mio. Farbe

L | v mit deutschem Handbuch !

W' swmanso:

v 3 ext. Parallelports / bidirektiona
v Ideal fur Drucker, Digitizer, Sampler”..

¢ Sicherheit besonders fur Adooo/Al 200

World Info 95 * fiir A2ooo * 68060 So0MHz * inkl. SCSI

externer SCSI-Adresswohl und durchgefuhrtem SCSI-Bus. | _ OUfomUhSCthChOHen mit Studio

Erankfurt » M ntag- "Frettag' To-13°° & 15-18°°

ifisere allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen,
1 en auf Wunsch gerne zusenden. Anzeigenpreise ab
Oktober 1995 ( ab Lager Frankfurt ). Viel Spal mit lhrem Amiga




Der M-TEC MasterCard
Fast - SCSI Il Controller
mit internem SCSI
Anschluss fir 2,5 Zoll
Festplatten und
externen 25 poligen
Sub-D Anschluss,
wird auf das M-TEC
Turboboard aufgesteckt
'Ein realer Daten-
ubertragungswert von
3,5 MB pro Sekunde
wurden in Verbindung
mit einer Seagate
ST 32550 N gemessen.
Es sind bis zu 6 MB
pro Sekunde
auf dem SCSI-Bus
moglich.

Eine Festplatte ist im

£ e Fic
SRR ERNA A ERRRS AN

SCSI I

Das Turboboard T 1230
st in 3 Varianten erhailtlich.
Alle beinhalten folgende

: : Grunddaten:
L'Efe::&f;?gnmcm Synchroner Takt
: Optional PLCC/ PGA FPU
bis 50 Mhz

Bestlickbar mit bis zu
8 MB FastRam (PS/2)
Batteriegepufferte
Echtzeituhr
- Option fiir den M-Tec SCSI
MasterCard Controller.

# 1: Grundgerat T1230 mit
28 Mhz nur
-_ 199.- DM |

- # 2: Turboboard mit Memory
Management Unit (MMU) &

=
VIR NSy A 113

TU rboboard = 43 MU + 4212v12z9 Take.gg

T 1230/28

| 'Coprozessoren
MC 68882 PGA/PLCC von 25 bis 50 Mhz

Ram Module:
PS/2 70 nS und GVP 60 und 70 nS

SCSI Towergehause:
2 5 und 3,5 Zoll mit Netzteil und Lufter

Preise auf Anfrage

Hinweise: Zum Betrieb des MasterCard Controller ist ein Turboboard der Serie T1230 nétig !
Durch das synchrone Design der Sene T1 230 ist der Betr:eb mit einem Genlock mcht mogllch

b ;I 4 N H"F' ;i flrrf s; )‘!!s’r

vt sibediG b sitidbidisid



Fir den Amiga 500(+)

hat die Firma M-Tec |«

— 2. eineninternenund
-einen externen AT-Bus___
Controller im s
Programm.Der interne
AT-Bus Controller wird E

einfach unter die CPU == oz H A R D W A R E D E S I G N

gesteckt und laBt ¢ o

i geniigend Platz fiir die & Horsterstr. 297 Telefon: 02041 / 4656
i g Dookerne von |t 46238 Bottrop  Telefax: 02041 / 4660
el ']1] Support Mailbox : 02041 /25736
.‘ e \\_\ \\\\\\\\\\\\,

Modulen Ihr FastRam |

zu erweitern. Zudem 5| v--«-%;- " -«;«w o
ist ein Sockel fir ein ;:;‘ HE 3 ‘5\\\\\ i
externes KickRom mrt :
Umschalter
vorhanden.

-"-.1“ ’f N

Interner AT-Bus (oalk

Controller nur_| 49 i
Externer AT-Bus

“ mit KickRom -
umschaltung
Controller nur

. die Moglichkeit mit

¢ der alteren Agnus
Ihr FastMem um

E 1,7 MB zu erweitern

- oder mit der 1 99
' neueren Agnus um i

. 500 KB Chip -und
. 1,5 MB FastMem.
& Mit dabei ist eine |
. Batteriegepufferte =
. Echtzeituhr sowie ‘114
[ der Gary Adapter SN

Welterhm fur den Amlga 500 Ileferbar
t Das M-Tec Turbosystem mit dem 68020
iy Optional erweiterbar auf 4 MB Ram
3* Auslieferung mit Coprozessor -
¥ erweiterbar mit 68882 PLCC Coprozessor mit bis zu 50 Mhz .

Update - Service !

8 Beim Kauf eines MasterCard Controler tauschen wir lhr alteres A1200 M-Tec Turboboard
ohne SCSI Option
gegen ein neues, gleichwertiges - mit SCSI Optlon fur nur 100.- DM aus.

T IR TSR



SOFTWARE

Musikprogramme fiir den
Amiga gibt es viele. Wer
sich mit einem kommer-

ziellen Produkt gegen die
PD-Konkurrenten durch-

setzen will, mul} einiges zu
bieten haben.

W von Ralf Kottcke

it seinem eingebauten

Sound-Prozessor  kann
der Amiga Musik machen, oh-
ne dalk man ihm kostspielige
Zusatzhardware  spendieren
muB. Daher gibt es auch auf
dem PD-Markt zahlreiche
»Tracker«, die einem das
Komponieren erleichtern. Die
meisten Tracker konzentrieren
sich dabei auf die Bedienbar-
keit und den Funktionsum-
fang. An der Qualitit der Mu-
sik, so die vorherrschende
Meinung, kann die Software
sowieso nicht viel andern.

Das mag zutreffen, solange
man lediglich vier Stimmen
verwendet. Dann ist die
Klangqualitat tatsachlich aus-
schlieBlich von der Hardware

B Musikprogramm: Chorus V1.9

Chorgesang

z.B. zwischen den acht Stim-
men des PD-Trackers »Star-
trekker« und Maxons »Face
the Music« zu héren.

Jetzt verkauft Black Legend
einen neuen Tracker.
»Chorus« verwaltet ebenfalls
acht Stimmen, chne dal® der
Anwender dabei Einschrin-
kungen in Kauf nehmen muk.
Fragen nach der Halbierung
von Amplituden oder Sam-
pling-Frequenzen bleiben
dem Musiker erspart, das Pro-
gramm regelt alle technischen
Details selbstindig. Ebenso
1Bt sich die Lautstirke fiir je-
den einzelnen der acht Kanile
separat einstellen, ohne daf
der Klang darunter leidet.

Auch die Effekte, 47 an der
Zahl, darunter Portamento,
Vibrato, 4nderung der Laut-
starke, Tempoidnderung, Ab-
spielgeschwindigkeit der Sam-
ples und Echos, alle natiirlich

Zahlen und Buchstaben, die Noten und Effekte symbolisieren

des Amiga abhingig. Sobald
man aber acht Stimmen ein-
setzt, kann man durch ge-
schickte Programmierung viel
erreichen (s. Info-Kasten).
Deutliche Unterschiede waren

84

in zahlreichen Variationen,
lassen sich fiir jeden Kanal
einzeln definieren. Wie bei
Trackern ublich, werden sie
per Hex-Code hinter der je-
weiligen Note eingetragen.

Aus 4 mach' 8

Die Hardware des Amiga
(der Sound-Chip »Paulax)
ist maximal vierstimmig po-
lyphon. Manche Musikpro-
gramme kénnen dennoch
acht Stimmen gleichzeitig
spielen. Das funktioniert,
indem die acht Stimmen
vom Amiga in Echtzeit ge-
mischt und auf die vier
Hardware-Kanile verteilt
werden. Wie gut die Musik
danach klingt und wie un-
abhingig die Kanile noch
voneinander sind, hangt
vom Geschick des Program-
mierers ab und ist von Pro-

gramm zu Programm unter-
schiedlich.

Natirlich kénnen auch acht
Stimmen noch zu wenig sein.
Daftr sind meistens Akkorde
und das Schlagzeug die Ursa-
che. Fir die Akkorde bietet
Chorus einen Arpeggio-Effekt,
der einen Akkord simuliert, in-
dem er einzelne Tone sehr
schnell hintereinander spielt.
Far das Schlagzeug gibt es ei-
nen Sequenzer, der bis zu 16
Spuren auf eine zusammen-
rechnet. Wenn man bedenkt,
dal gelegentlich Bass, Tom,
Snare, HiHat und vielleicht
noch eine Glocke gleichzeitg
gespielt werden sollen, ist die-
ses Prinzip durchaus sinnvoll.

Von der guten Klangqualitit
abgesehen gibt sich Chorus
eher konventionell. Das Kon-
zept ist mit den Buchstaben-
und Zahlenkolonnen tracker-
typisch, auch der Aufbau ei-
nes Liedes aus einzelnen Pat-
terns (bei Chorus max. 128) ist
bekannt. Der Sampler bietet
einige Schnittfunktionen und
interessante Effekte, so produ-
ziert er auf Wunsch Verzer-
rungen oder Modulationen.

Ein FM-Synthesizer ist eben-
falls enthalten. Dafiir fehlt der
Notensatz ganz, und die
MIDI-Unterstiitzung beschrinkt
sich auf den Meniipunkt
»MIDI-Eingabe On/Off«.

Ein echtes Argernis ist die
Bedienoberfliche: Die Bild-
schirmauflésung ist nicht frei
wahlbar sondern erscheint
grundsitzlich in Hires (640 x
256). Auferdem erscheinen
Edit-Fenster und der Sampler
grundsatzlich auf zwei ge-
trennten Screens, als hitte
man zwei véllig unterschiedli-
che Programme gestartet.
Dafiir ist das gute deutsche
Handbuch beim Lernen und
Nachschlagen behilflich.

Fazit: Chorus ist ein »ganz
normaler Tracker« mit kleinen
Schwichen bei der MIDI-Un-
terstitzung und vor allem der
Oberfliche. Die Stirken von
Chorus sind die flexible und
hochwertige  Unterstiitzung
von acht Stimmen. Auch der
Schlagzeug-Sequenzer ist eine
gute Idee, die bei den Konkur-
renten nicht zu finden ist. W

AMIGATEST 11/%
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Gute Klangqualitit bei acht
Stimmen; alle acht Kanile
unabhingig voneinander;
viele gute Effekte; Schlag-
zeug-Sequenzer

Eingeschrdnkte MIDI-Unter-
stlitzung; unbequeme Be-
dienoberfliche; kein Noten-
satz; unterstiitzt keine Zu-
satz-Soundhardware

| Preis: 99 Mark A
Anbieter: Black Legend Deutschland,
‘Wallstr. 8, 45468 Mlheim,
Tel. (02 08) 4 50 19-0,
Fax (02 08) 4 50 19-66
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GEMEINSAM IN DIE ZUKUNFT

*D-ROM . it ‘Craphik [Euroscene 39,—  Innenarchitekt 99,—
CD RGM Alldlﬂ & Gfﬂph ik “Fresh Fish 10 79~ . Maxon Assembler 129,
3D Arena 59,— &\ Frozen Fish 95 Lost Vikings 39~  Maxon Basic 3 199,—
Amiga Desktop Video CD 49, Cateway 1 : ~ Lotus Trilogy 49,- Maxon C++ Developer 448,—
Animatic R 12,- Giga Cames 2 Manchester Utd. 59,~ Maxon C++ Light 189,
Animation CD (TCV) g 19,80 Giga PD 3.0 Marvins Marv. Adventure 39— Maxon CAD V2.5 349,
Animations (W. Science} 59~ GClobal Amiga Experience Mean Arenas 29,~ Maxon CAD Student V2.5 198,—
Audio Resource Library © 59, Goldfish 1 Microcosm 49,~ Maxon Cinema 4D 2 348,
Beauty of Chaos ¢ 29,80 | Goldfish 2 Morph 19,- Maxon Cinema 4D Prof. 448,—
Clip Art (W. Science) 39,- Hottest 4 Professional 39, Maxon Magic V2.0 79—
Clip Art GIF Prol 59, | Hottest 5 Professional - Naughty Ones 39— © Maxon Multimedia 98,—
I Clip Art PCX Pi 59,~ Insight Dinosaurs Now Thats What Cames 1 39,- Maxon Pascal 3 249,
Cliptomania 89,- Insight Technology Now Thats What Games 2 39, . Maxon Tools 98,
Da Capo 49,95 LSD & 17 Bit Comp. 1 59,— ~ Out to Lunch . 29,— | Maxon Twist 2 k 348,
Demomania 29,4 & LSD & 17 Bit Comp. 2 59,~ Overkill / Lunar G~ 29~ Monument Titler 248,—
©L ' Fantaseas 79, Magna-Media CD Vol. 2 19,80 . @it Paws of Fury 2 59, | Multi Fax Professional 158,
Fonts {W. S 39,- | Meeting Pearls 2 17,80 PGA European Golf o5 49,- © Multiterm Pro. V3.6 g 118,-
| Fractal Unive 59, Megahits 1 19,90 Photolite 59,- I PCTask V3.1 199,
Fresh Fonts 1 39,90 { Megahits 2 19,90 Pinball Fant./Sleepw. i 29,—~ Pelikan Press 99,-
Fresh Fonts 2 39,90 * Megabhits 3 - Cames 59,~ Pinball lHlusions 79,- Personal Paint 6.3 89,-
Giga Grafik 44,~ | Megahits 4 59— Pirates Gold E 89,- Personal Write 59,—
! Graphic Mega Bundle 59, .. 2t Megahits 6 59,— Powerdrive 79~ Photoworx V2.2 198,-
Graphic Sensations 59, || Megahits Bundle (1-4) 79,4 Premiere 298,—
Illusions in 3D 29, Network CD 49, Quik L 149,~
Imagine CD V2.0 59,— Power Games 1 19,80 Rise of the Robots 249~
Imagine 3.0 Enhancer CD 128,- Saar / Amok Il 39,90 Roadkill 79~
Knowledée Media Graphics 59,4 Spectrum Emulator CD 2 59,~ Ryder Cup Py 79,4
Lechner Collection 59, Ten-on-Ten Pack 99,— Sabre Team 49,— Streckenplaner 69,—
Light ROM 1 89,~ Top 100 Games A1200 49, . Sensible Soccer Int. 69,~ . TurboCalc 3. 249,~
Light ROM 2 89,— UPD Gold (4 CDs) 69,— Shadow Fighter 79+ 149,~
Light Works 49,— Utilities Professional 59,- Simon the Sorcerer 49,-
Lightwave Enhancer 128,- . World Info 95 79— Skeleton Krew 79~ g
Magic lllusions 25,~ World of A1200 49,~ Soccer Kid 49,- g e - — "
Makin Musik 59,— World of Amiga 49,— Speedball 2 49,- Approach Trainer 99,
Multimedia Toolkit 1 69,— World of Games 49,- Super Methane Brothers 29,- . Biiny 19—
Nexus Pro = P RS z Super Skidmarks 79,-
Hardware & Zitbohér A Super Stardust 79,-
~ Hardware & Zubehér S f ¢ i
Communicator ll 169, | Syndicate Erben der Erde 69,—
Honeybee CD32 Joypad 49,~ Tower Assault . F1 World Cﬁ’empionship 79,
Parnet Kabel 39~ Uhtimate Body Blows FIFA Int. Soceer 79~
Sernet Kabel Universe Hattrick Supparter 79~
$X-1 CD32 In | Video Creator O Pictures 99,
Sounds Terrific S = & 2 | Vital Light Kingpin 39,-
| Space & Astronos cD32 . Wembley Int. Soccer Paws of Fury 59,~
STAR-e-Optx St . Whales Voyage Pizza Connecti 119,~
Superautos 94/95 Alfred C Zool 1 Ran Trainer 99,
Terra Sound Librar All Terrai ~ Zool 2 89,
. Texture Gallery Arcade Py . A 79,~
i Town of Tunes Banshee Ami nwende}p}uglﬂ ramme 89—
Travel Adventure Base jumper MBS NWENE R — 69~
Ultimedia 1 & 2 Battle Toads 29,- Ami-FileSafe Pro 99,—
Visions Beavers 29~ . Ami-File-Safe User
World Of Clipart 49,- SIM CDFS V3.0
Waorld of GIF 39,- D Boot 1.0 . g
World of Sound 29, -ROM Starter Kit 99— Aladdin 89,—
World of Video 39, CD-Write 79,- . Biing 129,
. 49~ _ % Disk Set vV2.01 99— Erben der Erde 79~
CD-BOM Sharewsa 29, | Clarissa Pro 3.0 Eas) 199, . Lemmings 3 79~
,CD.:&OM Shareware, 19~ Databench + Relaliny 69,~ | Lion King 79,
1 17 Bit 5th Dimension 39— . Deluxe Paint 5 269, ~ Pinball llusions 89,—
17 Bit Collection 39, | &lgﬁ:lo Backup 98,- . Sim City 2000 99,—
17 Bit Continuation . Diavolo Backup P Super Stardust 79~
17 Bit Phase 4 ‘Directory Opus 5 Super Streetfighter 2 89—
Amiga FD-Inside DirWork 2.1 iraco 69,—
| Al Tools 1 Disk Expan i
| Amiga Tools 2 DiskSalv 9
Amiga Tools Set (1+2) ; Sl i ; T i English 1 Plus 69,
Aminet 6 25,— Flink 49, English 2 Plus 69,
. Aminet 7 25, Fly Harder 29,— . Euro-Korrekt 69,~
e Aminet Set 1 59,— Fury of the Furries 39,- Euro-Ubersetzer 89,-
& | Amos PD CD Release 2 59,— Gamers Delight 59,— " Europa Plus 69,~
-~ © Arktis Edition CD Vol. 1 19,80 Games & Goodies 39~ Final Copy 2 149,-
o) Assasins CD 59,— Guardian 79,~ | Data 2.0 1195
i & CAM Collection 59, ' Heimdall 2 49,~ Folioworx 128~
.,9 CD Exchange 39,- Humans 1 & 2 49,- Franzasisch 1 Plus 59,~
< Deutsche Edition 1 19,80 Impossible Mission 2025 39,- . Franzdsisch 2 Plus 59,~ ‘t
& | Deutsche Edition 2 25~ James Pond 2 19,- Game Killer 49,- rel
5 James Pond 3 49,~ GP Fax 119, be
John Barnes Football 29, Guru ROM 99— i
Jungle Strike 49,— Hot Help 3.0 Develaeer 69,— . r 5
Kid Chaos 39, Hot Help OS 3.0 Projekt 89, fu

Kingpin 49,
Last Ninja 3 ;

LV IDE-Fix 99,— ‘te
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Multimedia Center,
, (0351)4321708 -
) L eipzioF

Computer +
Kesseldorferstr. 127, 01160 Dres
Computerladen Zur 48, Wacl hstr. 10, j gwitz
Grothe's Gameshop, Rennbahnring 34, 0 ', (0345)667088 -
K & W Vertriebs GmbH, Zwickauer Str. 398, L (0371)448169 -
{ Amiga Soft & Hard, Streitstr. 25, 12507 Eordin, (030)3363037 - M p GmbH, Wandsbeck
Marktstr. 164, = “ambiry, (040)689109-90 - New Line Computer KG, Alexanderstr. 272, 26127
C 117, (0441)683617 - ASK Kanzmeier, Senator-Balcke-Str. 85, 2o, (0421)831682 - TGV
Haupt, Dalkestr. 10, 7250 Cltersion, (056241)531133 - Dreieinhalb Comp del, Wend 1810(
3 woig, (0531)13624 - Sparschwein CmbH, Friedrich-Wilhelm-Str. 9, &
M.0.M. Computersysteme, Kélner Str. 149-151, 10227 £
@ ‘ (02131)94420 - Cross Computer, Kérnerbachstr. 95, £ 145 0

Volfenhiziel, (0180)5346768 -
“olidarf, (0211)9778899 - BIT, Breite Str. 6-8, <100 Hauss,

ortmund, (0231)5311334 - Vesalia Computer, Industriestr. 25,
4, (0203)510995 - Multimedia-Center, Friedrich-Ebert-Str, 431, 17170 00l

=, (02852)914014 - Amiga Team, Gartenstr. 54,

GTI GmbH (0203)4791607 - Vi Dr. Wilhelm-Roeland-Str. 386, <1/ -WV: +(0203)495797 - MLC Hard- & Software CmbH, Neuer Wall 2 (Wallzentrum), * 711

Ioers, (02841)42249 - HIC-Computer GmbH, Honinger Weg 220, 51500 1ily, (0221)369062 - Hirsch & Wolf OHG, Mittelstr. 33, 5056 wwied, (02631)83990 - Pro

Postfach 2067 Video, Gabelsbergerstr. 6, 9725 /<l fi=aburc, (06021)15713 - Prisma Elektronik GmbH, Fronackerstr. 24, 71452 /1201, (07151)18660 - KDH Datentechnik,

& Siidring 65, 72100 110ih, (07451)555110 - Computer Corner, Albert- RoBhaupter-Str. 108, #1750 1iiinc!or, (089)7141034 - Modern Video Arts, Klosterstr. 15, © 1307
D-61440 Oberursel‘ 5 Forchneing (09191)729200 - Intercomp, Heldendankstr. 24, /. 5900 Hrecory, 0557447344 - Commodore Amiga Center by MAR, Karlsplatz 1, 21010 Wics,
Telefax 06171/8302 02225057444 - Pro System Computersy Pliiddemanngasse 35, 5010 (.77, 0316473637 - Amiga & Electronic S. Station, Neustadtstr. 34, Gii-6007 Luzorr,
041431893 - Amiga Land, Butzenstr. 1, CH-8050 20001, 014824750 - Courbois Softy laan 61-63, /G041 X -+, 031889772546 - M.R. Gruppen

I/S, St. Kannikestraedet 19, 0 ) iabentioun K, 33324444° Epic Data, Jembanevej 11, 7' 1, 0569931025

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AC.



SOFTWARE

B Datensammlung

Fresh Fish 10

Die Fish-CDs sind nicht annihernd so
erfolgreich, wie es die Disketten waren.
Das hat offenbar auch Fred Fish erkannt
und Verbesserungen vorgenommen. Da-
zu gehoren die ausfiihrliche AmigaGui-
de-Hilfe und nicht zuletzt der Preis, der
auf ca. 30 Mark gesenkt wurde.

Inhalt: Allein die GNU-Programme
(Code und Binir) belegen ca. 230 MByte
der CD. Weiterhin sind seit der letzten
Fish-CD 130 MByte neue Dateien dazu-
gekommen. 120 MByte bestehen aus
Hilfsprogrammen und Libraries. Dazu
gibt es noch die Inhalte der Fish-Disket-
ten 1000 bis 1100 als Lha-Archive. Wei-
tere 24 MByte bestehen aus Dateien, die
den Umgang mit der CD erleichtern, u.a.
die Datenbank »Kingfisherx.

Oberfliche: Eine Oberfliche, wie man
sie auf den CDs »Meeting Pearls« oder

Workbench-Vorschlag: Auf der zehnten
Fish-CD befinden sich auch Anregungen
fiir schones Workbench-Design

e o

»Aminet« findet, existiert weiterhin nicht.
Dafiir gibt es zahlreiche AmigaGuide-Da-
teien, die den Uberblick erleichtern. Wei-
terhin fehlt der CD jedoch eine klare
Struktur. Das Finden bestimmter Program-
me ist oft reine Gliickssache.

Fazit: Die Fresh Fish 10 hat sich durch
den giinstigeren Preis und die AmigaGui-
de-Dokumentation verbessert. Dennaoch ist
es weiterhin schwierig, in den 650 MByte
Daten etwas gezielt zu finden. Die GNU-
Programme bleiben das beste der CD.  rk

Preis: 29,95 Mark

Datenmenge: ca. 650 MByte
Bootfahig: nein

Anbieter: Stefan Ossowski's

4 Schatztruhe, Veronikastr. 33,
45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,
il Fax (02 01) 79 84 47

H Datensammlung

Demos & Tools 1

Registriert: Mit der CD »Demos & Tools«
bekommt man die registrierte Version
von MUI 2.3, dem Magic User Interface

Fast alles, was es an Amiga-PD-Software
gibt, ist inzwischen auf der einen oder an-
deren CD gelandet. Es kommt also mittler-
weile auf die Zusammenstellung an.

Inhalt: Das Interessante an dieser CD
ist die registrierte Version von MUI 2.3,
dem »Magic User Interface«. Die Freude
wird allerdings dadurch etwas getriibt,
daf die neue Version MUI 3 unmittelbar
bevorsteht und dann wieder neu regi-
striert werden mul. Zahlreiche MUI-Pro-
gramme sind natiirlich auch dabei. Wei-
terhin ist eine spezielle Version des Ani-
mationsprogramms »ClariSSA 1.1« vor-
handen. Dazu gibt es zahlreiche Demos
kommerzieller Programme, die jeder
Amiga-Anwender zumindest mal auspro-
biert haben sollte. Einige Hilfsprogramme
sind ebenfalls enthalten. Mit 219 MByte
ist die CD fiir eine Datensammlung etwas
unterbelegt, vor allem, weil es kaum ge-
packte Dateien gibt.

Oberfliche: Eine Bedienoberfliche
fehlt. Allerdings vermifit man sie auch
nicht, weil nahezu alle Programme unge-
packt vorliegen und damit direkt von CD
gestartet werden kénnen.

Fazit: Die CD macht einen rundherum
gelungenen Eindruck. Die registrierte Ver-
sion von MUI 2.3 (inkl. vieler MUI-Appli-
kationen), niitzliche Hilfsprogramme und
dazu Demo-Versionen kommerzieller

Software — kaum vorstellbar, da jemand
von dieser CD enttiuscht sein kénnte (vor
allem bei einem Preis von 7,95 Mark). rk

B Datensammlung

Aminet 8

Die neue Aminet-CD ist da. Wer kei-
nen direkten Zugang zum Aminet hat, fin-
det hier die neueste Amiga-PD-Software.

Inhalt: Diesmal lohnt sich der Kauf: es
sind 600 MByte (ungepackt) an Daten seit
der »Aminet, 7« dazugekommen. Das
meiste davon sind Soundtracker-Module:
500 MByte (2000 Dateien) fiillen das Ver-
zeichnis »mods«, aufgeteilt in Musik-Ru-
briken und Formate. Damit man sich
beim Abspielen leichter tut, gibt es eine
fertig installierte Version des Abspielpro-
gramms »Deli Tracker«, das alle verbrei-
teten Format l4dt. Die restlichen 1000
Dateien verteilen sich auf die tiblichen
Bereiche (DFU, Spiele, Grafik etc.).

Oberfliche: Alles wie gehabt. Mit dem
Aminet-Fuihrer im Amigaguide-Format na-
vigiert der Anwender bequem durch die
3000 Dateien. Entpacken von Archiven

Lots of Mods: Der grifite Teil der neuen
Aminet CD besteht aus Soundtracker-
Modulen, ein Player ist auch dabei

funktioniert auf Knopfdruck, ebenso das
Anzeigen von Bildern. Wer gezielt su-
chen will, kann die »Find«-Funktion be-
nutzen, die Zeichenketten sowohl in Da-
teinamen als auch in den Kurzbeschrei-
bungen findet.

Fazit: Das Aminet ist die grofite Samm-
lung an Amiga-PD-Software, die es gibt.
Wer keinen direkten Zugang zum Netz
hat, bekommt mit der CD-Serie einen gu-
ten Ersatz. rk

Preis: 25 Mark
% Datenmenge: ca. 640 MByte
Bootfahig: nein
Anbieter: Stefan Ossowski's
Schatztruhe, Veronikastr. 33,
P$ 45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,
&8 Fax (02 01) 79 84 47
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'ﬁ’lﬁ’&[&@@ﬁ@@m’@ﬁ% Mo.fr.9.30-13.00 und 15.00-19.30
Ihr Amiga-Handler in Bremen qg Sa. 9.30-14.30
A1200 StarterKit

0\\1\ = A4000 Tower nur 4995.-
: 0?\ ol 4 . 68040/25 Mhz - 1GB SCSI HD
- 2,5"HD 170MB ) ol ~10 M8 RAM ~inel, Scala Mult
- Textverarbeitung - Grafiksoftware™—=="I0 +SCSI + IDE Interface  Media

- Tabellenkalkulation - Datenbank A1200 HD 1049
- Top Games - Joystick nur -
auf der Computer 95 5 i (ncl 850 MB 3,5" HO)
e

% A1200 nur 699.-

Blizzard 1220/4 4MB 28MHz 379.-
Blizzard 1230/1V -030 50Mhz 379.- A500 nur 175.-
Kick1.3, 1MB mit Uhr, gebr., o. Garantie

Blizzard 1260/060 50 MHz 1195.-
GVP- u. M-Tec Turbo auf Anfrage i
PS2 Simms Tagespreise erfragen EOMERERUS ATZE

==l
==\

POMMER

Besuchen Sie uns! Blizzard 2060/060 50 Mhz, SCSI 1295.-

m AS00 mit Buserweiterungspl., 3xZorro II, 1 MMU, 2PC-
und 1 Videoslot, sowie 1 AS00 Slot 549.-
Have Fun: A1200 mit Buserweiterungspl., SxZorro Il, 4 PC-AT-ISA
Alien Breed 3D° AGA, CD32 65.- P:—ATBTashla!:fr und Interface :gg-
- chne Busplatine =
Fears” AGA.CD3Z 135 Netzteil (nur in Verbindung mit Busplatine) 120.-
G"f"‘“ AGA-FDR 69.- AZ2000 Towergehause 399.-
SwitchWorld® ECS, CD32 75+ A3000 mit Buserweiterungspl., 7xZorro IIl, 6 PC-AT-ISA
Ulti. Body Blows €032 65.- 1 Videoslot 699.-
Simon 11* CD32 89.- A4000 mit Buserweiterungspl.,, 7xZorro Ill, 5 PC-AT-ISA
Flight o. Amazone Queen AGA 89.- 2 Videoslots 699.-
Whales Voyage II* €032 89.-
Erben der Erde AGA,CD 32 79 HARDWARE
Der Se‘etenlum AGACD 32 79.- Cybervision 2MB/AMB 649.-/849 -
Roadkill AGA 59.- $X32 CD 32 in A1200 verwandeln 499.-
: S i Lirtle Divil CD 32 65.- Monitor Autoscan 14385, 14* £.1200/4000 inc! Boxen 596 -
! i ¢ i Super ssmgTarus{ ? ’32 62.- Monitor Autosan 1564 15" £.1200/4000 * 950.-
3 ¢ p - B weiter Spiele auf Anfrage Festplatten AT-BUS 850MB, SCSI 730 MB 329.-/1369.-
VLab Motlon i : andere GraBen auf Anfrage
i T i ~ Motorole 68060 50MHz €D ROM Mitsumi FX 400, AT 4fach 285.-
Occata ; DraCo Retina 4MB | SOFTWARE Goldstar 5CSI, 2fach 259
i 1 | Tl =
Paketpreis feil D25 30y e M e w0
b ; fach Speed CD-ROM Adorage 245.- i e,
A 4-fach rli 3,5* Laufwerke 1,76MB intern/extern 179.-1199.-

Photogenics 109.-

; DM 2345,- . DM 5995 - | : Maton CIramaiD .- 2Tnl35a. . EErS Hertwere st Aokecs
z : e el Deluxe Paint V 225.- m
Personal Paint 78

Maxen Multimedia 109.-
e 7 il R Eoi FinalWriter 3.0 239.-
DraCo und VLab Motion vorfihrbereit!!! Final Copy Il 149.- Fantasy Bilderpack B R AN D N E U (12 Disk, AGNVECS)  40.-
i . 5 o I Personal Write 59.- Tools Pack (ab K2.0, Grafikspeed, Menthilfe, Nibbler, 2Disk} 15.-
Bitte Termin vereinbaren. i finaldata 310- Screenblankers (Kick 2.0, 2Disk) 10
 Bei Kauf eines DraCo nehmen wir Iren . = Mavor T 0 A e ke 20-
] : ask 3.1 159.- red Fish Gold, , Nr. je 45.-
A3000/A4000 in Zahlung. o GP Fax 99.- Amiga Magazin 1,2 je 19.-
Turpoprint 4.0 110.- Amiga Tools, Tools 2 je 39.-
Siegfried Copy NEU mit X-Copy unt.  49.- Meeting Pearls, Pearls Il 12.-15.-

CHS Pommer ¢ SchirbankstraBBe 18 e 44805 Bochum
Telefon (02 34) 86 65 26 » Fax (02 34) 86 08 54 i) m"em ‘fi’:".;é iV, e Tl et U G s P e Lefrumiang vocbehahen

TitanComputer, Inh. M.Garlich, Mahndorfer Heerstr 80 A, 26307 Bremen, es gelten unsere allg. Geschifisbed., die Ware bleibt bis zur volist

berech, wit pauschal 25.- Kosten. Amiga ist eing. Werenzeichen der ESCOM AG

Der Farb-Videodigitizer

111
y <5 K

jetzt nur noch

Mo-Fr 1090-1200 y, 15%-18%, Sa nach Vereinbarung

Jetzt mit AA-Grafikmodi Unterstiitzung und Y/C-Eingang!

Digitalisier. i iges Hardware-Konzept.
. Bls 2u 14 mal s::hmﬂlsr als hsmémmliwe Sltm-Scan-Dngihze(
R flir

w Emlachsla Badlanung mit Maus oder Tastatur, Sie fGhien sich sokm im Programm Zuhause®.

. Eanange fr FBAS wie auch Y/C (SVHS) vorhanden, so kbnnen auch hochwertige Videosignale benutzt werden.
= Alle wichtigen Nachbearbeitungsfunktionen, wie Helligkeit-, Kontrast-, RGB- und Gammakorrektur, mit der Software
» Die Software arbeitet in allen (1) Aufiésung schon mit 1 MB Speicher, Sie sparen eine zusitzliche Speichererweiterung.

Amiga-Fax-Modem fiir Fax- und Bildbearbeitung
auf CB / Amateurfunk komplett mit Software nur: DM 119,—
Software-Packet fiur Packet-Radio (10 Disketten) DM 55,
Lieferung per Nachnahme zzgl. 8,— Nachnahmegebuhr. Bei Vorkasse mi

*in optimale Bil nisse ohne langes i
+ Ein Kor forist Dberfldssig, das digtalisierte Bild wird sofort undfortlauiend auf dem Amigamonitor angezeigt =
* Anschiuf an jede Videoquelle mit FBAS- (Chinch) und Y/C-(SVHS, Hig) Ausgang. =
» Regler fiir Helligkelt, Kontrast und Farbe am Digitizer. =
= Alle AMIGA-Aufidsungen von LoRes bis HiRles werden unlsmlulzl narumch auch Interlace und Overscan. = o
* Sch WeiB-, . Antik- oder o
ierung in allen Amig: incl, HAM-, HAMG und Extra-Halfbrite-Modus. S

=

=<

=

[=3

D

« Firalle AMIGAS vom A500 bis zum A4000, auch CDTV und AB0O, kompatibel zu allen Kickstartversionen von 1.2 bis 3.1
+ Die Bilder werden im IFF-Format (auch RGB) gespeichert und kannen mit jedem Grafikprogramm bearbeitet werden.
+ Das deutsche Handbuch bistet umfangreiche Informationen und Hillen fr jeden, ob Anfanger oder Pml:

Amiga-Packet-Radio-Modem fiir serielle Schnittstelle
komplett mit Digipeater- und Mailbox-Software nur: DM 139,—

Im Dorfe 46A 30453 Hannover
Tel:0511/2621470 Fax: 262 14 69

Telefon: 02 02-44 46 42 (Montag bis Freitag 10.00-16.00 Uhr)

Wir haben alles fiir PACKET-RADIO auf dem AMIGA

(alle Packet-Radio-Modems und Software auch fir PC und PC-kompatible Rechner sowie C64/C128 lieferbar)

LAMPRECHT-MEDIACOM WeiBenburgstraBe 18 » 42107 Wuppertal

Seit dem 1.10.94 kostenlose Dateniibertragung auf CB-FUNK
Versandkosten! Richten Sie Ihre Bestellung unter deutlicher Angabe lhres

EUROSCHECK erfolgt die Lieferung ohne Berechnung der Porto- und

PACKET-RADIO mit dem AMIGA

=
@©
< :
e * Druckerumschalter (bei uns amalmcn) ar kein
[4h) + Update-Service und i lich. (Aktuelle Version der Software ist 3.2)
el * Listerumfang: Dighizer mit RGB-SpImar AnschluBkabel Software, deutsches Handbuch sowie Diaschau-Programm.
c
[0)] Zubehdr Software Hardware
ruckerumschaltbox + Kabel 49,80 DPaint V 259,-  Adorage 198,- ED YC- |/ Sirius-Genlock  678.- / 1698,-
(7)) Druck haltbs g 98, C- / Sirius-G
a (2x aus, 1x ein, oder umgekehrt) ADPro V2 325,-  Clarissa 2.0 189,- Neptun Genlock 1098,-
Druckerumschaltbox + kabel 69.90 Imagemaster 399,-  Clarissa 3.0 499.7 CD-ROM Toschiba 35018 4x SCSI 629.-
<C (4x aus, 1x ein, oder umgekehrt) Scala500  149-  Dir. Opus 9,- 4 MB static column A3000 369,
Videokabel Chinch 2m 6,40 Scala MM300 495.— TV Paint 2.0 369 - 2 MB fir A590 199,-
Scart-Adapter 13,90 Image FX 489, MorphPlus  399,- 540 MB, Quantum, SCSI 449 -
BNC-Adapter 13,90 Weitere Sn!rwale auf Anfrage | RAM fiir Turbokarten etc. bitte erfragen 1)

Den auBergewdhnlichen DigiTiger erhalten Sie auch im gut sortierten Fachhandel !



WISSEN

ISDN wird zunehmend fiir
Amiga-Benutzer interessant:
als schneller Weg zur Da-
teniibertragung, als wesent-
liche Erweiterung des Tele-
fons, als Sprungbrett ins In-
ternet und World-Wide-
Web. Doch lange nicht alle
Tricks und Tips verrit einem
die Telekom. Wir helfen hier

ein wenig nach.

W von Ariadne Presseagentur, W. Anka

M anche  Moglichkeiten
und Funktionen von
ISDN sind den Anwendern
nicht bekannt oder werden
unter den Teppich gekehrt.
Hier heilst es aufgepalt: man-
che Kosten sind unnétig. Man-
che Mark |48t sich auch spa-
ren. Wir zeigen lhnen in die-
sem Kursteil, wie Sie den vol-
len Funktionsumfang nutzen
und die Kosten zudem redu-
zieren kénnen.

Bill Gates, der millionen-
schwere Herr iber Windows,

M ISDN-Grundlagen, Folge 4

Alle Moglichkeiten voll
ausschopfen

spricht es ganz offen aus: »Es
gibt eine Art schwarze oder
weifse Demarkationslinie. Ent-
weder besitzt man eine rasant
schnelle Kommunikationslei-
tung in sein eigenes Haus
oder eben nicht.«

Mit ISDN besitzen immer
mehr gewerbliche wie private
Anwender eine solch schnelle
Leitung. Einer aktuellen Umfra-
ge zufolge sind auch uberra-
schend viele AMIGA-Magazin-

Multi-1/O-Karten:
Bei hohen Uber-
tragungsraten
sind diese Erwei-
terungen notig

Leser ins digitale Lager umge-
stiegen: sie nutzen die neuen
Méoglichkeiten der Telefonie,
sie Ubertragen Daten, Videos,
Sprache, Bilder per Telefon, sie
»webben« sich durchs Internet
und benutzen ihren Amiga als
Multimedia-Station.

Waren bis Ende 1994 be-
reits 1,8 Millionen ISDN-

Kandle von der Telekom ge-
legt, so werden es bis Ende
dieses Jahres bereits 3 Millio-

Neue Telekom-Preisgestaltung

Ab 1. Januar 1996 gibt es 4 plus 1 Tarifzeiten:
Vormittag: Montag bis Freitag, 9 bis 12 Uhr

Freizeit: Montag bis Freitag, 18 bis 21 Uhr und 5 bis 9 Uhr
Samstag, Sonntag und Feiertag gilt der Freizeit-Tarif von 5 bis 21 Uhr und der Mondschein-Tarif von 21 bis 5 Uhr.

Ab 1997 noch den Nacht-Tarif: Montag bis Freitag, 2 bis 5 Uhr

1 Citybereich entspricht dem bisherigen Orts- und Nahbereich

Nachmittag: Montag bis Freitag, 12 bis 18 Uhr
Mondschein: Montag bis Freitag, 21 bis 5 Uhr

Zihltakte ab Januar 1996 bei 0,12 Mark (in Sekunden) bisherige

j Zeiteinheiten

bei 0,23 Mark
Tarif Vormittag | Nachmittag | Freizeit | Mondschein | Nacht | Normal | Billig
City! 90 90 150 240 - 360 720
Region 50 | 26 30 45 60 120 60 120
Region 200 | 12 135 20=3 30 120 2 42
Fernzone 11.5 1:2.5 20 25 120 21 42
1 Citybereich entspricht dem bisherigen Orts- und Nahbereich 2
Verbindungspreise fiir 5 Minuten ab Januar 1996 (in Mark) bisherige
: Preise

Tarif Vormittag | Nachmittag | Freizeit | Mondschein | Nacht | Normal | Billig
City' 0,48 0,48 0,24 0,24 0,23 0,23 T
Region 50 | 1,44 1,20 0,84 0,60 0,36 1,15 0,69
Region 200 | 3,00 2,76 1,88 1,20 0,36 3,45 1,84
Fernzone 3,24 2,88 1,80 1,44 0,36 3,45 1,84
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nen sein. Hans Welter, der als
Marketing-Experte im gesam-
ten europdischen Raum Indu-
strieunternehmen in Kommu-
nikationsfragen berdt, sagt es
kompromislos: »Der ISDN-
Markt explodiert. Jetzt ent-
scheidet sich, wer in Zukunft
technologisch  Erfolg  haben
wird.« Mit einem Werbefeld-
zug ohne gleichen, Preissen-
kungen im ISDN-Bereich und
saftigen Rabatten auf jetzt be-
stellte ISDN-Anlagen, hat die
Telekom diese ISDN-Euphorie
weiter angeheizt.

B Geld gespart — doch teuer
erkauft?

Schon frith hat das AMIGA-
Magazin vorgefiithrt, was alles
multimedial mit dem Compu-
ter moglich ist. Da die deut-
sche Industrie vom PC (Perso-
nal Computer, Klein-Compu-
ter), und dazu zihlt auch der
Amiga, als typischem ISDN-
Endgerit ausging, wurde auch
die PC-ISDN-Karte als Hard-
ware-Plattform forciert. Da die
Verkaufszahlen beim Amiga
nicht so hoch wie im restli-
chen PC-Bereich waren, konn-
ten die ISDN-Karten nie in die
Preisregionen von ISA-ISDN-
Karten (fir Intel-basierende
Plattformen) vordringen, billi-
ger als ISDN-Terminaladapter
waren sie dennoch.

Der billige Einstieg scheint
auf den ersten Blick verfiihre-
risch und tatsichlich hat die
ISDN-Karte einige Vorteile. Sie
ist nicht nur deutlich billiger
als ein Terminaladapter (ISDN-
Modem), sie nimmt auch kei-
nen Platz auf dem chronisch
tberfiiliten Schreibtisch  des
Amiga-Anwenders weg.

Wer allerdings eine ISDN-
Karte »mal eben« in einem an-

AMIGA-MAGAZIN 11/1995




deren Amiga betreiben will,
muB nicht nur kréftig schrau-
ben: Die Software mufls neu
installiert werden und unter
Umstinden kann es auch zu
Konflikten mit bestehenden
Karten kommen.

Schwierig wurde es auch fir
eine Anwenderin, die neben
dem Amiga auch ein Note-
book hat. Auf einer Geschifts-
reise wollte sie ihre ISDN-An-
wendung mit dem Notebook
einsetzen. Doch ihr tragbarer
Klein-PC verfiigte natiirlich
tiber keinen Amiga-kompa-
tiblen Steckplatz. Die Folge:
lhre ISDN-Karte und damit die
ganze ISDN-Anwendung war
nicht benutzbar. Seither ver-
wendet die Unternehmerin im
Biiro und unterwegs externe
Tischgerite. »Die ISDN-Kar-
ten«, meinte sie, »sind alle in
ihrer Anbindung an das Mut-
tersystem unterschiedlich. Der
Nachteil dabei ist, daB jede
hier eingesetzte Software an-
dere Voraussetzungen vorfin-
det. Ich kann meine bisher be-
nutzte Software nicht mehr
ohne weiteres benutzen. Bei
externen Geriten tritt dieses
Problem nicht auf.«

ISDN-Terminaladapter sind
zwar um einiges teurer, dafir

aber wesentlich leistungsfahi-
ger und intelligenter als Kar-
ten. Mit dem Telekom-Zu-
schuf lassen sich die Anschaf-
fungskosten drastisch reduzie-
ren (s. AMIGA-Magazin 6/95).
Rein duferlich gleichen ISDN-
Terminaladapter ihren »klei-
nen Bridern¢, den Modems.
Die inneren Werte allerdings
lassen den Unterschied
schnell deutlich werden, denn
ein "leistungsfihiges externes
Tischgerit kann alle Kommu-
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Spartips fiir
Nachteulen

Nachteulen unter den Ami-
ga-Freunden konnen in Zu-
kunft am billigsten von 21
Uhr bis 5 Uhr sowie an
Sonn- und Feiertagen Daten
tibertragen. In dieser Zeit
dauert eine Einheit im City-
Bereich 4 Minuten, im Regi-
on-50-Bereich 1 Minute im
Region-200-Bereich 30 Se-
kunden und im Fernzonen-
bereich 25 Sekunden. Ab
dem Jahresende 1997 ist ein
spezieller Nachttarif geplant,
der Ubertragungen zwi-
schen 2 und 5 Uhr morgens
am billigsten machen wird.

nikationsaufgaben im [ISDN
ibernehmen. War frither die
Ubertragungsgeschwindigkeit
bei den  verhiltnismaRig
schnellen Rechern ein Pro-
blem, so ist nun umgekehrt
der ‘EngpaR die verhiltnis-
malig  langsame  serielle
Schnittstelle des Amiga. Abhil-
fe schaffen hier Schnittstellen-
karten wie die »Multiface-Ill«
von Alpha-Data.

Im Unterschied zu ISDN-
Karten tbernimmt der Termi-

Elink 323:

Ein gutes Bei-
spiel fiir hohe
Flexibilitat.
ISDN- und Ana-
log-Modem in
einem,

naladapter die Aufgabe, fir
die Anpassung der langsame-
ren Ubertragungsgeschwindig-
keiten an die 64 KBit/s im
ISDN zu sorgen. Uber eine se-
rielle Schnittstelle wird das
Gerit angesteuert. Dadurch ist
es kein Problem, den Terminal-
adapter auch an einen ande-
ren Personalcomputer anzu-
schliefen. Jeder leistungsfahi-
gere Computer verfligt tiber ei-
ne serielle Schnittstelle. Somit
ist auch ein sicherer mobiler

Einsatz mit einem externen
Gerit kein Problem mehr.

M Datenreise im Internet

Immer mehr Amiga-Freunde
wollen nicht nur in der Telefo-
nie die Vorteile von ISDN nut-
zen, sie wollen auch Daten
ibertragen und sich im Inter-
net auf Datenreise begeben.
Zum Gliick ist der Ubergang
vom Modem ins ISDN pro-
blemlos. Die hewadhrte AT-Be-
fehlsoberfliche wurde namlich
fir die digitale Datentibertra-
gung weiterverwendet. Was
dem analogen Telefonnetz das
Modem, ist dem ISDN der Ter-
minaladapter oder das ISDN-
Modem. Hier ist es wichtig,
darauf zu achten, dafl das
Gerit beide Ubertragungsar-
ten, also analog und digital,
beherrscht. Nur dann ist die
problemlose Ubertragung in
beiden Welten gesichert. Far
den Gebrauch der AT-Befehle
ist es dabei nur wichtig, daf®
das ISDN-Modem diese auch
in den notwendigen hohen
Geschwindigkeiten  erkennt
(bis 115 200 Bit/s).

M Flugkosten vergleichen — es
lohnt sich!

Die Moglichkeiten fiir Ami-
ga-Nutzer, die lber einen
schnellen ISDN-Anschluf® ver-
fligen, sind immens. Im Inter-
net kommen laufend Anbieter
hinzu, die interessante Dienst-
leistungen offerieren. Ein gutes
Beispiel, wieviel Geld man
dabei sparen kann, ist die
Flugdatenbank »tis<. Uber den
Heilbronner »travel informati-
on service« kann jeder im In-
ternet kostenlos die Preise
samtlicher Fluggesellschaften
abrufen. Egal, von welchem
Flughafen zu welchem Sie
fliegen wollen: Per Knopf-
druck erfahren Sie sofort auf
lhrem  Bildschirm, welche
Fluggesellschaft zu welchem
Termin fliegt und wieviel dies
kostet. So lassen sich ganz er-
hebliche Preisvorteile heraus-
holen. Alle Daten sind tages-

aktuell und werden in die ent-
sprechenden Wihrungen um-
gerechnet. Selbstverstandlich
kénnen Sie auch buchen, ei-
nen bestimmten Platz reservie-
ren lassen oder sich einfach
nur (iber die glinstigsten Rei-
semoglichkeiten informieren.

B Was Sie fiirs Mailboxen

wissen sollten

Auch in den Mailboxen fin-
den sich jede Menge interes-
santer Informationen, die ihr
Geld wert sind. Bisher ist die-
se Welt allerdings noch meist
reine Modemsache. Deshalb
ist es wichtig, beim Umstieg
auf ISDN nicht auch gleich
die gesamte Software umstel-
len zu miissen. Zunichst soll-
ten gepflegte Mailboxen ihre

Kursiibersicht

Dieser Kurs soll lhnen ei-
nen Uberblick iiber das
Thema ISDN geben und Ih-
nen beim Umstieg auf die-
ses neue Medium hilfreich
zur Seite stehen.

Folge 1: Der Amiga auf
dem Weg in das ISDN-
Netz. Eine grobe Einfiihrung
in diese neue Welt mit In-
formationen.

Folge 2: Der Weg zum
ISDN-Profi ist nicht so
schwer und diese Folge un-
terstiitzt Sie mit Basiswis-
sen, Hinweisen zu Fallen
und Tips.

Folge 3: Die Kosten von
DFU kénnen leicht aus-
ufern. Wie Sie diese Ausga-
ben im Rahmen halten kon-
nen, sind Inhalt dieses Teils.

Folge 4: Auch ISDN hat ei-
nige Hinterttirchen, doch
diese verschweigt die Tele-
kom. Wir decken sie in die-
sem Teil auf.

Folge 5: Weitere ISDN-
Schlagworte werden hier
erklart: Multimedia, Video-
konferenzen, Teleshopping
elc...
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Zugdnge kompatibel zu allen
Verfahren halten. So ist ge-
wihrleistet, dall jeder ein und
dieselbe  Nummer anrufen
kann und eine Verbindung be-
kommt, ganz gleich, ob er mit
2400, 14400, 28800 oder
ISDN-typisch mit 38 400 oder
64 000 Bit/s hereinkommt. Die
Alternative hierzu ist eine
Mailbox mit getrennten Zu-
gdngen fur ISDN und Modem,
was allerdings die Handha-
bung wesentlich ziher macht.

Ein ISDN-Modem gewdihr-
leistet Zugang tiber denselben
Port mit derselben Software
und der Maglichkeit jederzei-
tiger Umstellung auf analoge
Modems. Der umgekehrte
Weg ist kaum maoglich, da es
keine CAPI-Modems (ISDN-
Standard) gibt. Wichtig bei der
Betrachtung von AT und CAPI
ist jedoch, daf sich diese Un-
terschiede auf die Befehls-
oberfliche, also Geritebedie-
nung beschrinken. Die eigent-
liche Ubertragung der Daten
ist davon nicht betroffen. Hier-
bei ist nur wichtig, dal beide
Seiten dasselbe Verfahren be-
nutzen. Das sind im analogen
Bereich hauptsachlich
V.22bis, V.32bis und V.34
und im ISDN zusétzlich noch
V.110 und X.75. Ein ideales
Mailbox-ISDN-Modem  sollte
alle diese Verfahren beherr-
schen und automatisch erken-
nen konnen. Dann spielt es
keine Rolle mehr, ob die eine
Seite mit CAPI und die andere
mit AT-Befehlen arbeitet.

H So teuer wird’s im neuen

Jahr!

Im neuen Jahr wird alles an-
ders! Auch lhre Telefonrech-
nung kann ganz schén »an-
ders« — namlich wesentlich
hoher aussehen! Piinktlich
zum 1. Januar 1996 kommt
die Telekom mit einer neuen,
verwirrenden  Gebiihrenord-
nung auf den Markt, die ganz
und garnicht den hochtraben-
den Versprechungen gerecht
wird. Verkauft wird die verin-
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derte Gebiihrenstruktur der
Telekom in ganzseitigen An-
zeigen als neue »Kostenge-
rechtigkeit«. In  Wirklichkeit
leiden gerade private Nutzer
darunter, besonders alle, die
mit ihrem Amiga Datenfern-
Ubertragung betreiben wollen.

Es wird zwar der Preis pro
Gebiihreneinheit gesenkt: statt
bisher 23 Pfennig miissen nur
noch 12 Pfennige berappt
werden. Im neu eingefiihrten
Vormittag- (von 9 - 12 Uhr)
und im Nachmittagtarif (12 -
18 Uhr) dauert eine solche
Einheit aber jetzt nur noch 90
Sekunden.

Die ganze Gebiihrenstruktur
wird noch komplizierter und
uniibersichtlicher: statt der
vorhandenen zwei Tarife (dem
Normal- und dem Billigtarif)
werden vier neue eingefiihrt:
der Vormittag-, der Nachmit-
tag-, der Freizeit- und der
Mondscheintarif. Ab  Ende
1997 ist gar noch zusitzlich
ein Nachttarif vorgesehen.

Doch damit nicht genug.
Zusitzlich zu diesen zeitab-
hangigen Tarifen gibt es noch
entfernungsabhingige Tarife.
Bisher gab es vier Tarifzonen:
Orts-, Nah-, Regional- und
Fernverbindung. Aus der Fern-
verbindung werden jetzt zwei
unterschiedliche Tarife: die
Region-200- und die Fernzo-
nenverbindung.  Hier liegt

auch der einzige Vorteil der
neuen Gebuhrenstruktur: Fiir
alle Amiga-Freunde, die »auf
Distanz« gehen wollen, gibt es
ab dem neuen Jahr echte
Preisvorteile. In  Wirklichkeit
wurden allerdings nur die
tiberteuerten Ferntarife den in-

So sparen Sie an der
Grundgebiihr

Wem die monatliche
Grundgebiihr fiir Euro-ISDN
von 64 Mark zu hoch ist,
kann diese auf 59 Mark re-
duzieren und so immerhin
60 Mark im Jahr sparen.
Der Trick: Sie beantragen
anstelle von drei Rufnum-
mern (die Sie vielleicht gar-
nicht brauchen,) nur eine.
Sie kénnen dann zwar nicht
mehr verschiedene End-
gerdte mit unterschiedlicher
Nummer von aulben an-
wahlen, aber alle sonstigen
Vorteile von ISDN im vol-
len Umfang niitzen.

ternational tiblichen Gebiihren
angepalt — die neue Konkur-
renz in Zukunft macht’s nétig.
Eine Zusammenstellung aller
neuen Preise konnen Sie unse-
rer Tabelle »Neue Telekom-
Preisgestaltung« entnehmen.
Auch bei den Anschluf-
und Grundgebiihren &dndert

Geld sparen beim Datenreisen

Um Ubertragungs- bzw. Telefongebiihren bei den Datenrei-
sen zu sparen, sollte sich jeder Amiga-Benutzer moglichst
frihzeitig angewohnen, all das, was er von Mailboxen oder
Internet-Anbietern haben will, so schnell wie méglich zu la-
den und dann aufzulegen. Am besten ist, mit der genauen
Lektiire oder gar mit dem Formulieren von Antworten zu war-
ten, bis die Daten auf der eigenen Platte sind. Wer Modems
kennt (auch schnelle) und dann einmal richtig im ISDN gear-
beitet hat, will nie mehr zurtick. Das liegt daran, daR die
Ubertragung 4,5 mal so schnell ist, wie bei den gangigsten
Modems. Aber die Vorteile von ISDN liegen auch in der we-
sentlich héheren Fehlersicherheit und im schnelleren Aufbau.
Es gibt kein Warten und kein Piepsen mehr. Der Benutzer
wahlt die entsprechende Nummer und schon ist er dort. Ge-
rade auch bei kurzen Verbindungen ist dies sehr angenehm.

sich einiges. Ein neuer Telefon-
anschlul® kostet ab 1. Januar
1996 statt 65 Mark 100 Mark.
Wird jedoch ein Anschlul oh-
ne Anderung der Nummer
und sonstiger Merkmale (iber-
nommen, kostet dies nur 50
Mark. Ein ISDN-Basisanschlufs
wird im néchsten Jahr billiger
und kostet statt 130 Mark nur
mehr 100 Mark. Der preiswer-
te analoge Doppel-Anschluft
wird ersatzlos gestrichen, so
dalk zwei normale Leitungen
zu bezahlen sind. Hiermit will
man das Interesse an einem
ISDN-Anschlull  férdern, da
die Differenz zwischen zwei
analogen Leitungen und einer
ISDN-Leitung mit zwei
Kandlen sehr klein wird.

Ein interessanter Dienst von
ISDN wurde bisher von der
Telekom nicht besonders pra-
sentiert. Wenn Sie als AMIGA-
Magazin-Leser zu denjenigen
gehoren, die bereits iiber ei-
nen ISDN-Anschluf verfiigen,
sollten Sie sich lhren ISDN-
Antrag  noch einmal genau
ansehen: Vielleicht gehoren
Sie ja zu denen, die fiir einen
Dienst bezahlen, den Sie bis-
her nie benutzen konnten.
Und nun, da der Dienst nutz-
bar ist, wurde der Dienst offi-
ziell eingestellt. Nur diejeni-
gen, die ihn bereits beantragt
haben, dirfen ihn weiterbe-
nutzen.

Die Rede ist von UUSI,
dem »User-to-User-Signalinge,
oder auf deutsch »Benutzer-
zu-Benutzer-Zeichengabe«.
Fiir monatlich zehn Mark bot
die Telekom den Dienst im Eu-
ro-ISDN an. UUS1 ermoglicht
es, bereits in der Verbindungs-
anforderung, z.B. eines Tele-
fons zum anderen, 32 Zeichen
mitzuversenden. Diese kénnen
auch dann von der Gegenstel-
le empfangen werden, wenn
die Verbindung nicht aufge-
baut wird und somit auch kei-
ne Gebiihren anfallen. Im Ge-
genzug konnen mit der Ableh-
nung des ankommenden Rufs
auch gleich 32 Zeichen ko-
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stenfrei zuriickgeschickt wer-
den. Der Verbindungsaufbau
dauert hochstens zwischen ei-
ner und zwei Sekunden. Hier
setzte nun die Idee des ELINK-
Erfinders Thomas Hopf ein:
Warum sollte man sich diese
Ubertragungsméglichkeit nicht
nutzbar machen?

Natiirlich lassen sich (ber
UUST keine groBeren Da-
tenmengen wie etwa Bilder
oder umfangreiche Programme
in Sekundenschnelle iibermit-
teln. Hierfiir bleiben weiterhin

tiber  Euro-ISDN  erhalten.
Wohl aber kann der Dienst
iiberall dort eingesetzt werden,
wo geringe Datenmengen ge-
sendet werden sollen. Nach-
richten lassen sich rund um
die Uhr versenden, Spiele, wie
z.B. Schach aus der Ferne ko-
stenfrei betreiben. Maschinen
koénnen mit UUST gesteuert,
oder es kann auch einfach auf
dem PC ein Programm aus der
Ferne gestartet werden.
Besonders wichtig ist dieser
kostenlose ~ Kommunikations-

und Kranke. Ganz neue Kon-
takt- und Hilfeméglichkeiten
kénnen so erbffnet werden.
Unabhéngig von dulieren Be-
dingungen kann mit UUST nun
endlich die Isolation tiberwun-
den und trotzdem ein Hochst-
mald an Eigenstandigkeit erhal-
ten werden. Fiir Gehorlose ist
beispielsweise die Verbindung
tiber Computer eine geniale
moderne Méglichkeit, Kontak-
te zu pflegen, Informationen
auszutauschen oder auch Hilfe
herbeizuholen. Selbst die Aus-

denkbar, um z.B. der Notfall-
station ein Fax mit allen wichti-
gen Detailangaben zu senden.
Leider kénnen neue Teil-
nehmer den UUS1-Dienst der-
zeit nicht nutzen: die Telekom
sieht ihre Felle davonschwim-
men. Sie hat jedoch in Aus-
sicht gestellt, den Dienst wie-
der zu offnen — gegen eine
hohere Gebiihr. Es bleibt also
spannend, ob die technologi-
sche Entwicklung von Thomas
Hopf fiir die Katz war oder ob
sie in Zukunft weiter nutzbar
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Mailbox, Internet, Daten-
highway - das sind Begriffe,
die uns heute tagtaglich be-

gegnen. Unterschiedliche

Begriffe, die alle eines ge-
meinsam haben: sie dienen

der Kommunikation und
'und zwar auf dem Weg der
Datenferniibertragung. In-
teressant und faszienierend
ist diese Welt, voller Begrif-
fe, die Ihnen bald nicht
mehr fremd sein werden.

M von Christoph Teuber

und Thomas Fischer

tellen Sie sich vor, Sie ha-

ben ein Computer-Pro-
gramm geschrieben. lhr Be-
kannter wohnt weit entfernt in
einem anderen Ort und Sie
mochten, dal er das Pro-
gramm testet. Jetzt miilten Sie
das Programm auf Diskette ko-
pieren, einen Briefumschlag
beschriften, frankieren und an-
schliefend zum Briefkasten
gehen. Per Eilpost wire die
Diskette friihestens am nich-
sten Tag beim Empfinger. Hit-
ten Sie lhr Programm jedoch
per Telefon tibermittelt, wiirde
er lhr Programm bereits weni-
ge Minuten spiter auf seinem
Rechner testen kénnen. Selbst
Bilder, Texte und technische

. M DFU mit dem Amiga: Daten in der Pipeline (Folge 13)

Innenleben des Amiga

Zeichnungen konnen auf die-
sem Weg tbermittelt werden.
Diese Art des Datenaustauschs
wird Datenferniibertragung,
kurz DFU, genannt.

Jeder Datentransfer benétigt
drei Dinge: einen Sender, ei-
nen Empfinger und einen

ibertragen  kann, sondern
auch fur jeden zuginglich ist.
Im privaten Bereich ist das Te-
lefonnetz unumstritten das am
besten ausgebaute Kommuni-
kationsnetz und scheint daher
fur diesen Zweck optimal ge-
eignet. Allerdings — das Tele-

Akustikkoppler: Heute bereits eine Raritit — vor wenigen Jah-
ren zog die DFU mit diesen Geriiten in den Heimbereich ein

Kommunikationsweg. Das be-
deutet also, der Sender befér-
dert seine Information mit Hil-
fe des Kommunikationswegs
zum Empfanger. In unserem
Beispiel wiirden Sie die Funk-
tion des Senders iibernehmen,

lhr Bekannter wire

Kaufentscheidung

der Empfanger und
der Postweg nichts

Da die Ubertragungsgeschwindigkeit im umge-
kehrten Verhiltnis zu den Telefonkosten steht,
sollte man sich beim Modem-Kauf immer fur
ein schnelles Modem entscheiden. Ein weiteres
Kriterium ist die Geschwindigkeit der Modems,
mit denen Sie hauptsachlich kommunizieren.
Das langsamste Modem bestimmt immer die
maximale Geschwindigkeit. Trotzdem sollte die
Entscheidung immer ein Modem mit einer
Ubertragungsrate von mindestens 14 400 bps
sein (V32bis ca. 150 bis 200 Mark oder 28 800

bps V.34 ca. 350 bis 400 Mark).

Besitzer eines langsameren Amiga miissen be-
achten, dal die serielle Schnittstelle ihres
Rechners fiir Geschwindigkeiten ab 57 600

Baud Probleme bereiten kann.

anderes, als der
Kommunikations-

weg. Das klingt si-
cherlich recht ein-
fach. Wie aber
kénnen nun zwei
Computer ihre Da-
ten iiber weite Ent-
fernungen mitein-
ander austauschen?

H Das Telefonnetz

Zundchst  mulfé
ein  Kommunikati-
onsweg gefunden
werden, der nicht
nur Computerdaten
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fonnetz wurde urspriinglich fiir
die Ubermittlung von Sprache
konzipiert und nicht fiir Com-
puterdaten. Wie |t sich also
diesem Manko begegnen? Die
Losung heift »Dateniibertra-
gungseinrichtung«, in  der
Fachsprache als »DU« be-
zeichnet. Die »DU« hat zwei
wichtige Aufgaben zu erfiillen:

1. »sModulator« — Die Daten
vom Computer werden in ein
Format gedndert, das dhnlich
wie unsere Sprache iiber eine
Telefonleitung tibertragen
werden kann.

2. »Demodulator« — Die
Daten, die tber die Telefonlei-
tung ankommen, werden in
ein fur den Computer ver-
standliches Format gewandelt.

Diese zwei Funktionen sind
die Grundlage fir die Be-
zeichnung der »DU« als »Mo-
dem« — ein Kunstwort, das aus
den Wortern MOdulator und
DEModulator entstanden ist.

Solch ein Modem besitzt min-
destens einen Telefonanschluf®
und einen Anschluf® fiir den
Computer. Die Betriebsspan-
nung wird meist von einem
Steckernetzteil bereitgestellt,

Im Heimbereich hat DFU
mit sogenannten Akustikkopp-
lern begonnen. Ein Aku-
stikkoppler ist zwar genauso
wie ein Modem der Dolmet-
scher zwischen Telefonleitung
und Computer, aber der Um-
gang mit ihm ist sehr umsténd-
lich. Ein weiterer Nachteil ist
die geringe Qualitat des aku-
stischen Signales. Deshalb 4/t
er nur niedrige Ubertragungs-
raten zu und wird heute kaum
noch verwendet.

M Bit fiir Bit

Die » Ubertragungsge-
schwindigkeit« wird in »Bit per
second«, abgekiirzt »bps« an-
gegeben. Als »Bit« bezeichnet
man die kleinste Einheit eines
Computer-Datenpakets. Ein
Datenpaket wiederum setzt
sich aus mehreren in einer
sinnvollen Reihenfolge ange-

ordneten  Bits  zusammen.
Waihrend die  Standardge-
schwindigkeit . eines  Aku-

stikkopplers 300 bps betrug,
erreichen moderne Modems
Ubertragungsgeschwindigkei-
ten von 28 800 bps und mehr.
Da ein Modem jedes Bit ein-
zeln und nacheinander auf die
Reise  durchs  Telefonnetz
schickt, wird diese Ubertra-
gung als »serielle Ubertra-
gung« bezeichnet. Ausnahmen
bilden moderne High-Speed-
Modems. Sie kénnen mehrere
Bits gleichzeitig Gbertragen.

M Der Serial-Port

Bisher haben wir den Weg
der Daten vom Modem zum
Telefonanschlu®  kennenge-
lernt. Wie kommen aber die
Daten vom Amiga zum Mo-
dem? An der Riickseite des
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Amigas sind mehrere Stecker
und Buchsen eingebaut — auch
Schnittstellen  genannt.  Eine
Schnittstelle hat die Aufgabe,
den Computer mit externen
Geriten zu verbinden. Ein Mo-
dem ist ein externes Gerdt und
fiir den Anschlul an einer seri-
ellen Schnittstelle vorgesehen.
Deshalb wird das Modem mit
einem seriellen Kabel an die
Schnittstelle mit der Bezeich-

nung »SERIAL« angeschlossen.
Das Kabel wird fast immer
zum Modem mitgeliefert. Wo-
her weils nun unser Amiga,
dal® ein Modem angeschlossen
ist? Jede Schnittstelle bendtigt
einen »Schnittstellen-Treiber«.
Mit der Bezeichnung
»serial.device« findet man den
Treiber im Verzeichnis »Devs«
der Workbench. Er wird auto-

dabei wichtige Informationen
vom Programm  »Serial« im
Verzeichnis »Prefs« der Work-
bench. Diese Informationen
werden  »Schnittstellen-Para-
meter« genannt und miissen
vom Anwender, also von |h-
nen, vorgegeben werden.

B Wahlgeheimnis
Ein Modem 4t sich mit
Hilfe eines »Terminal-Pro-

matisch gestartet und bekommt

S B Lo T LT 1 R R e AL e s s AU |~ ]
: Baud-Rate: 19.260 ______-_1 |
Eingangspuffergrife: 4.896 - :
XON/XOFF _) Keine (7 T e | 1.
RTS/CTS ) Gerade _) 8 & Pl vk
Kein (C  Ungerade _)
Bitwert 1 )
Bitwert 8 _)
Speichern | Benutzen ] Abbrechen [

Das Programm Serial 6ffnet dieses Fenster. Hier lassen sich alle Para-
meter fiir die serielle Schnittstelle einstellen.

Baud-Rate: MaReinheit fiir die Anzahl der Signalwechsel auf Datenlei-
tungen. Haufig wird 1 Baud mit der Bezeichnung 1 Bit/s (bps) gleichge-
setzt. Das stimmt aber nur bis etwa 9600 bps.

Eingangspuffergrofe: Die angezeigte Grofe in Byte wird fir die bei
Empfang ankommenden Daten reserviert. Je hoher die eingestellte Baud-
Rate, desto groRer sollte der Puffer eingestellt werden.

Das Protokoll [46t folgende Einstellungen zu:

XON/XOFF: Auch als Software-Protokoll bezeichnet. Zu den Daten wer-
den spezielle Zeichenkombinationen iibertragen. Diese steuern den Da-
tenflul® der Schnittstelle.

RTS/CTS: Auch als Hardware-Protokoll bezeichnet. Hier sorgen separate
Steuerleitungen fiir den fehlerfreien Datenaustausch. RTS bedeutet: Request
to Send — Sendeaufforderung; CTS bedeutet: Clear to Send — Sendebereit.
Kein: Mit dieser Einstellung wird das Protokoll deaktiviert. Der Daten-
austausch erfolgt ohne Einschrinkungen und Steuerungen.

Auch die Paritit |4Rt verschiedene Méglichkeiten zu:

Keine: Hier werden alle Bits fiir Daten verwendet.

Gerade: In einer Bitfolge aus 1 und 0 muf bei dieser Einstellung die An-
zahl der 1-Bits und des Paritits-Bits eine gerade Zahl sein.

Ungerade: Hier muR die Anzahl der 1-Bits und des Paritats-Bits eine un-
gerade Zahl ergeben.

Bitwert 1: Das Parititsbit ist immer 1.
Bitwert 0: Das Parititsbit ist immer 0.

Bits/Zeichen: Dieser Wert gibt die Anzahl der Bits an, aus denen sich
ein gesendetes oder empfangenes Zeichen zusammensetzt.

Stoppbits: Die eingestellte Anzahl der Bits wird dem gesendeten Zei-
chen am Ende hinzugefugt. Damit wird erkannt, wann die Ubertragung
eines Zeichens beendet ist.

Im taglichen DFU-Verkehr hat sich die Einstellung 8N1 durchgesetzt:
8N1: 8 Datenbits; Keine (None) Paritat; 1 Stoppbit.
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gramms« sehr kom-
fortabel  bedienen.
Zusitzlich  lassen
sich mit fast allen
dieser Programme
die »Schnittstellen-
Parameter« einstel-
len, so daf® das Pro-
gramm »Serial«
nicht gebraucht
wird. Am hdufigsten
miissen jedoch Be-
fehlsfolgen an das
Modem  gesendet
werden — beispiels-
weise »Telefonnum-
mer wihlen...« oder
»Verbindung unter-
brechen«. Man
braucht sie aber
nicht mihsam ein-
zutippen. Es gentigt,
daftr den entspre-
chenden Punkt im
Menti des Terminal-
Programms zu akti-
vieren und sofort
wird die dazu-
gehorende Befehls-
folge ans Modem
geschickt. Ein Be-
fehlssatz hat sich als
Standard  durchge-
setzt — der »Hayes-
Befehlssatz«. Ein
Hayes-Befehl  be-
ginnt immer mit der
Buchstabenkombi-
nation »at«, gefolgt
von der Befehlsse-
quenz. Die Befehls-
folge fur die An-
wabhl einer Telefon-
nummer kénnte fol-
gendermallen aus-
sehen:

at dp <Nummer>

Dabei leitet die Buchstaben-
kombination »at« den Hayes-
Befehl ein. Der Buchstabe »d«
steht fiir das englische Wort
»dial«, was »wihlen« im Sin-
ne von »Telefonnummer
wihlen« bedeutet. Der Buch-
stabe »pc« teilt dem Modem
das Wahlverfahren mit. In die-
sem Falle das »Pulswahlver-
fahren, das fiir jede Ziffer ei-
ner Telefonnummer eine defi-
nierte Anzahl elektrischer Im-
pulse zur Telefonzentrale sen-
det. Moderne Telefonzentra-
len verstehen auBer dem
»Pulswahlverfahren« auch das
» Tonwahlverfahren«. Statt der
elektrischen Impulse ist bei
diesem Verfahren jeder Ziffer
ein definierter Ton zugeord-
net. Wihlte man im Tonwahl-
verfahren, wiirde die Befehls-
folge so aussehen:

at dt <Nummer>
Fiir <Nummer> steht die Te-

lefonnummer der Gegenstelle.
Die wichtigsten Befehlsfolgen

Kurstibersicht

Als Anfinger hat man es
nicht leicht. Programmna-
men, Fachbegriffe und eng-
lische Bezeichnungen ma-
chen einem das Leben
schwer. Hier hilft die Ein-
steiger-Serie mit Grundla-
gen in einfachen Worten.

Folge 12: Editor, Textverar-
beitung & DTP. Was macht
ein Editor, eine Textverar-
beitung und Desktop-Pu-
blishing-Programm aus, wo
liegen die Unterschiede
und was braucht man
dafiir? Diese Folge schafft
Klarheit.

Folge 13: DFU - Daten per
Telefonleitung. Wie funktio-
niert die Datentibertragung
per Telefonleitung, was
braucht man und worauf
mub man achten? Was
heiflt Fax, ZMODEM und
Terminal-Programm? Ein
Mup fiir Anfénger.

93



WISSEN

sind im Handbuch zum Mo-
dem beschrieben, brauchen
jedoch nur selten eingetippt
zu werden. Beispielsweise |4Rt
sich mit dem »Telefonbuch«
des Terminal-Programms eine
Verbindung schnell und be-
quem herstellen. Auf Wunsch
sendet das  Terminal-Pro-
gramm so lange Wihlbefehle
ans Modem, bis eine Verbin-
dung zustande kommt.

B Upload - Download

Soll ein Anwenderprogramm
empfangen werden, hat es kei-
nen Sinn, die ankommenden
Daten auf dem Bildschirm
anzuzeigen. Diese  Daten
gehoren als Datei auf Dis-
kette oder Festplatte gespei-
chert. »Ubertragungsprotokol-

gang. Wihlt man die Anwei-
sung »Datei empfangen« oder
» Datei senden«, wird das ent-
sprechende Protokoll automa-
tisch vom Terminal-Programm
aktiviert. Zusitzlich werden
»Prifsummen« zur Kontrolle
auf fehlerfreie Ubertragung ge-
bildet. Wird eine Priifsumme
als fehlerhaft erkannt, fordert
das Modem diese Daten
nochmals bei der Gegenstelle
an. Das verbreitetste Ubertra-
gungsprotokoll st »Z-Mo-
dem«. Ebenfalls interessant ist
»Hydra«, da es gleichzeitig
Daten in beide Richtungen
Ubertragen kann. So liBt sich
mit »Hydrac eine Datei sen-
den und gleichzeitig eine an-
dere empfangen. Bisher konn-
te sich »Hydra« nicht durch-

le« iiberwachen diesen Vor-

Connect

Nachdem vom Modem der Gegenseite der An-
ruf erkannt wurde, beginnt die »Connectpha-
se«. Hier werden der Ubertragungsmodus und
die Geschwindigkeit fur die Datentbertragung
nach folgender Methode ermittelt: Ein Modem
schlagt seinen schnellsten Modus vor, das an-
dere sagt entweder »ist ok, habe ich auch«
oder »nein, kann ich nicht«. Im letzteren Fall
geht es dann mit der nichstbesten Wahl solan-
ge weiter, bis beide sich auf die bestmégliche
Geschwindigkeit eingestellt haben. Dieser
Wert wird dem Terminal-Programm in Form
eines »Connectstring« mitgeteilt. Auf dem Bild-
schirm erscheint dann:

CONNECT »Art der Verbindung«
Fir »Art der Verbindunge steht das Ergebnis der
ermittelten Parameter — beispielsweise »28800/
V42bis«. Ab jetzt werden alle Daten an das Ter-
minal-Programm der Gegenseite gesendet. Eine
»Terminal-Emulationen« erméglicht die richtige
Darstellung von Fettschrift, Unterstreichungen,
sowie farbige und blinkende Textstellen. Die
»Terminal-Emulation« gehort zum »Terminal-
Programm« und wird in der Konfiguration festge-
legt. Es kéinnen verschiedene »Terminal-Emula-
tionen« eingestellt werden. Zu den bekanntesten
gehoren »TTY«, »VT 100« oder »ANSI«. »TTY«
ist die Abkiirzung fiir »Tele Typing Terminal«
und kann keine Textattribute erkennen. »VT100«
und »ANSI« kénnen auRer farbigem, fettem oder
blinkendem Text sogar einfache Block- und Be-
wegtgrafiken darstellen und werden heutzutage
am haufigsten verwendet.
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setzen, da es nicht fir alle

Rechnertypen pro-
grammiert wurde.
Wird eine Datei
empfangen, nennt
man das »Down-
load«, die umge-
kehrte  Richtung
heil’t »Upload«.

B Der Standard
Welche  Fihig-
keiten und Lei-
stungsmerkmale
besitzen nun die
verschiedenen Mo-
dems? Ein wichti-
ges Leistungsmerk-
mal ist die maxi-
mal zu erzielende
Ubertragungsrate.
Wie wir schon wis-
sen, wird sie in
»bps« (»bits per se-
cond«) angegeben.
Verwechseln  Sie
nicht »bps« mit
»Baud« — das ist
falsch! Die Einheit
Baud bedeutet laut
Definition nicht Bit
pro Sekunde, son-
dern die Anzahl
der Signalwechsel
auf der Leitung.
Weit verbreitet sind
Modems mit einer

Ubertragungsrate von 14400
bps nach »V32bis«. »V32bis«
beschreibt die Art, mit der das
Modem die Daten in Téne ver-
wandelt. Deshalb muf nicht
nur die Ubertragungsrate, son-

dlter, wird hauptsichlich in
langsamen 2400-bps-Modems
eingesetzt. Eine andere Metho-
de, die sich heute durchgesetzt
hat, ist »V42bis«. Zusammen
mit dem Fehlerkorrekturverfah-

dern auch das Ubertragungs- ren »V42« kann die Daten-
verfahren bei beiden Modems bertragungsrate  vervierfacht
Dateniibertragung

Telefondose

Telefonkabel

serielles Kabel

Terminalprogramm

Telefonnetz

Kommunikations-
partner mit dhn-

licher Ausriistung
wie links im Bild

Prinzip: Am schematischen
Aufbau des Amiga-DFU-
Systems sieht man, welche
Komponenten fiir DFU
gebraucht werden

gleich sein. Das Verfahren
»V32bis« ist eine »CCITT-
Norme. Sie steht fiir eine Uber-
tragungsgeschwindigkeit  von
14 400 bps und wurde von der
internationalen Normungskom-
mission CCITT als Standard
festgelegt. Daneben gibt es Fir-
menstandards, die nur von Mo-
dems eines Herstellers benutzt
werden. Ein Beispiel dafiir ist
der »HST-Modus« fiir Modems
der Firma »US-Robotics«. Zwi-
schen diesem Modem und ei-
nem Modem mit V32bis-Stan-
dard (beide 14 400 bps) wiirde
nur eine Verbindung mit 2400
bps zustande kommen!

M Schnell und sicher

Nach wie vor gilt die einfa-
che Gleichung: viele Daten in
kurzer Zeit (ibertragen = gerin-
gere Kosten pro Ubertragenes
Byte. Einige Modems koénnen
deshalb die Daten vor Beginn
einer Ubertragung  »kompri-
mieren«. Allerdings mul das
Modem der Gegenstelle das
gleiche  Verfahren  beherr-
schen, sonst werden die Daten
unkomprimiert verschickt. Um
die Daten zu komprimieren,
werden zwei Methoden ange-
wandt: »MNP5¢, schon etwas

werden. Fehlerkorrekturverfah-
ren wie »V42bis« erkennen
Ubertragungsfehler und for-
dern das als fehlerhaft erkann-
te Datenpaket so oft an, bis es
korrekt empfangen wurde. Be-
herrscht ein Modem keines der
Korrekturverfahren,  funktio-
niert dennoch ein fehlerfreies
»Upload« oder »Downloadc«.
In diesem Fall tiberwacht das
Terminal-Programm per Soft-
ware die Dateniibertragung.

M Protokolle

Auch die Geschwindigkeit,
mit der die Daten zwischen
Rechner und Modem ausge-
tauscht werden, sollte nicht
vernachldssigt werden. Bei
langsamen 2400-bps-Modems
ohne Datenkompression be-
tragt diese ebenfalls 2400 bps.
Schwieriger wird es bei Uber-
tragungen mit Datenkompres-
sion. Die effektive Ubertra-
gungsrate hangt hier stark vom
Kompressionsfaktor ab — kann
also vorher nicht genau be-
stimmt werden. Widhlt man
also eine zu geringe Ubertra-
gungsrate zwischen Modem
und Rechner, lassen sich die
Daten nicht mehr schnell ge-
nug transportieren. Als Folge
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davon sinkt die Ubertragungs-
rate  zwischen beiden Mo-
dems. Zwar hat jedes Modem
einen Puffer, in dem die Daten
zwischengelagert werden — ist
er jedoch voll, wird das sofort
der Gegenstelle mitgeteilt und
die Datenubertragung  ge-
stoppt. Erst, wenn das Modem
bekannt gibt, dal es wieder
empfangsbereit ist, werden er-
neut Daten gesendet. Das be-
deutet: Der Datenaustausch
mul sich je nach Zustand des
Daten-Puffers beeinflussen las-
sen und genau das managt ein
»Schnittstellen-Protokoll« — ei-
ne Vereinbarung tiber Aufbau,
Uberwachung und Beenden
von Verbindungen. -Datenfor-
mate, Zeitabldufe und Fehler-
behandlung beim Datenaus-
tausch werden damit geregelt.

In der Praxis wird zwischen
Hardware- und Softwareproto-
kollen unterschieden:

1. Hardwareprotokoll: Es
werden die beiden »Handsha-
ke-Leitungen« der seriellen
Schnittstelle benutzt. Eine Lei-
tung wird mit »RTS« und die
andere mit »CTS« bezeichnet.
Daher sagt man  auch
»RTS/CTS-Protokoll« dazu. Die
Leitung »RTS« teilt der Gegen-
stelle mit, daf® sie Daten zum
Senden hat. Solange aber die
Gegenstelle tber die Leitung
»CTS« nicht mitteilt, dal® sie
Daten empfangen kann, mul
gewartet werden. Beide Leitun-
gen kénnen nur den Zustand
»Ein« oder »Aus« annehmen.

2. Softwareprotokoll: Dieses
Protokoll wird auch als XON/
XOFF-Software-Protokoll  be-

zeichnet. Hier wer-

TELEFAX

den die Meldungen
durch spezielle

boten.

talauflosung abgetastet.

tragung von 64 kbit/s.

Eine zu iibertragende Vorlage (Brief,
Zeichnung) wird abgetastet, codiert und
im Fernsprechnetz tibertragen. Am Emp-
fangsort wird das ankommende Signal de-
codiert und in die Bildvorlage zuriickge-
wandelt. Ein internationales Gremium mit
dem Namen CCITT hat fiir die Ubertra-
gung mehrere in unterschiedlichen Grup-
pen benannte Empfehlungen festgelegt:

Gruppe I: Gerite nach CCITT-Empfeh-
lung T.2. Sie benétigen etwa 6 Minuten
fiir die Ubertragung einer DIN A 4 Seite.
Sie werden in der BRD nicht mehr ange-

Gruppe II: Gerate nach CCITT-Empfeh-
lung T.3. Sie bendtigen etwa 3 Minuten
fur die Ubertragung einer DIN A 4 Seite
Die Vorlagen werden mit 3,85
Zeilen/mm Vertikal- und 6 Bildpunkte/
mm Horizontalauflsung abgetastet.
Gruppe I11: Gerdte nach CCITT-Empfeh-
lung T.4. Sie bendtigen etwa 1 Minute
fiir die Ubertragung einer DIN A 4 Seite.
Die Vorlagen werden mit 7,7 Zeilen/mm
Vertikal- und 8 Bildpunkte/mm Horizon-

Gruppe IV: Gerite nach CCITT-Empfeh-
lung T.5. Sie benotigen etwa 10 Sekun-
den pro DIN A 4 Seite bei einer Uber-

Alle Gruppen sind abwirtskompatibel.

Zeichenkombinati-
onen  gemeinsam
mit den Daten
ibermittelt.

Um Staus bei der
Datentbertragung
zu vermeiden, sind
Geschwindigkeiten
von 38400 Baud
zwischen High-
Speed-Modems und
Rechner durchaus
zu empfehlen. Will
man nun wissen,
wie hoch die Uber-
tragungsrate ist,
miifte man alle
Zeichen, die in
einer  bestimmten
Zeit tibertragen
werden, zihlen
konnen. Dies wir-
de die Gesamtlei-
stung der Konfigu-
ration  widerspie-
geln. Und genau
das zeigt uns das
Ubertragungsproto-
koll an. Die
Maleinheit  dafiir
ist »cps« und be-
deutet »charakters
per seconde; also
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»Zeichen pro Sekunde«. Damit
werden alle Faktoren wie Da-
tenrate, Effizienz der Daten-
kompression, Geschwindigkeit
der seriellen Schnittstelle, Qua-
litdt der Leitung usw. bertick-
sichtigt. Bei einer Ubertragung
mit 14400 bps ist die zu er-
wartende »cps-Rate« ungefahr
1600 bis 1700 cps. In einer Mi-
nute konnen somit ca. 100
KByte Ubertragen werden. Bei
schnelleren Datenraten und

unter optimalen Bedingungen
ist es entsprechend mehr. Die

Statt des Terminal-

werden.
Programms braucht man jetzt
ein Fax-Programm. Die be-

kanntesten Fax-Programme
sind »GPFax«, »Trapfax« und
»MultiFaxe.

Ein Fax-Dokument ist im
Amiga leicht gemacht. Egal,
ob Sie ein Grafikprogramm,
eine Textverarbeitung, einen
Texteditor oder ein DTP-Pro-
gramm benutzen. Gemeinsam
mit dem Fax-Programm wird
ein spezieller »Druckertrei-
ber« installiert und als aktuel-

v
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Emulation: Fiir eine geordnete Bildschirmdarstellung wird die
Terminal-Emulation per Mausklick eingestellt

maximale Ubertragungsrate
von Modems mit 28800 bps
wird sehr stark von der Qua-
litdt der Telefonleitung beein-
fluft.

B Faxen per Modem

Ein Modem kann aber noch
mehr, als mit Mailboxen kom-
munizieren — es kann Texte
oder Grafiken als »Fax« ver-
senden. Faxgerdte »tasten« ein
Dokument mit Hilfe einer
lichtempfindlichen Elektronik
ab. Schwarze und weife Stel-
len des Dokuments werden in
Information gewandelt, die
tiber das Telefonnetz ibertra-
gen werden. Das Faxgerit der
Gegenseite wandelt die Infor-
mationen zuriick und erstellt
eine Kopie. Kommt lhnen die-
ser Vorgang bekannt vor? So
ein Faxgerit funktioniert damit
dhnlich wie ein Modem. Und
umgekehrt — ein Modem funk-
tioniert dhnlich, wie ein Fax-
gerit. Ein Nachteil soll jedoch
nicht verschwiegen werden:

Méchte man handgeschrie-
bene Dokumente per Fax ver-
schicken, miissen diese vorher
mit einem Scanner eingelesen

ler Drucker der Workbench
eingestellt. Alle Druckerausga-
ben werden dann ans Fax-Pro-
gramm umgeleitet und von
dort verschickt. Der Empfang
funktioniert mit den meisten
Modems nur, wenn der Rech-
ner eingeschaltet und die Fax-
software aktiviert ist. Wer hau-
fig rund um die Uhr Faxe
empfangen muls, sollte sich
ein spezielles Fax-Modem zu-
legen: das merkt sich ankom-
mende Fax-Dokumente in ei-
nem entsprechend grofen in-
ternen Speicher.

Heutzutage sind alle High-
Speed-Modems faxfihig. Aber
auch langsame Modems mit
einer Ubertragungsrate von
nur 2400 bps sind in der Lage
mit 9600 bps zu faxen.
Schnellere Modems passen
sich dieser Geschwindigkeit
immer an. Aus heutiger Sicht
ist abzusehen, dal sich in
nichster Zeit eine Ubertra-
gungsrate von 14400 bps
durchsetzen wird. |

Literatur: [1] Lars Blumenhofer, »Amiga &
DFU«, Markt&Technik, 1992, ISBN 3-87791-
148-X

(2] Walter Watzl, »GréBer, hdher, weiters,
AMIGA-Magazin 10/95 5. 10
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 13 (erscheint am 06.12.95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 16. Oktober (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrige werden in der Ausgabe 1 (erscheint am 20.12.95)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Maxon Cinema 4D Version 2, Handscanner
(True-Color) + Software, 24-Nadel-Drucker
(Fujitsu DL1100). Tel. 0441/47575 **

Verk. Original-Spiele A500 Street Fighters 2
Sensible World of Soccer, Formel One,
Siegfried Copy Danilo verl. nach 17 Uhr Tel.
08052/1405

AdPro 2.5, Amiga Vision, CrossMAC, Imagine
1.1, XiPaint 3.1, MusicMouse, Midi + Sampler
Interface, Umschaltbox 2x Parallel, Amiga-
Biicher + Disketten, VHB 500 DM,
0521/138147

Turbo Cale 3 100,~; Studio 2 65,—; PC Task 2
30,~; Steuer Fuchs Pro '94 30,—; Interest Clip
Art Collection + Erweiterungen (NP 600,-)
250,—; versch. CD's. Tel. 0751/46305

Turbokarte fir Amiga 2000 A2630 mit 4 MB
RAM 700,~ DM. Tel. 02236/42302

SAS/C Development System 6.0 200,— DM,
Mensch Amiga 40— DM, Bay: nicht lineares
festplattenorientiertes Schnittsystem 150,
DM. Alles Originale. Tel. 07729/794

Verkaufe Platine 2.0 fir DM 50, Midi-Station
fr DM 40, alles Originale und 100% O.K. Tel.
02561/40225

Verkaufe: Caligari 24 Pal Deutsch 100 DM,
Imagemaster R/T Englische Version 100 DM,
4 MB Blizzard-Speichererw. A1200 220 DM,
Tel. 08331/65675

Private Kleinanzeigen

F19 35,—, ATrain 60,—, Battle Islet Data Disk 1
50,-, Jaguar XJ220 25—, Populous +
Zusatzwelten 10,—, Photon Paint 50,—, Tel.
033331/64406 ab 19 Uhr wochentags

veroffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karle im Heft. Bilte beachten Sie:
Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behilt sich
die Verdffentlichung léngerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen 1aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12 - je Zeile Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Original Software: Steuer '92 (Oase) 10,~
Amiga PLZ (Oase) 15,—, Orbit Amiga 50,—
DM. Tel. 0521/442070, alle Preise + Porto und
evtl. Nachnahme

Private Kleinanzeigen

W% Systemwechsel A2000C WB 3.1 K. 3.1
1 Lau

werk fir 350,— Antiflicker Karte fir
A2000 fir 120,~ alle Teile im Mérz erworben
ab 18.00 Tel. 0742/5592

Multimedia Maker 25,~, Final Base 40,—, Font
Editor 10,~, Reflections 1.6 + Animator 40,—.
Tel. 033331/64406 ab 19 Uhr Wochentags

Paket: Red Baron, Heart of China, Kings
Quest 5 60,—, Hanna-Barbera Animworkshop
70,-, Amiga-Hardware-Tuning 30,—. Tel.
033331/64406 ab 19 Uhr wochentags

Orig. Games z.B. Indy IV, Might u. Magic 2,
Immortel, Das Boot, Midwinter, Space Hulk, K
240, Starflight 2, Sim Ant, Bards Tale, uva.
geg. Gebot. Tel, 02661/40338 oder 8137+ Fax

MB 2.1, DiskExpander, PC-Task, Finalbase,
Amiga-Route, MaxonCAD, DPaint IV, Euro-
Korrekt, Beckertext 2, Wordworth 3, Mensch-,
OrbitAmiga, SKY 3 und vieles mehr; Tel.
02351/80229

Fred, DiskExp., Video A4000, DirOpus 4.12,
Lotus, Mensel, zus. 110,~ DPaint IV AGA m.
Deluxe FX zus. 14 Disk, 180,~ Imagemast. RT
110,— Amadeus-Soundman, u. Gerausche, 6
Disk, 120,~ Trackball 30,-. Tel. 0211/705575

Biing, Oldtimer, Rise of the Robots AGA,
Jungle Strike CD, Tornado, Dogfight, Zool 2,
Brain, Robin Hood VB DM 10,- bis 40,—. Tel.
08092/20043

Amiga Oberon V 3.2 + Debugger V 3.2 +
Biicher DM 300. Thomas 07024/82433

Video-Backup-System mit Adapter fiir A4000
flr 100,— DM zu verk. Tel. 0381/4008833

Verkaufe Air Support Kengi Birds of Pray Silent
Service Dyna Blaster Nebulus 2 Kid Gloves II
Monopoly MAD TV Paladin 2 UMS 2 Strike
Fleet, alle Spiele 20,— DM. 02303/89247

Verkaufe TVPaint 2.0 fir 199,-, Maxon
Cinema 4D V1.5 inkl. Castillian V2.3 fir 189,
Clarissa V2 fur 109,—, MaxonWord V1.12 fiir
69,—. Tel. 06751/4796, M. Siegl

GFA Basic Interpreter 3.5 + M&T GFA-Basic-
Buch, NP 278, jetzt zu verk. f. DM 120,— (we-
gen Zeitmangel). Tel. 07427/8125, ab 18h

Morph Plus 100,— DM, Trap Fax 50,— DM,
Studio Il Professional 50, DM. Tel.
0177/2412659

PageStream 3.0 deutsch 270,— PageStream-
Arbeitsbuch deutsch 55,~. Tel. 08261/3914

SpeedUp A1200 40 DM, SpeedUp AB00 30
DM, CDx-Files. 40 DM, DiskExpander 30 DM,
PC-Task 2.0 40 DM, Steuer-Profi '93 30 DM,
Ami-Lex 30 DM, RAP!TOPICOP! 30 DM alles
Orig., J. Dietimeier, Kleinfeld 100, 21149
Hamburg

Maxon Twist 2.2 200 DM Final-Writer 3.0 150
DM Turbo-Print 3.0 60 DM Maxon-Magic 2.0
30 DM Final-Data 50 DM Disk-Salv 3.0 35 DM
Soft-Faces f. Final-Writer je 40 DM.
04321/46057

Clarissa Professional V 3.0 + Easy Set DM
200,-, Maxon Cinema V 1.5 80,— beide zu-
sammen DM 250,—. Tel. 09435/9522

Anwendersoftw.: AMI-Back 2.0 40— PCTask
3.0 90,— Visionaire (Morph) 45,— AMI-Write
20,~ Fastray 30,— BeckerBase 10,~ Aminet 3-
CD 10,~ div. Spiele von 0-15,~. 04171/63100

Maxon CAD 2.5 prof. (Vollversion) 250,— DM
nach 18 Uhr 04531/87450

Fir Emplant/Shapeshifter-Fans: Biete System
7 Pro Original Apple-Disketten inkl. Handbuch
fur 50,— DM. Tel. 02691/2982

Siedler, Wing Commander, Syndikate,
Skidmarks, DPaint IV, AmigaMoney, F1 Grand
Prix, Pic Manager. Tel. 09726/847.

Original-Software (92-95) gegen Porto! Jeder
bekommt 3 St. v. 100 St. Liste gegen 3,
Briefmarken: O. Sacher, Gartenstr. 10, 35580
Wetzlar. Keine PD!

A3000 (25 MHz, 18 MB RAM, 52 + 404 MB HDD),
WB 2.1-3.1-1.3, Colorburst 24 Bit Framebuffer,
ext. 525" FDD, 14" LR VGA Monitor, viele Prg.:
DM 4400. Tel./Fax 030/6927626

Biete an: Hardware

A3000 6/240 VB 1600,~ Framemachine
Digitizer + Prism VB 800,- Brolock Pro Genl.
VB 350,- 4 MB RAM/A3000 VB 300,—
Syquest 88 MB + Medium SCSI Intern VB
250,— 0511/5498922 ab 20.00 Zoran

Komplette 68040er Prozessorkarte (Rev 3.1)
fir A4000 inklusive VK nur 800 DM,
AuBerdem noch div. M&T-Bicher {ber
Assembler- & Grafikprogrammierung
0341/315804 Thomas

Verkaufe Amiga 2000: 3 MB RAM, 2
Laufwerke, 286-PC-Bridgeboard 900 DM. Tel.
039831/20698

A2000 + HD, 1 Int. + 1 Ext. LW, ATonce-Plus
PC-Karte, 4 MB RAM, Monitor, WB 2.1, orig.
Software, alles 1a gepflegt (Wert 0. 5000),
VHB 1250. Miiller, Tondernstr. 36, 23556 HL

Verkaufe schnelle HD 420 MB Conner
CFS420A, Ubertragungsrate >2 MB/S, 250
DM; 4 Stck. 1 MB PS/2-Simms, 500M/Sek;
400 DPI Handscanner, 64 Graustufen, 100
DM. 0421/15139

Verk. Amiga 1200 m. 6 MB, 420 MB HD, 50
MHz Turbokarte 1230 Il im Tower mit
Zubehbr, Spielen u. Monitor (Multisyne.) Tel.
05691/2978

Ori%nal! Blitz Basic Il, komplett in deutsch, fir
80 DM! Tel. 0471/61804

XCop?r + Hardware 30 DM, DPaint 40 DM,
Pinball 1, 2, 3 je 30 DM, Uridium 2 20 DM,
Flashback 20 DM, Fifa Soccer 30 DM,
Lemmings 3 30 DM, Chaos Engine 20 DM, al-
les Original. Tel. 07825/9649

Pagesetter 3 fur 130 DM + als kostenlose
Zugabe Desktopsoftware Butler James oder
beides im Tausch %egen Final Writer Release
2; Tel. 0391/61706:

Nur Originale! Dopus V 4.12, Skidmarks, Body
Blows AGA, F1 G. Prix, CrossCheck, Battle
Chess |l orig. verpackt. Alles 100% OK! Tel.
02151/802171

WB 3.0, 2.0, 1.3 mit Buch 40-15 DM. X-Copy
m. Buch 25 DM. Amiga Vision 50 DM. Becker
Tools 20 DM. Aegis Draw Plus 60 DM.
M&T Spielesammiung m. Buch 10 DM.
05232/86273

Real 3D V3 Ori_?ina!sof?ware fir nur DM 495,
DM Festpreis. Tel. 08251/788582

Spiele: Jurassic Park AGA 15 DM, The
Ancient Art of War in the Skies 30 DM, Mr.
Nutz 30 DM, Dracula 10 DM, Assembler OMA
3.0 50 DM, Tel. 07541/24980, ab 19 Uhr

Verk.: div. Soft z.B. Zool, Siedler, Lem. II,
Synd. TP, uvm. div. Anw. Soft, A-Zeitschr.

orkshops + Kurse mit Disk, viele PD, Demo-
Sammlung (150 Disk) Handbiicher, Pr. VB,
Tel. 03834840703

A3000 (Original-Zustand) Monitor Genlock
DVE 10 Drucker NEC P8 mit E.Bl. Einzug-
Scala MM300 Paint IV usw. als kpl. Angebot
DM 3200,— VB. Tel. 0821/522598

Verk. A1200 + HD 261 MB + M-Tec
68030/42/4 MB + 2 LW + Powernetzteil +
Monitor 1084 ST + XCopy + Banshee + Rise
of the Robots AGA. Nur komplett fiir Abholer.
VP 1800 DM. Tel. 0611/524859

Verk. Amiga 1200 6 MB, 28 MHz, Microvitec
M., Drucker, CD-ROM Laufwerk, Mause +
Joysticks, Handbicher, Disketten CD’s fir
3150 DM. Tel. 02153/7692 (NRW) ab
14.00-20.00 Uhr

A4000/40, 10 MB, 120 MB, CD-ROM, 17"
Monitor, ArtPad, VLab YC, Fujitsu DL1100C,
DPaint V, ImageMaster, Clarissa, GigaMem
u.v.m. Tel. 09726/8478

Verkaufe Coprozessor 68882/40 MHz (PLCC)
incl. Oszi (ideal fiir A1200 Turboboards) fiir
100,— DM. Tel. 03461/810553

A1200, HD 60, 2 LW, 2 Joy, 1 Pad, Disk-Box,
inkl. 80 Disks, Games z.B. Burntime, Hattrick,
Goal Rise, Alladin, Fifa, Lemmings, etc. VHB
600,—, ab 18 Uhr, Tel. 06106/22156

GVP-Turbokarte 33 MHz mit SCSI-Controller
und Omni-ROM fir 650,~; 2 MB Chip-RAM-
Erw. fir & 2000 u. 7500 von WAW mit 2 MB
FastRam Option fiir 200,~ alles im Marz er-
worben. 07424/56592

Vortex 486SLC Brickenkarte, 2,5 MB RAM,
CoPro, Floppycontroller, VGA-Karte, 120 MB
Festplatte, Monitormaster; VB 700,- DM,
05033/2267, nach Ralf fragen

Orig. Prozessorkarte 040 FPU MMU neueste
V. 3.2 600 DM, SCSI-2-Kontroller GVP
A2/4000 mit GuruROM VG 250 DM, Deluxe
Sounddigitizer 50 DM. Tel. 07825/9649

68040 25 MHz Prozessorboard zu verkaufen!
Board, 100% in Ordnung, abzugeben fiir

850~ DM Versand incl. Tel.” Dresden
0351/575950 Mathias
Allesbrennerbausatz m. Softw. Buch,

Umschaltplatine 50 DM. OS 3.1 kompl. m.
Roms f. AB000, 100 DM. Tastatur 90 DM.
A500 Netzteil 4,3 A 55 DM. 05232/86273

Defekte Teile. A2000 MIN Kontr. + 30 MB
Festplatte 30 DM. Tastaturen a 20 DM.
Netzteil 20 DM. Laufwerk 10 DM. A500 Platine
unbestiickt 20 DM. A600 Platine 70 DM.
05232/86273

A3000, 4 MB RAM, Festpl. 2 Laufw. (1 HD),
WB 1.3 + 2.1, 1600 DM. A2000 m. 2088 PC-
Karte 450,— DM. A200 m. 80 MB Festpl. 30
Disk. Softw. 590 DM: A600 HD 63 MB, 430
DM. 05232/86273

Amiga 4000/040/2 mit Software. VB. Tel.
05822/5499

Verk. A1200, 10 MB RAM, 120 MB HD,
68030-M-Tec-Turbo (42 MHz) mit MMU + FPU
(25 MHz) + HD-Floppy fiir 2000 DM VB.
Volkmar Aschoff, 37327 Leinefelde, Konrad-
Martin-Str. 140

Prozessorboard A4000/030 100 DM. Mustek
Handyscanner 200 DM (262144 Farben!) Tel.
07541/24980 ab 19 Uhr

A2000 Kick V 2,1; 2 x 3," LW; Turbo A2630
2 MB; Oktagon 2008 2 MB; Quantum 127 MB
+ Zubehor; VB 1400,— DM; Monitor 1084S VB
300,— DM; Star LC 24-200 Coloar VB 450,—
DM; 09395/8597 ab 17.00

A1200, 85 MB, Blizzard 1220/4 MB,
Microvitec-Multiscan, LW 3,5" ext., Finalwriter
3, Sim City 2000, BMH, Biing, Ambermoon,
Civilization-U. v.a.m. — VHB 1800, Tel. ab 18

. Uhr 07958/501

A3000/25 2 MB-Chip + 1 MB Fast, 50 MB-
SCSI-2-HD, Monitor 1084, Drucker, div. Prog.:
Amiga Vision, Chaos Engine, Loro of the
Rings, Ultima 5, Troddlers VB 1600. Tel.
06226/2578

A1200 MB 2 + Turbo CO. 81 MB 4 + Maus +
Floppy + Disk + DVideo 3 + Isahr 2 HD 80 +
Techno T. 2 Sampler + Orig. Spiele + Monitor
1084S AmiWrite + Reflections 38D 2,5 +
Gunship 2000 + DP IV. 09772/468

Verk, A20000 im Tower kpl. inkl.: Kick 2.04
Hurricane MK 2800 Turboboard (68030 m.
CoPro) 28 MHz, 16 MB Fast RAM, C
Flickerfixer, PC-Emu., Live 2000! Digi.,
Evolution 2.1 SCSI Controller, 120 MB FP
Quan, SCSI, 44 MB WP Syquest SCSI, 2 int.
LW, Gratf. Tablett, Modem Best 2448 LF, ca.
600 PD Disk, v.a.m. nur kpl. far 3800,~. Tel.
0251/260630, Fax 0251/260640
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Private Kleinanzeigen

A2000 50 MB HD 2 MB RAM, Monitor 1084,
Star LC 10C, Video & Sound Digitizer, AT-
Karte Genlock, Aztec C Prof., 30 Fachbiicher,
Games VB 1500,~. 06021/960986 ab 18.00 h

Private Kleinanzeigen

Apollo AT/SCSI Il Controller fir A2000
A4000/30 VB 130, GoldenGate 486slc25
Monitormaster, Controller, neueste Soft VB
500, mit 2 MB 60 ns. 05485/2091 Sven

Drucker HP DeskJet 500C m. HP-
Farbpatronen u. HP-Spezialpapier 300,— DM.
Tel. 0203/431173

Emplant fur 450 DM, Opalvision fiir 500 DM,
68040-CPU flr 150 DM, AdPro fir 190 DM,
Turboprint fiir 60 DM, Sculpt 4D fur 120 DM.
Tel. 09633/4578 oder 80302

Verk.: SCSI-Contr. A2090 50,-, Videokarte
50,— Kickum 10,—, 5,25 LW 15—, PC-Karte
20,~, Flachbr. Scanner/Kopierer 20,—,
Videofarbprozessor 200,~, Genl. 60,~ Preise
VHB. Tel. 03834840703

Archos Overdrive CD-ROM-Laufwerk, Double
Speed, fur A1200 PCMCIA, ca. 1 Jahr alt,
komplett und original verpackt, VB 300.-. Tel.
0211/706902

A3000 16 MB Fast 2 MB Chip 52 + 240 MB
HD WB 3.1 G-Force 040-4 MB 28 MHz V-Lab
YC DCTV YC div. Prog.: AdPro, Morph-Plus,
DPaint, SSA 3.0 Finalwriter, Studio, VB
4500,- 04531/87450

Grafikkarte: Rainbow lll, 24 Bit, 4 MB + EGS
+ TV PaintJunior, SCSI-CD-ROM, Sony CDU
571, Doublespeed, Preise: VS. Tel
04721/52521 (Anrufbeantw.)

Action Replay MK Il (A2000) kpl. 80 DM,
Kickstart/WB 2.1 vollstandig nur 50 DM, we-
gen Aufristung zu verkaufen, Preise VB,
Hubner, Kopernikusstr. 53, 08371 Glauchau

A2620 mit 68020, MMU, 68881, 4 MB-32 Bit-
RAM 320,—; A2091 100,—; Falcon-800D-Contr.
220,-; dazu 2 MB-Zip-RAM 180,- beides neu;
Multi-Evolution-500 Contr. 150,~. 9-12 u. 21-
23 Uhr 02238/81508

Amiga 3000, 105 MB HD, 2 MB Chip, 4 MB
Fast, Monitor 1084S, OS 2.05, GNU-C/C++,
Beckertext Il, ca. 60 Disketten Sharew. etc.,
900,— DM 0721/670786 ab 17 Uhr

Verk. Overdrive CD-ROM A1200 4fach Speed
mit Controller mit PCMCIA Port im Gehéuse
incl. Mitsumi FX 400 mit Garantie 430,— DM.
Tel. 02102/35305 ab 19.00 Uhr

Verkaufe 4 MB PS/2 far 200 DM und 2 MB
PCMCIA fiir 100 DM. Tel. 0511/551673 ab 20
Uhr

Turboboard GVP1230 + 030/40 MHz +
CoPro/40 MHz 4 MB Fastram VB 600,~. Tel.
0571/72448

Verkaufe Commodore Monitor 1084S sehr
guter Zustand fir DM 280,—. Tel. 07646/562

Turbokarte Blizzard 4030 (A3000/4000) 50
MHz inkl. 50 MHz CoPro. VB 500,—; Neptun
Genlock VB 850,—; XE Tec CD-ROM
Filesystem VB 50,-; Tel. 0841/72093 od.
0841/69999

Vortex GoldenGate 486slc25, Monitormaster
2(4) MB, Floppycontroller, neueste Software
VHB 500,- oder Tausch gg. Fastlane, Retina.
05485/2091 am Wochenende Sven

PC-Faxempfang mit PC-Einschaltbox fur alle
Modems 189 DM, Fax-Modemweiche 130 DM
ICO SaferfFax 359 DM, Info: 06344/4947 Fax
06344/7214

4x1MB PS, 2-SIMM (2 x 80 ns, 2 x 70 ns) fur
je 50,—~ DM zu verkaufen. Tel. 0381/4008833

Private Kleinanzeigen

Far A1200 M-Tec 68030, MMU 42 MHz, FPU
50 MHz, 0 MB 400,- mit 8 MB 950,-! Fir A600
1 MB Chip RAM + Uhr 60,— 2 MB Fastram PC
MCIA 150,— 3f. Kick UmPI. mit ROM 2.05 +
3.0 inkl. Disk + Handb. 180,—. J. Dietimeier,
Kleinfeld, 21149 Hamburg

2030 28 MHz Turbokarte m. SCSI Contr. fir
A2000, A2000C, 2. LW, 2.0 WB m. 200 Disks,
Blcher VB, TurboPrint 3.0 50,—, PC-Task 2.1,
1942, A10 Simu. je 30,-, 10 Caddys 60,—.
06195/64123

Far A1200 M-Tec Turboboard 68030/MMU 42
MHz, FPU 50, 1 MB RAM, Uhr, opt. bis 8 MB
Fast SCSI-Il, Turbo ausschaltbar 450,—, CD
1200 Controller inkl. Software 100,—. J
Dietimeier, Kleinfeld 100, 21149 Hamburg

Retina BLT Z3 4 MB, Fastlane Z3, Deluxe
Sounddigitizer, Handyscanner, Digi-View,
Digisplitt Junior, Amiga-Link + Envoy, Preis
VS, Tel. 05151/940912

Ersatzteillager: A500 m. 1 MB, KS 1.3, mit
Netzteii DM 100,-. Andreas Hild,
Brunchenhain 2, 34632 Jesberg. Tel
06695/423

A1200 80 HD, 3 MB RAM, 28 MHz, 2 LW,
Monitor, 2 Boxen, Anw. Prog. u.a. P.Paint, A.
Money, 11 Top-Spiele u.a, Seelent., S. Sky,
Campaign, St. Trek, S. Stardust f. DM 1500.
Tel. 037601/57965

C 64 + 1541 Floppy + Geos fur 150 DM; A570
CD-ROM fiir 120 DM. 02843/5987

XStream 300 MB ext. Floppystreamer NP
539,- fiir 300 DM 170 MB Quantum SCSI HD
fiir 140 DM Verbinde Amiga & CD32! Com-
municator Il + Softw. far 100 DM. Tel.
02843/5987

ED Y/C Genlock 380,~, V-Lab Digitizer S-
Video, intern 300,—, neueste Modelle. Tel.
03377/393433

A1200, Blizzard 1230-3 (50 MHz) mit SCSI-Kit
(2-3 Mon. alt), PAL Genleck, Audiedigi. 2 3,5"
Laufw., viel Zub. (VGA-Adapter, usw.) VB
900,~ evtl. einzeln. Tel. 06400/1649 (Carsten)

Turbokarte Blizzard 4030 incl. CoProz. beides
50 MHz VB 500,—; CoProz. PGA 33 MHz VB
50,—. Tel. 02327/50790 ab 17 Uhr

A500+, 2 MB, KS 1.3 + 2.0, HD 170 MB + 2
MB RAM, 2 LW, 2 Joyst., 100 Disks Orig.
Softw., NP 2400,— (Belege vorh.), z. vk. DM
1300,~ (VB), Tel. 07427/8125, ab 18h

Verkaufe HD-Disk, -Laufwerk Chinon 3,5",
1,76 MB int. (1,2" Bauh.) f. 100,— DM; Ami
Write 1.0 AGA (orig.) f. DM 50,— Tel
02233/73143 ab 18.00

A1200, 20 MB HD, 2 MB RAM, OS 3.0,
Monitor 1084S, Drucker MPS 1550C, 2. LW,
diverse Original-Spiele, Multiterm Pro, nur
komplett abzugeben. 700 DM. Tel.
07260/1230

A!.éi/gepaﬁii GVP GForce 030/25/FPU/
MB/SCSI 350 DM, 3 x GVP RAM 4 MB je 250
DM, Emplant Deluxe 450 DM, Flickerfixer fur
A2000 75 DM, Fuijitsu DL1100 Color 350 DM,
Tel. 0941/61551

Amiga 2000 Turbokarte, Picasso 2 MB, MPEG
Peggy Plus, Oktagon 2008 SCSI Festplatte
331 MB Monitor Mitsubishi EUM 1491 A, 4 x
3,5 Laufwerk und Softw. VB 2300~ DM. Tel.
02365/59375

Stop! Verkaufe A500 und CD32! Mit X-Tra viel
Zubehor! Neuwertig! 100% OK! Super Preis!
Einfach Anrufen! Nahere Infos unter
0355/287267 oder Fax 0355/287222

A3000/10 MB/100, DM 1800, voll ausgebaut
DM 3000, Zubehor auch einzeln ginstig (VD
2001, Paintmaster, Maestro, 16 Zoll Mon.,
Scanner), Tel. 04252/2563

Zubehdr ginstig: Video-Digit. VD 2001,
Paintmaster, 16 Zoll Eizo Multisync, Maestro,
A6-Scanner, Polaroid-Bildsch. fotosystem,
Tel. 04252/2563

Fastlane Z3, 1 Monat benutzt 480,— mit 4 MB
590,—; CoPro 68882/50 MHz PGA 170,—;
Originale Scala 500, Cinemorph Ir, Clarissa
1.1 u. andere je 10,~. Tel. 0621/151231

Picasso Il 1 MB DM 390,—. Tel. 0221/372391

Amiga 500+ KS 1.3, 2.0, 2.1 GVP A500-HD8
+ Contr. Quantum LPS240 Fest. 2 MB Chip, 4
MB Fast, Supra Turbo 28, Monitor 1084S,
Cameron  Handyscan.  1800,—.  Tel.
0208/873068

Amiga 1200, Tower, Neptun Genlock, Monitor
10848, Tower hat 540 MB Festplatte CD-ROM
1 LW .3,5" Software, DPaint IV, Clarissa,
Adorage u.a. zusammen 2500 DM oder ein-
zeln. 065186690

Amiga 500 + 40 MHz (Monitor leicht defekt)
Biicher Software VB 650~ DM. Tel.
02365/59375

Mustek 400 dpi Handscanner Coller 262144
Farben fir alle Amiga, 299,—. Tel. 08261/3914

Apollo 2030/50 MHz 800,- DM, GVP Serie 2,
4 MB, ohne FP 400,— DM. Alles 100% OK. Tel.
02371/42808

Verkaufe Blizzard 1230-11l 50 MHz fiir 250 DM
(Garantie bis 19.06.96), Desktop Dynamite-
Packet ohne DPaint 4-AGA fir 50 DM. Tel.
08461/1322

Blizzard 1230, CPU + FPU 40 MHz, 4 MB, DM
575,~ Overdrive CD, 2 x Speed, diverse CDs,
DM 450~ C Monitor 1942 fir A1200, 4000,
DM 450,-. Anrufpeantw. Thomas Tel.
0241/25043

Amiga 1200 + HD 162 MB + 50 Topspiele u.a.
Monkey 2, Indy 4, Banshee, Dune 2, Turrican
3, Pinball Fant., Bckid... DM 990.
Anrufbeantworter, Thomas Tel. 0241725043

GVP A530/40/0/4/120 1000 DM Amiga 500+
mit Zub. 250 DM Mikrenik Tower 250 DM
Mitsubishi EUM 1481A 700 DM
Handyscanner 64GS 100 DM Logitech Mouse
50 DM. 04321/46057

Fiir A600, 1 MB ChipRAM + Uhr 60,—, 2 MB
FastRAM PCMCIA 150,—, 3fach Kickum mit
ROMs 3.1 inkl. WB 3.1 (6 Disk + Handb.)
180,~, DoubleDrive Adapter + CD-ROM Kit
120,-. J. Dietimeier, Kleinfeld 100, 21149
Hamburg

A1200 Miditower, 2 MB Chip, 1 MB Fast,
Blizzard 1230 |ll 50 MHz, 84 MB HD, Zorro |I-
Bus-Platine, PC-AT-Tastatur, viele orig. Prog.
u. Spiele, NP 2300,-, VP 1800,~ 03581/
310296

A3000/25, 10 MB, Quantum 540, Com. Multis.
14", Picasso Il, 2 HD Laufw. PAL Genlock,
Software z.B. Cinema 4D usw. VB 2200,—. Tel.
09421/4799

Verkaufe Kickstart ROMs V 3.1 (fiir A1200)
neu und unbenutzt Preis: 100 DM, Tel.
07181/83235

A2000C Tower 2 MB Chip 4 MB Fast WB 2.1
HD 120 u. 540 MB SCSI Contr. Monitor,
Drucker u, Blcher 1750,— DM SVHS Echtzeit
Digitizer (Snop-Shot) Professional 550, DM
auch einzeln 02154/414636

Video Schnittgerat Cave, Edit u. Control-
LanschiuB, SVHS Echtzeit Digitizer
Professional + Studio, Snop Shot SVHS
Genlock S590 Hama zus. VB 1400,— DM auch
einzeln 02154/414636

Verkaufe wegﬁn Systemwechsels ein SX1, 3
Mon. alt mit Monitorkabel + 2 CDs Neupreis
500 DM fiir VB 350 DM. Tel. 05561/71333

A2000 mit OS 1.3/2.0, 5 MB RAM, 2 LW,
Syquest Wechselpl. 88 MB, Flickerf., Magni-
Profigenl., DPaint, DigiPaint, Videoeffects,
Prof. Draw, viel SW, Biicher DM 3600,
Tel./Fax 09776/9171

Verkaufe Overdrive CD-ROM fir Amiga
600/1200 mit 5 CDs Aminet 3-7 far DM 200,~
Blizzard Turbokarte 40 MHz fir Amiga 1200
FPU und 2 MB RAM fir 200,-. Tel.
09374/2748

Verk.: A1200/030/882/50 MHz, 6 MB RAM,
ext. PCMCIA 520 HD, int. 82 HD, SCSIE +
2-Schnitt. + 14.4 Modem fir 2000 DM,
auBerdem Zyxel 19.2 V32b-E+ fir 399 DM +
Handbiicher u. Software. 06660/1303

Amiga 600/40 MB HD Speichererw. 1 MB Uhr
WB 2.0 VB 600,— DM; Drucker Epson LQ100
m. Traktor VB 250,- DM + Versand. Tel.
02245/3767

Fiir A1200: Memory Board Blizzard 1200/4 mit
4 MB RAM, FPU 68882/40 MHz und Uhr VB
400,- + Squirrel PCMCIA SCSI Controller VB
170,- (Axel verlangen) 0228/633088

A2000, PC-Karte mit LW, Festplattencontroller
mit HD zusammen far 550 DM, Tel. am
Wochenende 036874/70584

A500 3 MB RAM HD 120 MB Man. 10848 vie-
le Spiele u. Anwenderprogramme 24
Nadeldrucker Monitorstander 3 Joysticks VB
1000,— nur zusammen Tel. 0211/401436

CD32, Abdeckhaube, 2 Joypads, Microcosm,
Rise o. t. Robots, Liberation, Emerald Mines,
VB 350,~, Tel. 06420/82060 o. 06420/82062

Biete Amiga 500 +, A530 40 MHz, 8 MB Fast,
2 MB ChipRAM, MMU, FPU, 670 MB HD,
Flickerfixer + Bulcher, Software, Zubehér
1500,— DM, Eizo 9060S Monitor 500,—. Tel.
0177/2091453 ab 18 Uhr

Neptyn-Genlock v. electronic-design VK DM
850,—; Audio (3 Kanal)-Videoprozessor v. ELV
AVP 300 incl. Amiga-Genlock VCP 7001 VHB
500,—. Tel. 0365/8003451

Verkaufe CoPro 68882 PLCC 40 MHz fur
Turbokarten fir 99 DM. Tel. 030/5080533

A4000/040/16 MB, HD 210 MB, Opal Vision,
Farbscanner, Streamer + GigaMem, Real 3D,
Imagine, ScalaMM, Clarissa, TurboPrint,
Ppage. Adpro, DPaint, etc. fur 6700,— DM;
09776/9171 ab 15.00 Uhr

Private Kleinanzeigen

Blizzard 4030/50 u. Co 50 MHz 530,—
H530/25/8 MB Zip-RAM (A3000) f. A2000/500
VB 650,—, 5 x 270 MB Syquest & 85—, A2286
Briickenk. u. Dok. 120,-. Tel. 01772151901

Verk. P/C. SD64, 2000er Mikronik Tower,
1084, Monitorstander EGS110/24 4 MB; GVP
40/33 16 MB Turboprint 2.0, CPX Filesystem.
Imagemaster Caligari 24 AdPro 2.5.
07042/92057

Verkaufe VideoMaster (PBC), Profigerédt im
Studiogehause, Digit. u. Analog. Genlock,
BlueBox, Stat. Effekte, NP 4000, flr nur
700,—. Tel. 03423/4434

A1200, 2 MB, 40 MB HD, 2. LW, Monitor,
Software fiir 900 DM. CD32 + 7 Spiele flr 250
DM. Tel. 03576/205822, Anrufe nur am
Wochende

Genlock Digi-Gen 2 fir 1000,— DM Imagine
2.0 + 2 Biicher + Video 150 DM Bars & Pipes
Prof, 200 DM GigaMem 50 DM Video-Titler
HT100 50 DM Historyline 20,~ F19 20,—. Tel.
07243/77634

A500, 2 MB Chip, 2 MB 16 Bit + Fast, 4 MB 32
Bit Fast, CPU 68030, FPU 68882 (14/40), 420
MB SCSI-HD, Monitor fiir 1300,~ DM wg.
Systemwechsel zu verkaufen nur komplett M.
Stein 034601/25226

A500 Kick 1.3/2.0 umschaltbar 105 MB HD
1 MB Chip-6 MB FastRam 68020 Turbokarte
ext. LW Pagestream 22 D m.v. Zubeh.
DirectoryOpus diverse Spiele u.v.m. Preis
nach VB. 0375/786902

Fastlane Z3 350 DM Multiface Card Il 100
DM CPU Bord 4030 170 DM Hama Genlock S
580 700 DM Scala 400 450 DM DPaint IV 150
DM Adorage 2,5 160 DM Original Software.
06142/57184

Videomaster TBC + Genlock + BlueBox-
Genlock 2. Eingang + stat. Effekte 600 DM;
Maxon CAD Student 1.1 50 DM. Tel.
06691/4562

Blizzard 4 MB Memory 250,— DM VB; Monitor
10858 1 Jahr alt 250,— DM; Historyline 14-18,
Simon + S. Beneath a Steel Sky je 30,— DM
zusammen 75,— DM. Tel. 0201/737563

Amiga 2000 + Reflections 2.0 + Action Replay
+ Monitor (Philips) + Video/Sounddigitiz. +
Midi-Port + extern 3,5 Laufw. + 350 PD-Disks.
Auch einzeln! Tel. 0921/45428

AS500 Plus, Kick 1.3, 2.0, 2 MB RAM, 2 LW u.
Zubehér, Monitor CM500, Drucker MPS 1270
+ TV-Modul, versch. orig. Spiele, Maus u. Joy.
VB 795 von 10-11.30 Uhr 0331/2703961

A500 Desktop + 3 MB + 14 MHz + CD-ROM +
44 MB HD + bw Scanner + 2. LW + WB 2.0 +
DPaint 4 + DirOpus + FC2 VB 945 Grund: Die
Uni wird von PC beherrscht! 0203/373907

Oktagon 2008 + (auch A4000) inkl. Cache-
CDFS 250,— DM, FPU 40 MHz 8 Quarz 100,~
DM, Tel. 0355/715532, taglich ab 17.00 Uhr,
nach Frank fragen.

Cybervision 64 m. 2 MB, Arxon Scandoubler
u. 1 HD Laufw. intern, Festpr. 750,— DM
A2000, 173 MB SCSI Festpl. m. Contr., 3 MB
RAM, 15" Multisync. Monitor, Festpr. 1000,—-
DM. Tel. 02151/799903

SupraTurbe 28 MHz fir A2000 200 DM,
Maxon C++ Developer f. 2560 DM.; zw.
17.00-20.00 Uhr Tel. 03362/820571 Thomas

486er-PC-Karte Vortex 50 MHz incl.
MonitorMaster + VGA-Karte + 4 MB RAM
1000,— DM. Fastlane Z3 400,— DM 4 MB-
SIMMs 70ns 200,— DM, nach 18h Tel.
0511/512500

A2000D ECS WB 1.3/2.1/3.1 3 MB 290 MB
HD 2 LW Retina 2 MB Flickerfixer VLab-
Digitizer V-Code Mon. Umsch., PBC-Biet
Brolok-Genlock Joysticks Neupreis 3900,- VB
2200,~ 09741/3993

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.
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Suche: Software

Suche Maxon Cinema 4D V2.1 Pro, Elite 3,
Pinball lllusions als CD, Aminet Set 1, Aminet
5, 6, 7 evtl, auch andere CD, sehr giinstig! Tel.
08731/74216 ab 19 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verschiedenes

Verkaufe 300 Disketten DD (880 KB), neu for-
matiert, nur 1x benutzt, sehr gunstig. Tel.
08731/74216 ab 19 Uhr (PS: auch in
Teilmengen! Alles Leerdisk):

S8l-Rollenspielfan sucht: Death Knights of
Krynn und Dark Queen of Krynn. Tel.
0208/873068

Suche TypeSmith V 2.5; Heinz Maier 089/845225

Suche Software fir CDTV wie z.B. Sim City,
LTV English, Nija High School, Psycho Killer,
Defender of the Crown, Spirit of Excalibur,
Wragth of the Demon nur 100% O.K.
040/5705068

Suche Protokollsoftware zum Betrieb eines
68882-Coprozessors am 68000 (16 MHz) fir
eine Mach 2-Beschleunigerkarte. Markus
Gantz, Rabenauerstr. 3, 35466 Rabenau

Suche: Hardware

Suche A4000/030 oder komplettes Mother-
board, sowie Toccata Soundkarte, Cybervi-
sion und Cyberstorm 060. Tel. 0531/502130
(Andreas) Fax 0531/502176

Suche Amiga 4000 mit oder chne Zubehér.
Tel. 02236/42302

Suche Zeilentrafo fir NEC 3D oder giinstig
funktionsfahigen oder defekten NEC 3D
Monitor. Tel. 08233/6618

Amiga Blcher: PD Blcher, Devpac
Assembler, Amiga Vision, Word Perfect,
Animationsbuch, DOS Handbuch, A. Basic,
Musikbuch, Refections, Delux Graphic.
05232/86273

Verkaufe Blcher: Die Programmiersprache
C++ 50 DM. Einsteigerseminar C++ 30 DM.
Suche Spiel: The Great Giana Sisters fir
A4000. Zahle 50 DM. Tel. 07541/24980

Xantilon — Die Mailbox in Nurnberg, tber 60
Netze, darunter Aminet, Gamesnet, MP-Net.
Grof3e Binarsektion fur Amiga, PC, Atari u,
Risc. Call 0911/819878 (6 Ports)

Amiga 500-Fans aufgepaft! Verk. billig neue
Spiele/Programme flir A500. Sofort bei mir
melden! Tel. 0351/4113034 — Kein Club — an-
rufen ab 16 Uhr, Mike verlangen

Private Kleinanzeigen

Geschiftliche
Kleinanzeigen

Super Preise!

Ami?a 1200 fur 690,— DM, Amiga 1200
Bundle 980,— DM, Amiga 4000 fur 4444 —
DM, Genlock von Elektronik Design z. B.

Neptun far 1080,— DM oder Y-C fir 640,— DM

28.8 Modem 290,- DM oder 14.4 Modem fir

175,~ DM, sonstige Hard- und Software auf
Anfrage Vid Com Tel. 06151/351741

nnsesraane Anion B00/2000 Tuning **esresssssn
Fir Amiga mit Kick 1.3 und <= 1 MB Fast Ram
Vollversion: WB2.1 und WB1.3 auf Festplatte!
Belegt ca. 3.5 MB auf HD und ist in
weniger als 15 min installiert!!!
Demoversion: Zum Testen keine HD nétig !!!!!
Enthélt spitzen Toolsdisk.

Achtung: Um dieses System legal beniitzen
zu diirffen, missen Sie im Besitz
(ROM2.04,WB2.1) der Originale sein !
Demo 10,- Vorkasse
Ronald Jehle
Vollv. 50,— + 10,— NN Auweg 8
(T/BTX/FAX 0713513301 74389 Cleebronn

A500-DMA-Portexpander 5X86 pol.
Expansionport DM 80,—, Kick-Umschaltung
1.3-2.0 DM 20~ Amiga-Software (Spiele) je
DM 30,- Liste anfordern, Tel. 0761/806250

Verkaufe folgende CD-ROM: Gamers Delight,
Aminet 6, Aminet 7, Deutsche Edition 1 & Nr.
2, Meeting Pearls 2, Euroscene 1 fir je 10
DM, GoldFish Vol 2, Lechner Collection, HD-
Media, Ultimedia Il & far CD32 Intern.
Karate+, Super Stardust fir je 20 DM.
Verkaufe Turbokarte Blizzard 1230/1 50 MHz
+ CoPro 50 MHz fur 400 DM. Tel.
03381/662690 n. Marco fragen ;

Suche einen Amiga 4000/30 eventuell mit
Aufristung und Zubehér wie Festplatte,
Speicher und Menitor. Tel. 0221/176097

Suche preisgUnstigen Amiga 4000, YC-
Genlock, Fastlane Z3 SCSI. Tel. 02236/42302

Hollander sucht dringend A4000/040 in
Desktop-Ausfihrung, méglichst mit RAM,
aber sonst am liebsten ohne Zubehér. Zahle
bar. Tel. 0031-70-3523004

Fur A4000: Motherboard (68040) unter 800,—
schneller AT/SCSI-Bus Controller unter 200,~
Angebote unter: 036642/23407 Do, Fr, Sa ab
18.00 Uhr bis 21.00 Uhr dringend

Turbokarte flr A2000 gesucht: Habe Interesse
an A2630 oder GVP-P-Force 68030 oder
68040-Karte. Angebote an Matthias Drees,
Tel. 0221/885099

Nightmare-BBS 0231/7275340 + 9752141 +
9752142 eigenes Janus/UUCP Gate Aminet
alle groBen Netze 4200 MB Online
Freedownload Mo-Fr 8-18 Uhr

Neue Mailbox! Die ultimative Super-Plautze
Gorlitz — Klasse Bretter und Netze
(FIDO, Sachsnet, Albatros u.a.) Gdrlitz
03581/402529 SYSOR Roland

Suche dringend Handbuch MaxonCinema 4D
Version 2 Prof, Helmut Walter, Uns Hisung 5,
23948 Klttz. Tel. 038825/29577

Der Starlight-Amiga-Club  sucht noch
Mitglieder! Infos gibt's bei Thomas Gorasdza;
Bachtalstr. 154; 66773 Schwalbach-Elm

Tips + Tricks-Privatsammlung far 465 Amiga-
Spiele gegen Uberraschungs-Ei-Figuren oder
20 DM. Detiev Georg, Boddinstr, 1, 12053
Berlin

et OD-ROM SERVICE f*#reet*
FUR AMIGA, PC, MAC, ATARI, SAMPLER
PAUSCHALPREIS JE CD BIS 650 MB
NUR 78 DM ! KOPIE EINER BELIEBIGEN CD
(ALLE FORMATE, Z. B. AUCH FOTO-CDS)
NUR 48 DM !

EILSERVICE OHNE AUFPREIS!
Gpress Tel. 030 / 393 07 66

Gebrauchte Amigas und Zubehor
Werkstatigepr. Geréte, sdmtliches Zubehdér.
Amiga 500 bis Amiga 2000. Von 195,— bis
395,~. Monitore ab 195,—. Ram, Festplatten,
LW, Turbo, Progr., Spiele.
Alles ca. 50-60% unter NP. Telef. Anfragen
an Fa. Blnler-Electronic, 02624/7

PUBLIC DOMAIN CENTER, Pf. 3142
58218 Schwerte Tel/Fax: 02304/61892
* Kopie incl. 5,25-Disk nur —,80 DM ! *

Scan ab 0,50; Print ab 4,—; DemoDisk 5,
MT Graphic & Design; Marschalkstr. 20,
84419 Schwindegg, Tel. 08082/91110

Méchten Sie lhre Amiga-Grafiken verkaufen?
Vergebe langfristig diese Moglichkeit im
professionellen Video- und Agenturbereich.
Diskinfo gegen DM 35,— (+ NN DM 7,-)
Anfragen & Bestellung unter
ax 0911/620189

?7? Klaustrophobie ?7?
NLINOII
xpk-kempatible Daten
Kompressionssoftware
Gerhard Tunkler, Th. Koerner Str, 40/3/11
A-8010 Graz Osterreich [DM 20/0S 140]

Private Kleinanzeigen

Wichtige
Hinweise flir
alle
Kleinanzeigen-
inserenten

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer
kénnen leider nicht
veroffentlicht
werden.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden keine
Fremdwiahrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daf3 lhr Auftrag
immer vollstandig
ausgefiillt ist
(z.B. Unterschrift).

Multi-Soft-Hard + Soft + PD-Saar
Amiga PD ab 2 DM, Sonderserie (Time,
German, usw.) 5 DM. Liste PD, CD's, CD32
gegen Riickporto.

Tel. 06842/6284 + 4594. Fax 8142

SONDERPOSTEN: Teac CDS6EK AT Bus
499,— Sysquest EZ135 SCS| Sonderpreis
anfr.! Reparat.-bed. HDDs, FDDs, Streamer
+ 10000 versch. Teile auf DOS-Disk:
Ruckumschlag an ELCOR-GmbH,
Postf. 100225, 61142 Friedberg

Achtung:

Das Herstellen,

angeboten werden.

Anbieten,

Verkaufen und Verbreiten von
Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstéBen muB mit Anwalts- und
Gerichtskosten von Gber DM 1000,- gerechnet werden.

»Raubkopien«

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB3 das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von
urheberrechtlich geschutzter Software nur fir Originalprogramme erlaubt ist.

verstoBt gegen das

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder
Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer
auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten,
zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien
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BUCHER

M »Surfbrett« selbstgemacht

HTML - WWW
effektiv nutzen

Vieles hat zwei Seiten, so auch das
World Wide Web: So schén einfach die
Bedienung ist, so schwierig kann der Auf-
bau von WWW-Seiten sein. HTML (steht
fur HyperText Markup Language), die Spra-
che hinter den Seiten, ist zwar nicht kom-
pliziert, aber birgt doch einige Tiicken.
Deutsche Dokumentation zu dem Thema
war bisher Mangelware.

Das Werk besteht aus 13 Kapiteln plus
Anhang und beginnt mit der nicht ganz
einfachen Aufgabe, einen WWW-Server
zu installieren, der auf der beiliegenden
CD zu finden ist — leider nur fir UNIX-,
Mac- oder Windows-NT-Systeme.

Anschlielfend geht es bei Null los: Die
Autorin Mary E.S. Morris erklart HTML
sehr ausfiihrlich und mit aussagekraftigen
Beispielen, so dal sich die ersten Hiirden
problemlos nehmen lassen. Jedes Kapitel
enthilt zum Schluf eine Zusammenfas-
sung, u.a. mit den im jeweiligen Ab-
schnitt erlduterten Befehlen.

Spétestens aber bei den Kapiteln zum
Common Gateway Interface (CGl) und zu
Formularen, deren Funktion nicht mehr
trivial ist, scheint der Ubersetzer ausge-
stiegen zu sein, denn die Erklarungen er-
hellen sich manchmal erst, wenn man
versucht, den Text riickzulibersetzen.

Die letzten Kapitel bilden Anleitungen
zum guten Stil und Layout, Hinweise auf
HTML-Werkzeuge, Tips, wie man seine
Seiten bekannt machen kann und wie
sich HTML in Zukunft weiterentwickelt.

Fazit: Dieses Buch enthilt genug Infor-
mationen, um hiibsche HTML-Seiten zu
layouten. Es ist didaktisch gut strukturiert
und enthilt alle abgedruckten Beispiele
auf der beiliegenden CD. Zu komplizier-
ten Aktionen sind die Erkldrungen leider
nicht immer verstandlich. dg

HTML - WWW effektiv
nutzen, Mary E.S. Morris,

Mary £, 5. tomris

asoseien, | HTIVIL
ISBN 3-88229-061-7, w
Preis: ca. 70 Mark, [| www ettektiv putzen

Verlag Heinz Heise,
Helstarfer Str. 7,

30625 Hannover,

Tel. (05 11) 53 52-0,

Fax (05.11) 53 52-4 80,
Www
 http/Avww.ix.de/buch/
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B Raytracing-Workshop

3D Spezialeffekte
mit Maxon-
CINEMA 4D

Raytracing ist kein Kinderspiel, wenn
man sich hohe Ziele setzt. Dem Einsteiger
hilft das Buch »3D Spezialeffekte mit
MaxonCINEMA 4D« zum gleichnamigen
Programm aus dem Lechner-Verlag.

Das Buch beginnt mit einer Einfiihrung
in das Programm selbst; gerade fiir Ein-
steiger ist dies sehr wichtig. Erwadhnte
Mentis, lcons und Requester findet der

3D Spezialeffekte mit
MaxonCINEMA 4D,
Frank Herrmann,

280 Seiten,

ISBN 3-926858-54-0,

69 Mark, Verlag Gabriele
Lechner, Bodenseestr. 91,
81243 Miinchen,

Tel. (0 89) 8 34 05 91,
Fax (0 89) 8 20 43 55

Leser als Abbildungen wieder. Handlun-
gen wie die Meniiauswahl, Tastendriicke
und Mausaktionen zieren vorbildlich im-
mer wiederkehrende kleine Bilder, deren
Funktion ausfiihrlich erklart wird.

In Kapitel 2 geht's dann ans Einge-
machte: Anhand eines Projekts bringt der
Autor dem Leser viele Grundbegriffe na-
he. Fiir nahezu jede vorzunehmende Ein-
stellung zeigt ein Bild das entsprechende
Fenster. Die Erklarungen gehen Schritt fur
Schritt vor und machen das Nachvollzie-
hen wirklich einfach.

Im nédchsten Teil kommen Animations-
fans zum Zug: Gut gestaltete Animationen
lassen ahnen, was alles in MaxonCINEMA
4D steckt.

Uberall im Buch werden an den pas-
senden Stellen Grundlagen des Raytra-
cings anschaulich erldutert — wie Grund-
korper, Polygone und Texturen. Zum spé-
teren Nachschlagen vermilst man aller-
dings einen Index. Auf der beiliegenden
Diskette findet man alle verwendeten Ob-
jekte fiir den Aufbau der Szenen.

Fazit: Wer in das Thema Raytracing mit
MaxonCINEMA einsteigen will, liegt mit
diesem Buch richtig. Beim Lesen und
Nachvollziehen der Beispiele lernt man
das Programm wirklich kennen. rb

B Amiga & CompuServe

CompuServe
Tips und Tricks

Das Thema CompuServe hat bei Ami-
ga-Anwendern bisher wenig Interesse
hervorgerufen. Das liegt nicht zuletzt an
der Tatsache, dal5 es keinen ordentlichen
CompuServe Infomation Manager gab.
Das hat sich mit dem Programm »Auto
Pilot« gedndert, so daB ein wenig
schnuppern in diesem Netz ganz inter-
essant sein kann.

Um den Einstieg etwas zu erleichtern,
kann ein Blick in die Lose-Blatt-Samm-
lung »CompuServe« der Neuen Medien-
gesellschaft Ulm nicht schaden.

Leider liegen zur Verdeutlichung der
angebotenen Dienste immer PC-Program-
me zu Grunde, so dals man etwas Phan-
tasie braucht, um die Anwendungen auch
auf dem Amiga umzusetzen.

Nach allgemeinen Informationen zu
CompuServe, der Entstehung, der Ent-
wicklung und dem derzeitigen Stand,
werden in einer Liste und anschliefend
etwas ausfiihrlicher die wichtigsten Foren
vorgestellt. Hier kann auch der Amiga-
Anwender einen Uberblick (iber die
enorme Vielfalt an Informationsplattfor-
men in diesem Netz erhalten.

CompuServe, Tips und
Tricks fiir die effektive
Nutzung des groBten
Online-Dienstes der
Welt, Max Bold, erwei-
terbare Blattsammlung,
ISBN 3-923759-71-1,
Preis: 58 Mark,

Neue Mediengesellschaft
Ulm mbH, Konrad-
Celtis-Strake 77,
81369 Miinchen,

Tel. (089) 7 41 17-170

Ein Abschnitt ist auch den unterschied-
lichen Kommunikationsformen und Uber-
gidngen zu anderen Netzen gewidmet.

Gut gelungen ist auch das Verzeichnis
aller Dienste in CompuServe. Hier sind
alle Anbieter in alphabetischer Reihenfol-
ge aufgelistet, und das Finden spezieller
Gruppen ist besonders einfach, insbeson-
dere der Amiga-Dienste und -Foren.

Fazit: Wer einen Einblick in das On-
line-Netz CompuServe sucht und sich
nicht daran stoft, dafl es mal wieder auf
den PC ausgerichtet ist, sollte einen Blick
in dieses Werk wagen. abc
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M Testkasten

Im neuen Gewand

Ob Hardware oder Software, in den Le-
serbriefen wird uns hiufig mitgeteilt, daf
unsere Tests fiir die Kaufentscheidung
wichtig sind. Deshalb haben wir den
Tests noch mehr Aussagekraft gegeben.
Unsere neu gestalteten Testkidsten sind

ein Teil davon. Die Redaktion
I
Die Test-
AMIGATEST 1195 Mliicrien
FrexxEd 1.5 sind in Form
R einer Balken-

grafik unter-
einander auf-

PREIS/LEISTUNG

S geftihrt. Die
~ DOKUMENTATION nggrtungs-
[} 10| kriterien sind

BEDIENUNG
vollkommen
fama=a ) -
neu iberar-

ERLERNBARKEIT

10| beitet und

25

LEISTUNG

7 :
0 erden damit

den gestiege-

nen Testanfor-
derungen der

Das groBe Plus ist die einge-
baute Sprache.

3 Keine Formatierfunktionen

heutigen Zeit
gerecht. Eine

Preis: ca. 65 Mark (Registrierung)
Anbieter: Daniel Stenberg,
Ankdammsgatan 36-4tr,

S-171 43 Solna, Schweden

maximal zu
erreichende
Punktezahl ist
rechtsbiindig
im Kasten angeordnet — linksbiindig im
Balken die tatsichlich erreichten Punk-
te. Alle Punkte addiert ergeben den Be-
wertungsspiegel in Zeile zwei.

Der Bewertungsspiegel wird in

Prozent angegeben und eine No-
te erteilt. Die Note ergibt sich wie
folgt:

85% bis 100% = sehr gut
70% bis 84% = gut

55% bis 69% = befriedigend
40% bis 54% = ausreichend

B Programmieren

Das Spiel beginnt

Ich bin zur Zeit dabei, ein Spiel zu pro-
grammieren und verwende dafiir die Pro-
grammiersprache »C++« mit dem Compi-
ler »MaxonC++«. Zunichst habe ich eine
»View-Klasse« geschrieben, die aber
noch nicht so funktioniert, wie ich mir
das vorstelle. Deshalb wende ich mich
mit folgenden Problemen an Sie.
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@ Die »View-Klasse« funk-
tioniert nur, wenn ich sie
von »MaxonC++« heraus
starte. Vom CLI oder von
der Workbench gestartet,
stlirzt mein Programm ab.
Woran liegt das?

& Wenn ich in einem Pro-
gramm mit meinem eigenen »View« den
Mauszeiger bewegen mochte, schaltet
das System sofort auf den eigenen »Work-
bench-View« zuriick. Wie kann ich das
verhindern?

© Wie kann ich den System-Mauspfeil
abschalten, ohne die Funktion »SetPoin-
ter« zu verwenden?

Carsten Scharfenberg, 53347 Alfter

Wenn das Programm aus MaxonC++
heraus gestartet wird, werden automa-
tisch alle Librarys, die das Programm
»MaxonC++« gedffnet hat, auch von
thren Programm verwendet. Wird Ihr Pro-
gramm vom CLI oder der Workbench ge-
startet, ist das nicht der Fall. Uberpriifen
Sie deshalb, ob Sie alle Librarys richtig
offnen und ob sie auch gedffnet werden
konnten.

Leider wissen wir dazu auch keinen
Rat.

FreeSprite (0L)

heift die Losung.

Eine sehr gute Dokumentation zum
Thema Sprites und Views ist das »ROM
Kernal Reference Manual - Libraries« aus
dem Verlag »Addison-Wesley« Die Redaktion

B Amiga 600
Null Problemo

Nachdem ich meinen Amiga 600 eini-
ge Zeit nutze, stellen sich fiir mich fol-
gende Fragen:

@ Wie kann ich eine ASCIl-Datei von mei-
nem Amiga auf einen PC Ubertragen?

@ Kann ich auf meinem Amiga 600 pro-
grammieren?

& Welche Programmiersprache ist zu
empfehlen?

© Muf ich mir dafiir ein zusitzliches Pro-
gramm kaufen?  Helmut Aberle, 63937 Weilbach

Es gibt mehrere Mdoglichkeiten, ASCII-
Dateien vom Amiga auf den PC zu por-
tieren. Die am schnellsten zu realisieren-
de Methode ist der Austausch mit Hilfe
einer Diskette. Da Sie einen Amiga 600
besitzen ist eine wichtige Voraussetzung
gegeben — das »CrossDOS-Filesystemc«.

Ab dem Betriebssystem OS 2.x gehért
es zum Lieferumfang des Amiga.
Starten Sie einfach das Programm
»PCO« im Verzeichnis »Storage/
DosDrivers« der Workbench mit ei-
s o nem Doppelklick. Kurz danach
kénnen Sie Disketien im Amiga- und
MS-DOS-Format formatieren, lesen und
schreiben. Sie sollten dabei unbedingt
beachten, dall der ASCll-Code fiir die
deutschen Umlaute und Sonderzeichen
bei beiden Rechnersystemen verschieden
ist. Weiterhin kénnen Sie mit dem Ori-
ginallaufwerk Ihres Amiga 600 nur DD-
Disketten nutzen. Mochten Sie HD-Dis-
ketten nutzen, sollten Sie sich ein exter-
nes HD-Laufwerk zulegen.

Selbstverstindlich  kénnen  Sie  auf
lhrem Amiga 600 auch eigene Program-
me schreiben. Es sind gentigend Program-
miersprachen sowohl im Public-Domain
und Shareware-Bereich, als auch im kom-
merziellen Bereich vorhanden.

Fir welche Programmiersprache Sie
sich entscheiden, liegt ganz bei thnen. Zu
einigen Programmiersprachen werden
hdufig Demos angeboten. Der Vorteil
hierbei ist, dal8 Sie in Ruhe ausprobieren
kénnen, welche Sprache lhren Vorstel-
lungen am néchsten kommt.

Ein zuséatzliches Programm miissen Sie
nicht unbedingt kaufen. Probieren Sie
doch einmal die Programmiersprache
»AREXX« aus. Sie gehdrt ab der Version
2.x des Amiga-Betriebssystems zum Lie-
ferumfang, ist sehr leistungsfihig und
leicht erlernbar. Aber auch mit den Be-
fehlen des Amiga-DOS lassen sich Pro-
gramme, sogenannte Scripts, schreiben.
Sollten diese beide Sprachen nicht Ihren
Vorstellungen entsprechen, finden Sie
mehr Programmiersprachen in den Berei-
chen Publik-Domain/Shareware oder Sie
entscheiden sich zum Kauf eines kom-
merziellen Programms.

B Grafikbearbeitung

Dia-Belichtung

Ich méchte meinen Amiga zur Nachbe-
arbeitung von Fotos einsetzen. Im Zeital-
ter der CD ist es ja kein Problem, ein Foto
in hoher Qualitit in den Rechner einzule-
sen. Ist lhnen eine Person oder Firma be-
kannt, die Amiga-Grafiken in guter Qua-
litdt auf Dia belichtet? Als nichstes suche
ich fur den Export von Grafiken auf einen
PC ein Programm, das in der Lage ist,
Amiga-IFF-Grafiken in den »TIFF«-Stan-
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dard zu konvertieren. Dieses sollte aus
dem Bereich Public Domain sein. Wel-
ches wiirden Sie mir empfehlen?

Thomas Graubner, 34131 Kassel

In der Ruprik »Geschiftliche Kleinan-
zeigen« in unserem Magazin finden Sie
die Anschrift einer Firma, die Grafiken
auf Dias belichtet. Die Qualitit kénnen
wir leider nicht beurteilen.

Das Grafik-Tool »TIFFView« ist Public
Domain und wird fiir lhre Zwecke sicher-
lich gut geeignet sein. Sie finden es bei-
spielsweise im Verzeichnis »gfx/conf« auf
der Aminet-CD 5. TIFFView wird kom-
plett mit der Maus bedient. Es erkennt
beim Laden die Grafikstandards IFF, GIF,
MacPaint, TIFF und JPEG. Ab OS 3.x wer-
den auch »Datatypes« unterstiitzt. Spei-
chern lassen sich die Grafiken im IFF-,
GIF- oder TIFF-Standard. Die Redaktion

B Hostadapter :

CD-ROM-Lauf-
werk und A590

Ich besitze einen Amiga 500 mit dem
Controller A590 und einer 20-MByte-
Festplatte. Kann ich direkt an die SCSI-
Schnittstelle des A590 ein CD-ROM-Lauf-
werk anschliefen oder brauche ich noch
zusatzliche Hardware?

Andreas Schulz, 71522 Backnang

Sie kdnnen an jeden SCSI-Hostadapter
maximal sieben SCSI-Geréte anschliefien.
Da Sie an lhren Contrroller A590 bisher
nur eine interne Festplatte betreiben,

steht dem AnschlulS eines externen CD-
ROM-Laufwerks mit SCSI-Schnittstelle
nichts im Wege. Trotzdem kann man kei-
ne Funktionsgarantie geben. In vergange-
nen Tests mulSten wir immer wieder fest-
stellen, dals einige A590-Controller Pro-
bleme haben, ein CD-ROM-Laufwerk zu
erkennen. Um sicher zu gehen, sollten
Sie eine Mdglichkeit finden, Ihren Con-
troller vorher mit einem externen CD-
ROM-Laufwerk zu testen. Vielleicht kann
thnen ein Bekannter oder Freund dabei
helfen. Die Redaktion

Amiga-Clubs

Einige Amiga-Clubs teilten uns ihre ak-
tuellen Daten mit. In der nachfolgenden
Liste sind sie zusammengefalit. Clubs, die
im Leserforum genannt werden méchten,
sollen sich bei uns melden.

Name und Anschrift: Headlong Int. (CH),
Oberweg 1, CH-3360 Herzogenbuchsee
(Schweiz)

Clubbeitrag: einmalig(!) 20 SFr. oder 20
Mark

Mitglieder: tiber 300 (CH/D/AUT)

Leistungen: Gratis-Diskettenmagazin, Ami-
ga-Shop mit glinstigen Preisen, Membercard
(Spezialrabatte in Amiga-Shops der
Schweiz), An- und Verkauf, Mega-PD-Pool,
Gratis-Demos, News, Fundgrube, Tausch-
borse, Wettbewerbe, Umfragen,
Tips&tricks, Hotline, Leser-Service, Scan-
ner-Service, grolte Headlong-Meetings,
Mailbox.

Name und Anschrift: PLASMA PICTURES,
Bernhard Ménch, Regensburger Stral’e 28c,
10777 Berlin, Tel.: (030) 211 51 64

Computertypen: Amiga und MS5-DOS
Beitrdage: monatlich 5 Mark

Leistungen: vierteljdhrliche Clubdiskette,
Einsteiger- und Problemhilfen, kostenlose
Veroffentlichung auf dem Aminet und der
Aminet-CD, kostenlose Videobetitelung, Be-
griibungsdiskette, PD-Service
Schwerpunkte: Grafik, Animationen,
Raytracing, Video, Multimedia, Demo-Er-
stellung

Mitglieder: 14

Clubmagazin: vierteljihrlich auf der Club-
diskette vorhanden

Name und Anschrift: CCAP (ComputerClub
ftr Anwender und Programmierer); FUTURE
ART, Kennwort: CCAP, Postfach 4, 54597
Liinebach

Computertypen: Amiga und MS-DOS

Schwerpunkte: Erfahrungsaustausch von
Usern und Programmierern der Systeme
Amiga und PC; Hilfestellung beim Portieren
von PC-Software nach Amiga und umge-
kehrt; Austausch von éffentlichen Doku-
mentationen und PD-Software; Hotline fiir
dringende Fille; regelmiRige Mitglieder-
treffs; Betreiben einer Mailbox; Austausch
von Source-Codes; preiswerte Einkaufsmog-
lichkeiten; Clubzeitschrift; kostenloser Spe-
zial-Service (scannen, digitalisiern, Hilfe fiir
Programmentwickler etc.).

Bemerkungen: Wer Mitglied werden moch-
te schickt einen frankierten Riickumschlag
an CCAP. Bitte die Computer-Konfiguration
angeben. Die kompletten Unterlagen wer-
den dann zugeschickt.

HERIVIANN DER USER

©Karl Bihlmeier

- iCH GLAUBE, WiR HABEN
2 DiCKE FEHCER GEMICHT:
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M AMosaic-Abstiirze

Beim neuen »AMosaic
2.0« kommt es éfter vor,
dal das Programm nach
dem Anklicken einer
Seite mit Eingabefel-
dern oder Download
von Daten einfach absttirzt.
Dies hat zwei Griinde.

Der Absturz nach dem
Download war ein Programm-
fehler, der in der Beta-Release
3 nicht mehr auftreten sollte.
Sie kann per FTP (ber das In-
ternet auf dem Rechner »max.
physics. sunysb.edu« aus dem
Verzeichnis »pub/amiga/amo-
saic« gezogen werden.

Bei Seiten mit Eingabefel-
dern benotigt AMosaic minde-
stens 32 KByte Stack. Dieser ist
aber im mitgelieferten Icon auf
8 KByte gesetzt (was grob fahr-
lassig ist). Sollten Sie also Pro-
bleme mit AMosaic haben, er-
hohen Sie unbedingt die Stack-
grofe. Klicken Sie dazu ein-
fach auf das Icon des Pro-

gramms und driik-
ken Sie <Amiga_links i>. Da-
nach erscheint das bekannte
Informationsfenster der Work-
bench. Links oben ist ein Ein-
gabefeld fiir die StackgréfRe, in
der »8192« steht. Tragen Sie
dort »35000« ein und schlie-
Ren Sie das Fenster mit einem
Klick auf »Speichern«. dg

B Zufillig kodiert

Das abgedruckte Assem-
bler-Programm kodiert jeden
beliebigen Text nach dem Zu-
fallsprinzip »Additive Congru-
ential Method« und ist in »Al-
gorithms  (Second  Edition)«
von Robert Sedgewich aus-

fiihrlich beschrieben. Ohne
v

MAGAZIN

den Quelltext des Programms
IRt sich der Text nicht wieder
dekodieren. Das ldRt sich er-
reichen, indem man alle
»add«-Befehle durch »sub« er-
setzt. Der Startzufallswert mufs
ungleich Null sein. Aullerdem
sollten Sie darauf achten, daf
als Textlinge »Zeichenketten-
linge — 1« anzugeben ist.

Ivan . Eis/dg

W ARQ patchen
ARQ ist ein oft benutztes
Utility, das die System-Reque-
ster wie »Bendtige Datentrédger
xyz in einem Laufwerk« durch
animierte und per Tastatur zu
bedienende Requester ersetzt.
Leider kommt das Programm
nur schlecht mit einer deut-
schen Workbench zu-

khkkhkhkhkhkkkhkhkdhdhhhkhdhhdhdhdhdhhdkhdddhhddkddkddhkdhhhhhhhdhdid

* S$VER: RandomEncoding V1.0, von Ivan J. Eis ® 1995 *
kkkhkhkhkhkhhkhhhkhhhhbhbhdkhbhkdh bbb dbhdhhhhhdhhk bbbk bk hdd

* Parameter:

AQ=Textzeiger

(APTR) *

* DO0=[Textlénge] -1 (UWORD) *

* Dl=Zufallswert

(UBYTE) Ungleich 0 *

dkhkkkkkkkhkhhdhkhhhdhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhhdhhhhhhhhhdd

lea Text (pc) ,al
moveq
moveqg  #7,dl

Loop move.b dil,d2
move.b di,d3
and.b  #1,d2
and.b  #2,43
1sr.b #1,43
eor.b d3,d42
beg SetNoBit
or.b #$80,d1
add.b di, (a0)+
lsr.b #1,d1
bra.b  NextChar

SetNoBit add.b di, (a0)+
lsr.b #1,d41

NextChar dbf do, Loop
rts

Text dc.b

Ende

* Adresse nach A0

#[Ende-Text]-1,d0 * Textldnge in d0

* Zufallswert > dil
* muss ungleich 0 sein.

* Zufallswert in d2
Zufallswert in 43

*

* Bit 0 raussuchen
* Bit 1 raussuchen

* Auf gleiche Héhe brin.
* unterschiedlich?
* Nein, dann nicht setzen

* Ja, Bit 7 setzen
* sub.b fiir Decoder
* Zufallswert neu

* berechnen

* sub.b flir Decoder
* zufallswert neu ber.

* Lange Zdhler
* Programende

"Bitte decodiere diesen Text"

recht. So stimmen bei-
spielsweise die Requester
fiir den Drucker nicht
mehr, da das Programm
anhand der (englischen)
Texte versucht herauszu-
finden, welche Animation
es neben dem Text ab-
spielen soll. Bei einer
deutschen ~ Workbench
steht in dem Fenster aber
Drucker und nicht Printer.

Losen kann man das
Problem mit einem Text-
editor, der bindre Texte
ladt  und unverindert
speichert (wie »CEd« und
»Edward« sowie »Gold-
ED« nach Umkonfigurati-
on es kénnen!). Schalten
Sie dazu auf »Uberschrei-
ben« und ersetzen Sie das
Wort  »Printer«  durch
»Drucker«. Hierbei muR
man darauf achten, daR
das neue Wort exakt die
Lange des alten hat. Die

Per Zufall: Mit diesem kurzen Assemblerstiick kann man Texte per

Zufallsalgorithmus en- und dekodieren

Datei darf nicht ldnger
oder kiirzer werden! Sie
kénnen natiirlich auch
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5

noch weitere Texte ersetzen.
Vergessen Sie aber nicht,
sich vorher eine Sicher-
heitskopie von ARQ zu
machen.
Volker Georg Franke/dg

M Speicher sparen
Spatestens ab Amiga-OS 3.0
werden zum Amiga diverse
Monitortreiber  mitgeliefert.
Diese sind aber oft tberfliis-
sig, da sie vom vorhandenen
Monitor gar nicht dargestellt
werden konnen oder aber
auch durch die Treiber einer
Grafikkarte ersetzt werden. In
so einem Fall kann das Entfer-
nen jedes einzelnen Treibers
zwischen 10 und 20 KByte
freien  Speicher  bringen;
auRerdem wird der Bootvor-
gang etwas beschleunigt.
Letztendlich sollte man nur
die NTSC- und PAL-Treiber
und auf AA-Maschinen deren
Dbl-Varianten unbedingt in
der Schublade »SYS:Devs/Mo-
nitors« lassen, alle anderen
kann man einmal auf ihren
Gebrauchswert  testen und
dann gegebenenfalls ldschen
bzw. in »SYS:Storage/Moni-
tors« ablegen. Alle Treiber be-
finden sich selbstverstindlich
auch noch auf den Systemdis-
ketten und konnen von dort
aus problemlos wieder ins Sy-
stem integriert werden.
Stefan Tiemann/dg

M Letzter Boot?

Falls man wissen méchte,
wie lang das eigene System
ohne Reset lduft, kann man
sich eine Eigenschaft des Ami-
gaDOS zunutze machen: Die-
ses speichert auf jedem Da-
tentrager die Uhrzeit der For-
matierung. Und genau dies
geschieht auch bei der RAM-
Disk, die das System wihrend
jedes Bootvorgangs neu an-
legt. Sie besitzt deshalb auch
die Uhrzeit des letzten Neu-
starts. Diese Zeit laRt sich
tber das Workbenchmeni
»Piktogramm/Informationen«
abfragen.  Stefan Tiemann/dg

AMIGA-MAGAZIN 11/1995




J. Kehrer Printmedien
Tintenpatronen & Tonerkartuschen
original, kompatibel, recycelt
Cranachstraf3e 44 40235 Dusseldorf
Tel.02 11-691 42 41 » Fax 691 43 39

Schlave Frésche
kauvfen preiswert!

Bestellannahme: Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr
Sa. 9.00 - 14.00 Uhr
Original Tintenpatronen
pro Stiick ab 5 Stiick recycelt | Canon pro Stiick ab 5 Stiick kompatibel
Hewlett Packard Canon BC 01/BC02 (schwarz) 46,80 44,90 32,80
Y Canon BJC 600 (schwarz) 22,50 21,00 16,80
HP-Deskjet 51626A (40 ml schwarz) 49,50 47,00 29,50
- (3-Farb-Set) 67,50 64,50 49,50
HP-Deskjet 51626D (20 ml schwarz) 33,50 31,00 27,50
: Canon BJC 4000 (schwarz) 26,00 24,50 -
(Deskjet 500, 500¢, 510, 520, 550c)
: : BC 2 (3-Farb-Set) 63,50 60,50
HP-Deskjet 51625A (3-farbig) 58,00 56,50 -
: Canon BJC 300 (schwarz) 38,50 37,00
(DeskiBt 800¢, beie, Soe; S1d) Canon BJC 800  (schwarz) 52,00 49,50
HP-Deskjet 51633A/51608A 38,80 36,50 26,50 : 7 ’
(Deskiet 310,320) (farbig) 58,50 56,00
e : kompatibel Sggga':gﬁ::!
EPSON IBM Golar Drucker
Epson Stylus Golor (schwarz) 4350 41,00 37,00 IBM 4076 (schwarz) 66,50 64,00 %6~ OM
(farbig) 82,50 79,00 71,00 (farbig) 79,50 77,00 P
Epson Stylus (schwarz) 35,50 34,00 29,00 IBM 4079 (schwarz) 49,50 47,50
(3-farbig) 65,00 52,50
Original Tonerkartuschen
HP 92275A HP LaserJet IIP/IIIP neu 159,00 HP 92274A HP LaserJet 4L neu 149,00
Canon LBP 4 EP-L recycelt 129,00 Canon LBP 4J EP-P recycelt 121,00
HP92295A HP LaserJet II/IlI neu 149,00 HP92298A HP LaserJet 4/4 +M neu 198,00
Canon LBP 8ll, 8lll EP-S recycelt 119,00 Canon LBP 8 EP-E recycelt 165,00
Wegen der Kompatibilitét Ihrer Drucker sowie Versandkosten: Vorkassse DM 9.00/Nachnahme DM 12,00
nicht aufgeflihrter Printmedien fragen Sie uns!! Preisanderungen/Irrtimer vorbehalt. Alle Preise incl. MwSt.
Besuchen Sie uns auf der Messe ,,Computer '95“ in Kéln vom 10.-12. November 1995 Halle 10, Stand E18

Neues Filesystem vervielfacht
Festplattengeschwindigkeit !

Ami-FileSafe kann die Ge-
schwindigkeit von Festplatten-
operationen bei deutlich verbes-
serter Datensicherheit drastisch
steigern.

Englischen Entwicklern der Firma Fourth
Level Development ist es gelungen, ohne
Hardwarezuséatze die Geschwindigkeit von
Dateizugriffen auf dem Amiga® deutlich zu
beschleunigen. Mit dem neuen Ami-
FileSafe, kurz AFS, lassen sich bei Fest-
plattenzugriffen wie dem Lesen und Schrei-
ben von Daten und dem Anzeigen von Di-
rectories unglaubliche Leistungssteigerun-
gen erzielen.

Zusatzlich fanden die Programmierer eine
Moglichkeit, die Datensicherheit signifikant
zu erhohen. Systemabstirze in Anwen-
dungsprogrammen durch defekte Datentra-
ger (z.B. Disketten) werden abgefangen,
ein Datenverlust wird vermieden. Auch
nicht validierte Datentrager treten beim
AFS nicht mehr auf.

Bereits die Entwickler von Commodore
bemiihten sich um eine Geschwindigkeits-
steigerung lhres Filesystems. Sie schufen
das Fast File System (FFS), das ab OS3.1
zusétzlich mit einer Verzeichnispufferung
ausgestattet wurde. AFS Ubertrifft dieses
Verfahren bei weitem. So erfolgen Lese-
und Schreibzugriffe oft doppelt so schnell,
Durchsuchen von Directories 10-20 mal so
schnell wie beim Standard FFS. Gegenliber

Ami-FileSafe wird in zwei Versionen angeboten:
AFS-Pro bietet den vollen Leistungsumfang,
die User-Version beinhaltet folgende Einschréankungen:

O Keine Unterstiitzung des MultiUser-Filesystems

1 Nutzung nur mit einer Festplatte mit maximal 650 MByte
mdglich

1 Privatkundenversion, nicht flir den gewerblichen Einsatz

Benchmarktest
A3000 030 mit Oktagon SCSI 2

1800-

1500

AFS

¥ Ami-FileSafe

Original

DIfSciony Amiga® FFS

durchsuchen
(Files/s)

Datei
erstellen
(KByte/s)

Datei
lesen
(KByte/s)

4 Bytes suchen
und schreiben
(relativ)

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG.

| A Fourth Level |
| Development I

dem erweiterten FFS ab OS3.1 erfoigt ein
Directoryscan immer noch 3 mal so schnell.
Bei Loschen und Umbenennen ergibt sich
eine Geschwindigkeitssteigerung um den
Faktor 10-20.

Trotz der enormen Leistungssteigerung, die
sich besonders glinstig auf die Multitasking-
Fahigkeiten des Amiga® auswirkt, ist AFS

volistandig  Amiga®Dos-kompatibel und
unterstlitzt Festplatten, DD- und HD-
Disketten.

AFS-Pro User-Version
DM 149,- DM 79,-
Versandkosten:

Inland: DM 5,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme

Systemvoraussetzungen: Amiga® mit Kickslart 2.04 oder hdher

HHATEIRN

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft flir Software mbH
Veronikastrafe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447
Hotline: 0201-770332
Email: stefano@tchest.e.eunet.de
Support-Mailbox: 0208-202509
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Nach Installation des Be-
triebssystems ist die Work-
bench noch aufgeraumt
und iibersichtlich. Einige
Zeit spater hat die Pro-
grammanzahl zugenommen
und die Piktogramme han-
gen mit ihren Namen
scheinbar wahllos in den
Schubladen. Wird dann ein
bestimmtes Programm ge-
sucht, ist die Ubersicht
schnell beim Teufel. Wie
bekommt man nur wieder
Ordnung in dieses Chaos?

M Piktogramme ordnen

Die Ubersicht
behalten

aber bei der Vielzahl der Pik-

togramme zu umstindlich.
Einfacher geht's mit folgen-

der Methode: Positionieren Sie

beitsgang aktiviert. Der Punkt
»Piktogramm/Position  freige-
ben« ermoglicht der Work-
bench nun endlich, alle Pikto-
gramme alphabetisch zu ord-
nen. Da sie das aber nicht von
alleine tut, miissen wir noch
etwas nachhelfen. Wir lassen
deshalb den Inhalt der Schub-
lade neu einlesen. Auch dafiir
gibt es einen Punkt im Work-

einmal fixiert und gespeichert
wurden. Damit sind nur die
Lange der Namen und Gréle
der Piktogramme fiir die neu-
en Positionen entscheidend.
Zusétzlich wird darauf geach-
tet, dall sich weder die Na-
men noch die Piktogramme
tiberlappen.

Schauen wir uns den Inhalt

B von Thomas Fischer

Sicheriich haben Sie schon
im Menii der Workbench
den Punkt »Fenster/Inhalt auf-
raumen« entdeckt. Der erste

Gedanke ist, diesen Punkt fiir

des Workbenchmenti genauer
an. Da finden wir den Punkt
»Piktogramm/Position  freige-
ben«. Dieser it sich jedoch
nur aktivieren, wenn vorher
mindestens ein Piktogramm
ausgewahlt wurde. Da wir
aber alle Piktogramme der

Chaos: In
diesem
| Durcheinan-
1| der ein be-
i stimmtes
Programm zu
{| finden ist gar
; nicht so

= leicht

unser Vorhaben zu nutzen.
Ob diese Idee was bringt, lift
sich schnell feststellen. Offnen
Sie dazu erst einmal eine
Schublade, etwa »Utilities«
der Workbench und wihlen
Sie mit der Maus den Menii-
punkt »Fenster/Inhalt aufriu-
men« aus dem Workbench-
meni. Nachdem der Punkt
ausgefithrt  wurde, schauen
wir uns den Inhalt unserer
Schublade an. Zwar sind die
Piktogramme jetzt ordentlich
tiber- und nebeneinander po-
sitioniert, eine alphabetische
Ordnung haben wir damit je-
doch noch nicht erreicht.

Der Grund ist, dal® die Posi-
tionen der Piktogramme schon

104

Ordnung:
Die Pikto-
grammesind | | G|
alphabetisch ' \,. "
geordnet - | | K| .
nun noch | '
alles fixieren |

- fertig L

den Mauszeiger an der linken
oberen Ecke innerhalb des
Fensters so, dal weder Fen-
sterrahmen noch Piktogramme
vom Mauszeiger bedeckt wer-
den — dann die linke Mausta-
ste gedriickt halten und den
Mauszeiger in die untere rech-
te Ecke des Fensters bewegen.
Dabei sieht man, dal die Pik-
togramme wie mit einem Las-
so »eingefangen« werden. LRt

Aktualisiert: |
Der Punkt i
»Fenster/ak- | B2}
tualisieren«
148t die |
Schublade
schon recht
ordentlich
aussehen

Schublade ordnen wollen,
missen wir auch alle aus-
wahlen. Keine Angst, Sie miis-
sen nicht bei gedriickter Shift-
Taste jedes Piktogramm mit
der linken Maustaste einmal
anklicken. Das wiirde zwar
genauso funktionieren, wire

man dann die Maustaste los,
sind die Piktogramme aktiv.
Wer weiterhin lieber das
Workbenchmenii nutzt, akti-
viert  hier  den Punkt
»Fenster/alles auswihlen«.
Damit werden ebenfalls alle
Piktogramme in einem Ar-

benchmenii. Aktivieren Sie
» Fenster/aktualisieren« und
schauen wir uns an, ob der In-
halt der Schublade jetzt unse-
ren Vorstellungen entspricht.
Nun sind die Namen der
Piktogramme zwar alphabe-
tisch geordnet, jedoch stehen
sie noch nicht ordentlich
tiber- und nebeneinander.
Diesen kleinen Schonheitsfeh-
ler korrigiert fiir uns der Punkt
»Fenster/Inhalt  aufriumenc.
Damit unsere Miihe nicht um-
sonst war und die Workbench
diese Ordnung auch noch
nach dem nidchsten Start des
Rechners kennt, sollten ab-
schlieRend die neuen Positio-
nen der Piktogramme und die
Grole des Fensters gespei-
chert werden. Wie Sie richtig
vermuten, existiert auch daftir
ein Punkt im Workbench-
menii. Aktivieren Sie also
noch »Fenster/fixieren/alles« —
und voila , unser Ziel ist er-
reicht. Ubersichtlich und in al-
phabetischer Ordnung, mit
dem neuen Qutfit der Schub-

lade »Utilities« lassen sich
Programme wesentlich schnel-
ler finden. |

AMIGA-MAGAZIN 11/1995



. : sktblenden erzeuéen uhd !
nen Id n gesta!ten Dazu':siecken Sie ihren vorﬁandenem Camcorder, ‘
' eher mit dem Hollywood -Paket zusammen und los geht’s.
vormsiolllert und so oufelnclnder qbgeshmmt daB Sie weder

: Blldquqlltqt bieten, die mindestens S-VHS bzw. Hi-8 Qualitétsniveau errelchen
Alles aus elner Hand Kundenserwce mkluswe da macht Vldeo erkllch SpaBl

FeldelestraBe 24
78194 Immendingen
Tel: 07462/ 911-34

Das Hollywood-Paket besteht aus einem Neptun-Genlock (optional Sirius-Genlock mit Audio und Blue-Box fiir Uk Curtl,
600,--DM Aufpreis), einem Amiga 1200 mit 4MB RAM und 170MB Festplatte, RGB-Scart-AnschluBkabel zum AP!
Fernseher, Scala Multimedia MM300, Adorage Effeki-Software, Monument-Titler, dem Schnittprogramm SuperCut, Smasimon:

Tel. 0043 - (0) 7472/ 63566-0

dem Malprogramm Personal Paint und anderen nifzlichen Programmen, mit denen Sie z.B. auch mal einen Brief
schreiben kénnen. AuBerdem beinhaltet das Hollywood-Paket das Buch Amiga-Video Faszination vom Verlag
Lechner, das Ihnen Schiritt fiir Schritt die Méglichkeiten aufzeigt.

PROMIGOS
HauptstraBe 37 & 50
(CH-5212 Hausen | Brugg

Electronic-Design GmbH Detmoldstr. 2 80935 Miinchen Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 3597  wowosmu



Aminet ist ein eingetragenes Warenzeichen der Stefan Ossowskis Schatztruhe Gesellschoft fiir Software mbH.

Aminet Set 2 ist die Fortsetzung des
beliebten Aminet® Set 1 und enthdlt
alle Aminet®-Neuerscheinungen seit
Februar 1995.
Das Aminet®-Archiv ist die gréfBte
und wichtigste Sammlung von PD-
Software fiir den Amiga®.
Tausende von Autoren verdffent-
lichen hier ihre Software. Bisher
benstigte man jedoch fiir den Zu-
griff auf Aminet® einen Zugang zu
en internationalen Datennetzen.
Mit dem neu produzierten Aminet®
Set 2 ist nun diese Fundgrube end-
lich fiir jedermann zugéinglich. Fast
4,000 MB an Daten (dies entspricht
iiber 4.000 Disketten!) wurden auf
4 CDs epackt. Keine andere
Samm!ung%(ommt dem Anspruch so
nah, ganz einfach ALLE existieren-
den PD-Programme in einer Biblio-
thek zusammenzufassen.

INHALT: 3.000 Musikmodule (direkt
abspielbar), 500 Spiele (direkt
startbar), 1.000 Kommunikations-
programme (per Mausclick ent-
ackbar), 430 Grafikprogramme
rger Mausclick entpack qr?, 2.050

Demos (direkt startbar), 2.050
Grafiken und Bilder (direkt anzeig-
bar), 550 Dokumente (direkt les-
bar), 200 Anwendungen, 360
Entwickler-Tools, 110 Disketten- und
Festplattenutilities, 140 Musikpro-
gramme, 220 Texte und 1.000
Utilities.

Insgesamt 12.500 Programme aus
allen Bereichen (ca. 3.700 MB un-
komprimiert)!

Dabei ist zu beachten, daBl es
zwischen Aminet® Set 1 und Set 2
fast keine Uberschneidungen gibt,
seit der Aminet® 8 bereits wieder
250 MB neues Material hinzuge-
kommen ist und ca. 200 MB an
Material enthalten sind, die bisher
noch auf keiner Aminet®CD
verdffentlicht wurden.

DEUTSCHE DOKUMENTATION. Das
Set verfiigt Uber eine ausgiebige
deutsche Benutzerfilhrung.

AUF ALLEN SYSTEMEN. Aminet®
Set 1 kann auf allen Amigas® sowie
unter MS-DOS genutzt werden.

BENUTZERFREUNDLICH. Das von
den Aminet® CDs 3 bis 8 bereits
bekannte und beliebte Benutzer-
interface wurde wiederum einge-
setzt und um weiter verbesserte
Suchméglichkeiten ergéinzt.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs
sind thematisch angeordnet und
auf jeder CD ist ein Komplettindex
des Sets enthalten. Auf der ersten
CD sind zusétzlich alle Neuheiten
sowie die beliebtesten Aminet® Pro-
gramme versammelt.

SINNVOLLE ERGANZUNG. Das
Aminet® Set 2 ist eine sinnvolle
Ergénzung fiir alle, die die Aminet®
Ausgaben 5, 6, 7 und 8 noch nicht
komplett besitzen und bietet
dariiberhinaus noch interessantes
Zusatzmaterial.

GUNSTIGER PREIS. Das ,Aminet®
Set 1995“ setzt neue MaBstdbe fiir
Amiga® CD-ROMs und iberzeugt
zudem durch ein sehr gutes Preis-/
Leistungsverhdltnis!
Preis: nur DM 59,-

Aufgrund der enormen Popularitét
und des rasanten Wachstums des
Aminets® haben wir uns dazu ent-
schlossen, die Aminet® CD ab sofort
in Abstdnden von 2 Monaten zu
verdffentlichen. Deshalb ist bereits
jetzt die 8. Ausgabe der beliebten
CD-ROM-Serie fir den Amiga®
erhdltlich! Seit der Aminet® 7 - CD
sind schon wieder 500 MB an Neu-
heiten hinzugekommen. Alle Pro-
gramme sind thematisch gegliedert
in Business-Software (80 MB), Kom-
munikatiossoftware (45 MB), Demos
(60 MB), Entwicklerwerkzeuge (30
MB), Disk-Tools (5 MB), Spiele (60
MB), Grafik (45 MB), Verschiedenes
(40 MB), Musik/Mods (40 MB),
Utilities (30 MB)... Fir jedes Themen-
gebiet ist eine groBe Auswahl an
Software vorhanden.

Desweiteren enthédlt die CD mehr
als 1.000 Musik-Modules, die ein
breites Spektrum aller Musikstile
abdecken.

Dabei wurde ein Schwerpunkt auf
8-stimmige Modules gelegt und
14-bit Sounds in Hi-Fi-Qualitat sind
ebenfalls enthalten. Alle Modules
kénnen mit der hervorragenden
Benutzeroberfliche  ausgewdhlt
und gestartet werden.

Die Benutzung der CD ist bequem
wie gewohnt: Musik 1&Bt sich mit
einem Click abspielen, Bilder kann
man in einer Bilddatenbank be-
trachten, Spiele und Demos lassen
sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

SchlieBlich wurden, wie immer, die
beliebtesten unter den dlteren Archi-
ven von Aminet® mit aufgenommen.
Als ein besonderes Bonbon finden
Sie auf dieser CD eine fertig
installierte und registrierte Version
des besten Musikabspielprogram-
mes: DeliTracker.

Preis: nur DM 25,-

Nutzen Sie auch unser schnelles,
bequemes und kostengiinstiges
Abonnement! Fir nur DM 19,80
plus Versandkosten bekommen sie
die CD im Abonnement. 8
Fordern sie unverbindlich unsere
Informationen an!

Achtung: In dieser Ausgabe des
Amiga-Magazins finden Sie eine
praktische Bestellpostkarte fiir das
Aminete-Abonnement.

Die Aminete CD 8 gibt es GRATIS
fir Autoren von Software auf der
CD. Bestellungen sind aus organisa-
torischen Griinden nur per E-mail
maglich. Schicken Sie HELP an
aminet-server@wuarchive.wustl.edu
fisr weitere Informationen.

AMINET® SET 1

world's
largest

software

collection

AMINEIT

Amiga  §

Das Aminet® Set 1 ist im Februar
1995 erschienen und beinhaltet das
komplette Aminet® Stand Januar
1995.

INHALT: 2.600 Musikmodule (direkt
abspielbar), 1.000 Spiele (direkt
startbar), 1.000 Kommunikations-
programme (per Mausclick ent-
ucﬁbur}, 900 Grafikprogramme
rper Mausclick entpqcibor}, 900
Demos (direkt startbar), 800 Bilder
(direkt anzeigbar), 400 Dokumente
(direkt lesbar), 300 Animationen
(direkt anzeigbar), 4.600 Hilfspro-
Eramme (per Mausclick entpack-
ar). Insgesamt 12.500 Programme
aus allen Bereichen!

DEUTSCHE DOKUMENTATION. Das
Set verfiigt iber eine ausgiebige
deutsche Benutzerfilhrung. Alle
neueren Programme sind deutsch
beschrieben, und zu mehr als 1.000

Anwendungsprogrammen existiert
eine deutsche Dokumentation.
Tausende von Musikstiicken, Bil-
dern und Animationen sind natiir-
lich auch mit englischer Beschrei-
bung fiir jeden brauchbar.

AUF ALLEN SYSTEMEN. Aminet®
Set 1 kann auf allen Amigas® sowie
unter MS-DOS genutzt werden.

BENUTZERFREUNDLICH. Das von
den Aminet® CDs 3 bis 4 bereits
bekannte und beliebte Benutzer-
interface wurde wiederum einge-
setzt und um weiter verbesserte
Suchmaglichkeiten ergdnzt. AuBer-
dem ist ab sofort auch die Suche
mit einem Fish- und einem SaarAG-
Index méglich.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs
sind thematisch angeordnet und
auf jeder CD ist ein Komplettindex

des Sets enthalten. Auf der ersten
CD sind zusatzlich alle Neuheiten
sowie die beliebtesten Aminet® Pro-
gramme versammelt.

SINNVOLLE ERGANZUNG. Sie
besitzen bereits eine oder mehrere
dltere Aminet® CDs und stellen sich
die Frage, ob die Aminet® Set 1
eine lohnende Anschaffung fiir Sie
ist. Die folgende Tabelle gibt an,
wieviele MB an Software Sie durch
das Aminet® Set 1 zusdtzlich
erhalten, wenn Sie bereits Uber
Aminet® CDs verfigen.

Sie besitzen: Sie erhalten zusdtzl.:

AMINET® 1,23,4&5 467 MB
AMINET® 2,34 & 5 512 MB
AMINET® 3,4 & 5 851 MB
AMINET® 4 & 5 1.191 MB
AMINET® 5 1.681 MB

Preis: nur DM 59,-




AMIGA

TurboCalc V2.0

>
AN

TurboCalc V2.1

Auf dieser CD-ROM présentieren wir lhnen eine
Vollversion der bekannten Tabellenkalkulation
TurboCalc. Neben dem eigentlichen Programm
erhalten Sie zahlreiche Beispieltabellen und das
komplette Handbuch im AmigaGuide-Format.
Selbstversténdlich ist diese Programmversion zu
einem Sonderpreis upgradeféhig auf die aktuelle
Version von TurboCalc 3.5. Kaufen auch Sie sich
dieses, von den Lesern der Fachzeitschrift Amiga-
Plus zur Tabellenkalkulation der Jahre 1993 und
1994 gekiirte, Produkt, das wir lhnen zu einem
unschlagbaren Preis anbieten.

Preis: nur DM 19,80

Gamers Delight I

Die iiberarbeitete Version der bereits legendéren
Gamers' Delight CD ist ab sofort erhéltlich. Diese
CD enthélt insgesamt ca. 1.070 verschiedene
Spiele aus den unterschiedlichsten Bereichen. Von

Actionspielen Uber Jump'n'Run Spiele, Karten-

spiele, Brettspiele, Geschicklichkeitsspiele, etc. ist
die gesamte Palette moderner Computerspiele
enthalten. Ob Skat Deluxe, Space Bomber, The
Gardener oder Multizocker; Gamers' Delight bie-
tet eine spannende Mischung moderner Compu-
terunterhaltung. Bei 70 Spielen handelt es sich um
kommerzielle Vollversionen, die exklusiv im Rah-
men der Gamers' Delight-Serie versffentlicht wer-
den. Desweiteren sind ca. 1.000 Public-Domain
und Shareware-Spiele enthalten, die zum Teil von
erstaunlich hoher Qualitét sind.

Preis: nur DM 39,-

.

RS M FreshFish 10
Die Fred Fish CD-ROM-Serie wird direkt von Fred
Fish produziert, der ab sofort alle zwei Monate
eine neue CD verdffentlicht. Jede FreshFish-CD
enthélt mehr als 100 MB neue FD-Software, die
sowohl direkt ausfihrbar, als auch in archivierter
Form auf der CD vorliegt. Desweiteren sind auf
jeder FreshFish-CD ein umfangreicher Pool an
GNU Software (EMACS, C/C++ Compiler, PasTex,
.. insgesamt mehr als 200 MB inklusive Source-
Code), sowie bis zu 300 MB an weiteren niitz-
lichen Utilities, Spielen, Bibliotheken, Texte, ...
enthalten. Jede Fresh-Fish-CD stellt eine einzig-
artige Compilation der besten FD-Programme
dar, die sowohl fiir Hobby-Anwender als auch fiir
Programmierer einen unschétzbaren Wert besit-
zen. Preis: nur DM 29,95

The
World
of
True
Color!

Xipaint 3.2

XiPaint ist ein 24-Bit-Malprogramm der Spitzen-
klasse. Das Programm richtet sich an Anfénger
und Fortgeschrittene gleichermaBen und inner-
halb kiirzester Zeit werden auch Sie in die Lage
versetzt, farbenpréchtige und kreative Kunstwer-
ke in 16,8 Mio. Farben zu erstellen. Mit dieser
neuen Version von XiPaint présentieren wir lhnen
ein professionelles Malprogramm zu einem un-
schlagbaren Preis/Leistungsverhdtlnis. Vielféltige
Malfunktionen inkl. Farb-, Kontrast- und Sétti-
gungsdnderung, Masken, UmriB, Umférbe und
Fiillfunktionen, Airbrush mit einstellbarer Sprithdi-
sen-Funktion, Leuchttischfunktion zur Bearbeitung
von Montagen und Animationen, Text-Funktionen
mit Antialiasing durch Compugraphic-Schriften,
Unterstiitzung vielfdltiger Grafikformate, unbe-
grenzte Undo-Funktion, vielféltige Manipulationen
des Alpha-Kanals, Unterstiitzung vieler Grafikkar-
ten, Layerfunktion zur Kombination verschiedener
Projekte, umfangreiche Dokumentation, 60 Textu-
ren, 50 Landschaften, 30 weitere Grafiken und
diverse Zeichensétze im Lieferumfang enthalten.
Kickstart 2.0 und héher sowie mindestens 2 MB
RAM erforderlich. Preis: nur DM 69,

NetNews Offline Vol. 1

Diese CD ist die Erstausgabe einer neuen CD-
ROM:-Serie. In Absténden von drei Monaten wer-
den auf dieser CD alle News-Gruppen aus dem
UseNet verdffentlicht, die sich im weiteren Sinn
mit dem Amiga® beschéftigen. Pro Ausgabe wer-
den ca. 50.000 Artikel veraffentlicht, die fiir jeden
Amiga-Freak hochinteressant sind. So finden Sie
vielféltige Problemldsungen, die neusten Geriich-
te, spannende Flame-Wars aber hochbrisante
Informationen, die zudem hochaktuell geliefert
werden. Mit NetNews Offline holen Sie sich einen
Teil des Internets direkt in Thr Wohnzimmer. Ken-
nen Sie einen Internet-Newsfeed mit einem besse-
ren Preis/Leistungsverhdlinis? NetNews Offline
ist eine der interessantesten und brisantesten
CD-ROM Neuerscheinungen und stellt ein ,Must
have” fir jeden CD-ROM-Besitzer dar.

Preis: nur DM 19,80

Besuchen Sie uns auf der Computer 95
in Kéln vom 10.-12.11.1995 in Halle 11
Stand E42/F43. Jeder Kunde, der eine
CD erwirbt, bekommt eine Gratis-CD
von uns geschenkt.

An unserem Stand haben Sie auBerdem
die Gelegenheit, Fred Fish, Urban Miil-
ler (Aminet), Jonathan Potter (DirOpus)
und Greg Perry (GPFax) kennenzu-
lernen.

Meeting Pearls Vol. i

Die Meeting Pearls Il kniipft an den phantas-
tischen Erfolg der Meeting Pearls Il an. Neben
PasTeX 1.4, das Sie in dieser Version noch auf
keiner anderen Amiga-CD-ROM finden, gibt's
auch diesmal wieder vielféltige und hochwertige
FD-Perlen. Besonders prall gefiillt sind die Ver-
zeichnisse mit Archivierern, Crunchern, CD-ROM-
Programmen, Tools fiir Disketten und Festplatten
und Datatypes. Aber auch die anderen Verzeich-
nisse kénnen sich wieder sehen lassen! Aufgrund
des Erfolgs der Sharecompilation und der
Meeting Pearls Il darf sich auch diesmal wieder
lhr Geldbeutel freven. Die Meeting Pearls 11l kos-
tet nur noch 14,95 DM.

*
GoldFish 3
Die brandneue GoldFish CD enthdlt neues Mate-
rial aus dem Jahr 1995. Dabei sind alle Neuer-
scheinungen der FreshFish Ausgaben 8, 9 & 10
sowie weitere niitzliche Tools und Utilities enthal-
ten. Alle Programme sind direkt von der CD start-
bar und kénnen iiber die auf dem AmigaGuide
basierende Benutzeroberflache bequem ange-
steuert werden. Als Bonus sind weitere 80 MB
Material enthalten, die Fred Fish noch auf keiner

vorherigen CD verdffentlicht hat.
Preis: nur DM 39,95



Multimedia Toolkit
1&2 (3 CDs)

Cly

COMPATIBLE

°
WS ClipArt CD
Diese CD enthdlt ca. 20.000 ClipArts in den ver-
schiedensten Formaten: IFF, Proclips, Pagestream,

Pagesetter, EPS, IMG und Corel Draw. Hunderte

von Themengebieten werden mit dieser CD be-
handelt. Preis: nur DM 39,-

UWeind céeaz?;/’

“of

AMOS PD Release 2

Diese CD ist eine wahre Fundgrube fiir jeden
AMOS-Programmierer. Mehr als 1.600 Source-
Code-Beispiele sind enthalten sowie die komplette
AMOS PD Serie 1-638. Preis: nur DM 59,

CD32 Sernet-Kabel

Die preisglinstige L8sung um CD32 mit jedem
beliebigen Amiga® zu verbinden. Preis: nur DM
59,-

Dieses Set beinhaltet 3 CDs, die fiir Mul-
timedia-Anwendungen jeder Art geeig-
net sind. Dabei eignet es sich sowohl fiir
den engagierten Hobby-User als auch
fir den Multimedia-Profi.

Mit einem Umfang von ca. 1,5 GB bietet
lhnen diese Kollektion zudem ein
auBergewdhnliches Preis-/Leistungsver-
héltnis.

Der Inhalt: Octamed V5.04 zusammen
mit ca. 250 MB Samples und Mods,
sowie 50 MB weitere Musik-Utilities,
500 24-Bit-Grafiken, 140 MB Obijekte,
Texturen und Atiribute fir Imagine-
User, 50 MB Lightwave-Objekte.
AuBerdem sind zahlreiche Postscript-,
Colourfonts, Compugraphic-Fonts und
Standardfonts enthalten.

Preis: nur DM 69,-

WS Fonts CD

Diese CD enthdlt mehr als 3.000 Zeichensdtze in
verschiedenen Formaten: Adobe, CG, Bitmap, IFF
& coloured, Postscript, Pagestream, Prodraw,
Truetype, PCX, ... . Eine wahre Fundgrube fiir je-
den Liebhaber von Zeichensdtzen.

Preis: nur DM 39,-

Doppel-CD

Animations CD

Auf dieser Doppel-CD befinden sich hunderte von
spektakuléren Animationen in den verschiedens-
ten Formaten: IFF, Movieplayer, FLI, FLC und De-
luxe 'Video. Desweiteren sind niitzliche Anzeige-
programme bereits auf der CD enthalten. Lassen
auch Sie sich von den Meisterwerken der Profis
begeistern. Preis: nur DM 59,-

Parnet-Kabel

Die preisgiinstige Lésung um zwei Amigas®
miteinander Uber die parallele Schnittstelle zu
verbinden, Preis: nur DM 39,-

UPD Gold (4 CDs)

Dieses Set, bestehend aus 4 CDs, beinhaltet
insgesamt 4813 Disketten der UPD-Bibliothek. Die
Bandbreite, der enthaltenen PD-Software, ist
Uberwiiltigend. Neben ClipArts (Monochrom und
Farbe), sind Animationen, Slideshows, Musik,
Utilities, Spiele, Demos, Fish-Disketten, und vieles
mehr ... enthalten. Preis: nur DM 69, -

WS Sounds Terrific

Diese Doppel-CD enthélt tausende Musikstiicke
mit insgesamt ca. 1,2 GB an Daten sowie diverse
niitzliche Utilities. Die folgenden Formate werden
unterstitzt: Mods, Sonix, IFF-Samples, Midi Files,
WAY, VOC. Ein ,MuB3” fiir jeden Musikliebhaber.
Preis: nur DM 59,-

Assassins CD

Diese CD richtet sich an alle Spiele-Freaks. Ca.
1000 Spiele aus den verschiedensten Bereichen
garantieren lang anhaltende Unterhaltung. Unter
anderen ist die Assassins-Spiele-Serie 1-200
enthalten. Preis: nur DM 59,-

Network CD

Diese CD ist fir CD32 (CD32 Sernet-Kabel) &
CDTV (Parnet-Kabel] geeignet und bietet eine
bootbare Workbench. Die beliebtesten Network-
Utilities sind bereits installiert, so daB Sie lhr
CD32 (CDTV) mit Hillfe dieser CD zu einem CD-
ROM-Laufwerk fiir Ihren Amiga® umfunktionieren
kénnen. AuBBerdem sind zahlreiche weitere niitz-
liche PD-Programme auf dieser CD vorhanden.
Preis: nur DM 49,-



CHIARI OFFICE - 1995

TERRA SOUND

Die  Klangbibliothek - mit
Modules, Midi-Files, Samples,
Playern und Composern!

DM 54,-

NetBSD 1.0 (Unix), Netz-
werksoftware, Tools, Utilities,
FAQs und viele weitere Soft-
warepakete. DM 19,80 -
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ca. 600 MB an ClipArt (s/w und

farbig), RH-S ProfiFonts sowie
Vektor und Bitmapfonts. Eine
Fundgrube fiir jeden DTP-Anwen-
derl. DM 19,80

AMINET 7%

Die 7. Ausgabe der beliebtes-
ten CD-ROM-Serie mit einem
Bilder-Schwerpunki!

DM 25,-

Beinhaltet viele bekannte De-
mos (non-AGA, AGA, Sound)

kommer-

DM 29,-

und viele Demos
zieller Produkte.

THE LIGHT Works
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Perfekin 3D-Objekte von Tobi-
as Richter. Der Schwerpunkt
liegt auf Science-Fiction-Moti-
ven. Viele verschiedene Gro-
fikformate. DM 49,-

| Am1GA-CDVOL?|
52 -

Enthélt alle Amiga-Magazin-
Disketten von 9/92 bis 6/95
mit guter Benutzeroberfldiche.
DM 19,80

Mehr_als '10.000 - hoehweri:

ge Samples, 1.400 Modules
und ein Bonus-Audio-Track!
DM 49,95

Top-CDROM mit 500 MB
farbigen ClipArts, Bildern und
Fonts, hochaufldsenden Deko-
Fonts u.v.m.

DM 39,-

Neue Doppel-CD mit den Dis-
ketten Time 1-418, German
1-508 und guter Benutzer-
oberflache. DM 59,-

S e

|
|
|

W

er 200 Demoversionen und 8
[davon 6 upgradefahige] Vollver-
sionen kommerzieller Software wie

Imagine 2.0, Scola 1.13. DM 39,-

Diese CD enthalt alle Eric
Schwartz Animationen inkl. bis-
her unveroffentlichtem Material
sowie Neuverscheinungen speziell

fur diese CD. DM 44,95

5 (,\u'h‘d‘ Amiga E“p(‘i"i(-n |
Ce

Mehr als 600 MB Shareware
aus den verschiedensten Be-
reichen. Inkl. Movie-Data-
base, PasTex u.a. DM 14,95

Diese CD. enthdlt die Vollversionen
von Personal Paint, Personal Super-
Base, Personal Write und Personal
Fonts. Das Superpaket! DM 99,-

Der virtuelle Reisefiihrer. Rei-
sen Sie an Orte, die Sie noch
nie zuvor gesehen haben. Be-
nétigt Mosaic oder Netscape.
DM 79,-

CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS...

17 Bit The 5th Dimension
3D-Arena

Amiga Desktop Video CD
Amiga FD Inside

Amiga Tools 1

Amiga Tools 2

Amiga Tools Set [1 & 2)
Aminei® 6 (Mai 1995)
Animatic

Animationen

Animazing (GIF)

Arktis Edifion Vol. 1

Beauty of Chaos!

CD-Write

Cliptomania

Collection Club Amiga Montreal
Deutsche Edition 1

Deutsche Edition 2

= & = ®m = = = = =

59,-
49,
49,
9512
39,
59,
790
25,
12
19,80
24,-
19,80
29,30
79,-
89,
59,-
19,80
25,-

Emerald Mines - CD32
FantaSeas Vol. 1

Fresh Fonts |

Fresh Fonts |1

FrozenFish August 1995
Gamers' Delight 1
Games & Goodies

Giga Graphic (4 CDs)
Giga-PD 3.0 (3 CDs)
Gigantic Games 2
GoldFish 1

GoldFish 2

Honey Bee Joypad CD32
Hottest 5 Professional
Imagine 3.0 Enhancer CD
Lechner Collection

Light ROM 1 oder 2
Lightwave Enhancer CD

EOE S R B % ® m u

Héndler bestellen bitte bei:

G,

GTI
Grenville Trading
International GmbH

61440 Oberursel
Fon (06171)85937
Fax (06171)83 02

39,- Magic lllusions
79,- Making Musik
39,90 Mathematik leichtgemacht
39,80 Megahits 1
39,90 Megahits 2
19,80 Megahits 3
59,- Megabhits 4
44, - Megahits 1-4 Bundle
24,- Multimedia Mega Bundle (5 CDs)
12,- Nexus Prof. Multimedia Ref. Library
59,- Photo Lite [Eureka) CD?*2Photoworx
59, Photoworx Professional
49 - Power Games
59,- Raytracing DoppelCD
128,- Saar/AMOK 2
59,- Space & Astronomy
89,- Speccy 2 (Spekirum Emulator]
128, -

Bestellen Sie bitte bei:

Zimmersmihlenweg 73

L\\
/

ﬂ'lﬂ 7L\

CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS...

25,- Stare Optx 49,-
59,- Ten-on-Ten (10 Top-CDs) 99,-
69, - Texture Gallery 89, -
12,80 Top 100 Games A1200 49, -
19,80 Top 100 Games CD32 49, -
59,- Town of tunes 39.-
59, - Ultimedia | & Il (Doppel-CD) 59,-
79,= Video Creator 49,-
89, - World of A1200 49,-
19,- World of Amiga 49, -
79,- World of ClipArt 49 -
298, - World of Games 49 -
19,80 World of GIF 49 -
59~ World of Sound 49, -
39,90 World of Video 49, -
59,-
59,-

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
Veronikastraf3e 33 - 45131 Essen

Fon (0201)7887 78 - Fax (0201) 7984 47
Hotline: (0201)7703 32

Email: stefano@tchest.e.eunet.de
Support-Mailbox: (0208) 2025 09

Versandkosten
Inland: DM 5,-V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG. Aminet ist ein eingetrogenes Worenzeichen der Stefan Ossowskis Schatziuhe Gesellschaft fiir Sofiware mbH.
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Bei der Installation einer

Festplatte kommt immer

der Punkt, an dem sie ein-
gerichtet und partitioniert
werden mul3. Mit dem Pro-
gramm HDToolBox ist dies
kein Problem. Wir beglei-

ten Sie Schritt fiir Schritt
durch die Installation.

W von Achim Berndt Christian Karpf

ie Anforderungen an die

Speicherkapazititen von
Festplatten sind in den letzten
Jahren enorm gestiegen. So
kommt es oft genug vor, dal
man auf eine zusétzliche oder
auch grolere Harddisk
zuriickgreifen mult. Wie diese
ins  System integriert und
anschliefend eingerichtet

205
164,548

- 14896 I

M Festplatten praparieren

HDToolBox

wird, zeigen wir hier an Hand
des Programms »HDTool-
Box«, das normalerweise Be-
standteil des Betriebssystems
ist. Es kann vorkommen, daf
speziell bei einem Amiga
1200 ohne Festplatte dieses
Programm fehlt. In diesem Fall
sollten Sie sich an lhren
Héndler wenden.

Durch  Einfiihrung  des
»RDB« (Rigid Disk Block) von
Commodore ist es maoglich,
Gerdte, die einen solchen
Boot-Block installiert haben,
ohne weitere Veranderungen,
an allen Host-Adaptern zu be-
treiben, die ihrerseits den RDB

BnTuolBox (Prooranu)

| [

17-Jan- ‘J'I 17'41 Bﬁ

unterstiitzen. So kann bei-
spielsweise ein Wechselplat-
ten-Medium mit RDB direkt
auf verschiedenen Systemen
benutzt werden.

Unterstiitzt ein Host-Adap-
ter den RDB, kann die Instal-
lation mit HDToolBox erfol-
gen, das sich im Lieferumfang
der System-Software befindet.
Wir werden hier die Installa-
tion eines 88-MByte-SyQuest-
Mediums Schritt fir Schritt
durchfiihren.

Der Vorgang kann direkt auf
andere Massenspeicher (iber-
tragen werden. Als Host-Ad-
apter setzen wir ein GVP-Pro-

Nach dem
Booten von der
Install-Diskette
kénnen Sie HD-
ToolBox  durch
einen  Doppel-
klick auf das

HDToolBox-Pik-

Speicharn |

- SCSI;BE#IGE_NRHEsqébscsf,device

ﬁbbrechsn|

togramm starten.
Meldet sich HD-
ToolBox mit der
Fehlermeldung
»Driver not in-
stalled¢, hat der
Gerétetreiber des
verwendeten

Uber den Tool Type der »HDTooIBox« wird der Name des Geritetrei-
bers eingetragen, den Sie aus lhrem Handbuch entnehmen kénnen

. i

Host-Adapters
einen  anderen

Gerates. Sie wird
meist per Steck-
briicken fiir je-
des Gerat ein-

7] guunwtw'l'!p- |: iy 2

___Partition Drive |

zeln konfiguriert

_ Modify Bad Block List Verify Data on Drive | und darf nicht
. _Low-tevel Format Drive | _Save Changes to Drive |
el bores : _ : : et doppelt  belegt
(%4 g Exit | >
i ; : = s A werden. Der
HDToolBox zeigt die SyQuest zwar an, hat aber noch keine Definition ~ Host-Adapter

fiir das Laufwerk. Mit »Change-Drive Type« @ erreicht man Bild 3.

Die gefundenen Gerite
werden im in einer Liste @
angezeigt. »Typ« gibt die Art
des Gerdtes an (meist SCSI).

110

Beim Amiga 4000/1200 wird
auch bei IDE-Geréten als Typ
SCSI angegeben. Die »ID« (0
bis 6) ist die Adresse des

selbst hat norma-
lerweise die ID 7.
»LUN« ist die Abkiirzung fir
Logical Unit Number. Mit der
LUN ist es moglich, tiber eine
ID mehrere Gerite zu errei-

dukt ein, an dem bereits eine
Festplatte betrieben wird. Auf
dem Medium werden wir
zwei Partitionen anlegen, eine
14 MByte groB, die andere
70 MByte.

HDToolBox befindet sich
auf der Install-Diskette im Ver-
zeichnis HDTools (auf der In-
stall 2.04-Diskette noch im
Verzeichnis Tools). Haben Sie
bereits eine Festplatte als
Bootlaufwerk, auf dem eine
Workbench  installiert  ist,
dann sollte sich HDToolBox
im Verzeichnis »SYS:Tools«
befinden.

Wenn Sie eine Installation
von der Install-Diskette aus
durchfiihren, arbeiten Sie im-
mer nur mit einer Kopie der
Diskette. abc

Namen als »scsi.device«. Der
Name des Gerdatetreibers soll-
te dem Handbuch zum Host-
Adapter zu entnehmen sein.
Beim Amiga 4000/1200 heilt
das Device auch «scsi.devi-
ce« obwohl es sich um einen
AT/IDE-Contoller handelt.

Uber ein Tool-Type kann
dieser HDToolBox mitgeteilt
werden. Im unseren Fall muf
@ SCSI_DEVICE_NAME=gvp
scsi.device eingetragen wer-
den. Nach erneutem Starten
von HDToolBox wird, wenn
der Eintrag stimmt, der SCSI-
Bus nach angeschlossenen
Gerdten abgesucht.

chen. Dies wird allerdings nur
von wenigen Gerdten unter-
stiitzt. »Status« gibt an, ob an
den Einstellungen fir ein
Gerat Verdnderungen vorge-
nommen wurden (Changed)
oder nicht (Not Changed).
»Drive Type« spezifiziert den
Geratetyp. Hier werden die
Parameter der Platte definiert.
War beim Booten ein jung-
frauliches Cartridge ins Sy-
Quest-Laufwerk eingelegt, so
erscheint dieses mit dem Sta-
tus »Unknown« in der Liste.

AMIGA-MAGAZIN 11/1995



Um HDToolBox bekannt-
zumachen, muB es mit der
Maus selektiert, »Change Dri-
ve Type« (Bild 2 @) und
anschliefend »Define New...«
gewdhlt werden. Nach einem
Klick auf »Read Configurati-
on« @ werden die Daten des
Gerdtes eingelesen. Dazu
gehoren u.a. die geometri-
schen Daten wie die Anzahl
der Zylinder, Kopfe usw. Er-
schrecken Sie nicht, wenn
sich die Daten von denen auf
der Festplatte aufgedruckten
unterscheiden, sie werden au-
tomatisch angepalt. Fur die
44- und 88-MByte-SyQuest-
Laufwerke muR man »Sup-

Nach »Ok« sind Sie wieder
im Hauptfenster. Der Status ist
nun nicht mehr »Unknowng,
da die Daten ermittlet wur-
den. Die restlichen Gadgets
sind nicht mehr gesperrt.

Bei SCSI-Geraten kann zur
Sicherheit eine Datentiberpri-
fung mit @ »Verify Data on
Drive« vorgenommen wer-
den. Defekte Blocke erschei-
nen automatisch in der »Bad
Block List«. Treten wihrend

Uber das »Partition Drive«-
Gadget (Bild 4 @) ist man im
»Partitioning«-Fenster. Lo-
schen Sie die von HDToolBox
vorgeschlagenen Partitionen
mit »Delete Partition« @. Mit
»New Partition« @ und einem
Klick auf den Balken erzeu-
gen Sie eine neue Partition.
Mit der blauen Pfeilspitze
kann die Grole auf 14 MByte
eingestellt werden. Genaueres
Positionieren ist durch
Klicken neben die Pfeilspitze
moglich. Ein weiterer Klick
auf »New Partition« ® und
den gerasterten Balken er-
zeugt die zweite Partition mit
70 MByte. Sollten Sie drei
Partitionen anlegen wollen,
muf eine der beiden Partitio-
nen verkleinert werden, um

AMIGA-MAGAZIN 11/1995

ports reselec-
tion« nachtrig-
lich ausschalten.

Damit wird
definiert, ob ein
Gerdt bei Erhalt
eines  SCSI-Be-

e : FlleNane:

Hanufacturers Name:

Drive Nane: [
brive mwulon :

Cv t lndors :
Heads

ll.:lu per l’r“k 1
Blocks per Cylinder:

‘Reduced Hrite Currcnt
Cylinder:

Size: Ctﬂﬂ( C“ M)

Pack head uhere (evliuw): Zme—|

fehls den SCSI-

Hrite PI"OCW m’ _ Supports rnscl-;tion ___.] S el | |
Cylinder: [y : . oncer |

Bus flir weitere
Aufgaben freigibt
oder nicht. Ist
Reconnect erlaubt, meldet
sich das Geridt nach getaner
Arbeit am Bus wieder an und
wartet auf Befehle. Als Para-
debeispiel dient das Zuriick-
spulen eines Streamer-Ban-
des. Ohne eingeschaltetes
Disconnect/Reconnect ist wih-

dem Betrieb &fter
Fehler auf einem
Medium auf,
dann kann diese

rend des Zuriickspulens des
Bandes kein Zugriff auf ein
anderes Gerdt am SCSI-Bus
moglich.  Ist  Disconnect/
Reconnect erlaubt, kann
wihrenddessen normal = wei-
tergearbeitet werden. Man
konnte dieses Verhalten als

Mit »Read Configuration« @ werden dle Parameter automatlsch ausge-
lesen und konnen direkt fiirs Partitionieren iibernommen werden

Multitasking auf dem SCSI-
Bus bezeichnen. Unterstiitzt
ein Gerit diese Option nicht,
wird dies meist durch Hanger
gedankt. Der SCSI-Bus bleibt
stechen und die HD-LED
leuchtet fortwahrend. Dann
hilft nur noch ein Reset.

Option eventuell

ChEEE Drive Type

Help |:

L] Partition Drive |

weiterhelfen. Modify Bad Block List |o @ _ verify pata on Drive |
I - Fornat Drive 2 Save Chan to Drive

Findet HDTool- ———----~J‘°"- s e L 8ave chenges ts Brive |

_Exit 1 S :
Box  defekte - : 22 i :
Blocke, die mit Wieder im Hauptmenii angelangt, verzweigt man iiber »Partition
P gelang
Daten belegt Drive« @ zur eigentlichen Partitionierung der Platten

sind, werden sie
in einen anderen Block verla-
gert. Sind Fehler auf dem Me-

einen freien Be-
reich zu erhal-
ten. Die dritte
Partition  kann
dann per »New
Partition«  und
Klick in den frei-
en Bereich zum

End Cyl:

~Advanced Options
Start Cyl: .

TYotal Cyl:
 Buffers:

dium bekannt, kénnen diese
»MOdify Bad

unter Punkt

De Part ltunl New Part ltlnnl Oufult tohlgl llolr I
-‘orarlit ion hul:-w J

a— 'I'Iostu-: E:] laotahlt T

Block List« ® per Hand ein-
getragen werden.

ee lnt-rlut iénal(rl'l)

Leben erweckt
werden. Ein
Klick auf &»De-
fault Setup« stellt alles auf die
eingangs von HDToolBox
vorgegebenen Werte zurtick.
In dem Stringgadget unter
@ Partition Device Name«
kann der aktiven Partition ein
Geritename zugeteilt werden.
Das Gadget »Bootablex ®
entscheidet, ob die aktive Par-
tition als Bootpartition in Fra-
ge kommt. Ein Klick auf &

»Advanced Options« bringt
weitere Parameter zum Vor-
schein. Bei einer bootfihigen
Partition entscheidet die Boot-
Prioritdt, wann von der Partiti-
on gebootet wird. Das Disket-
tenlaufwerk »df0:« hat die
Boot-Prioritit 5. Gibt man ei-
nem anderen Laufwerk eine
hohere Prioritit, kann nur
noch iiber den Boot-Screen

Hier werden alle Partltmns-Parameter def:mert Uber »Change« @ ge-
langt man zu Bild 6 und iiber »Add/Update« @ erreicht man Bild 7.

von »df0:« gebootet werden.
Dem bevorzugten Bootmedi-
um sollte eine Prioritdt von 0
und allen anderen geringere
Priorititen gegeben werden.

Wer gentigend Speicher zur
Verfiigung hat, der kann hier
Puffer ruhig auf 1024 KByte
einstellen. Genaues Justieren
der Partitionsgrofie  erfolgt
tiber Start-/Endzylinder.
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SDHO
] Standard File Systenm [
Fast File Systen:
International Hode:
Directory Cache:
Autonount this partition: /|  File system block size: 1 3512 |
Identifler = [NGAANFSIENT| Reserved blocks at
Mask = [URTTEPreie ] beginning: |
HaxTransfer = [Bx7FIerves | o I |

Use custom boot code: i Eolaee
Nunber of custon boot blocks [EEnT| Cancel |

Hier werden einige wichtige Parameter zur Ubertragungsart und Block-
grofe eingestellt. Dies geschieht iiber die »Mask« und »Max Transfer«.

File Systens on SCSI Address 1, LUN @

Enter DosType for File System
CEx3aats3ey |

Enter Version for File System
Version:
Revision:

) Add Neu Fite syst ox |

Cancel l e File System...
0k |
Cancel I

Dieses Fenster ermdglicht den Einsatz fremder Dateisysteme wie Unix,
NetBSD oder dem Multi-User-Filesystem

Die Einstellungen
dieses  Fensters
sind vorerst nicht
wichtig. Sie er-
moglichen es je-
doch, die Lei-
stung und die
Funktionalitit der
Festplatte  we-
sentlich zu stei-
gern. Daher wer-

im ROM durch
ein neueres oder
gar ein vollig
anderes  Datei-
system zu erset-
zen ist. Mit »Add
New File Sy-
stem...« @ wird
ein neues Datei-
System hinzuge-
fiigt. Ein bereits

Durch einen Klick auf
»Add/Update...« (File-System)
(Bild 5 @) kommt man in das
File-System-Maintenance-Fen-
ster. Von hier aus kénnen fiir

den Host-Adapter verschiede-
ne Dateisysteme eingestellt
werden.

Beim Booten wird (iber-
priift, ob das Fast-File-System

vorhandenes Dateisystem
durch eine neuere Version zu
ersetzen geschieht per »Upda-
te File System..«. Gel6scht
wird das in der Liste aktivierte

A reboot is required to make vour changes take effect.
Chi Select ’!53&5c:‘82*}2“‘::3‘:5'3%2‘;-...-...
Modit Cnnllnwl

Low-level Fornat Drlvc}

e
Cancel [ :v. I

Exit |

Geschafft! Der grofRte Schritt ist getan und es bleibt nur noch das
Speichern, denn vorher wird an der Fesplatte nichts verindert.

Aktuelle Information: Gerit ‘SDHe’
Datentridger ’SDHO’
14 M Kapazitat, @ % belegt

Neuer Datentrigername:
Papierkorb einrichten:
FastFileSysten:
Internationaler Modus:
Verzeichnis—-Cache:

[Partitioni |
s
~|
~|
¢ ]
Schnell |

Formatieren | Abbrechen |

Um der Platte noch das richtige Format zu geben, muR sie noch
formatiert werden. Dabei erhiilt sie die AmigaDOS-Struktur.

Ist der Bootvorgang abge-
schlossen, befinden sich zwei
Piktogramme fiir die beiden

angelegten Partitionen auf der ten:« und
Workbench. Beide Partitionen

missen nun noch Amiga-

112

Zuriick im
Hauptfenster von
HDToolBox an-
gelangt, missen
die Einstellungen
nun noch als Ri-
gid Disk Block
auf dem Gerit
abgelegt werden.
Dies  geschieht

DOS-formatiert
werden,  Dazu
klicken Sie das
Piktogramm ein-
mal an und
wahlen an-
schlieffend »Disk
formatieren ...«
aus dem Work-
bench-Menii-
Piktogramm.
Schalten Sie »Pa-
pierkorb einrich-
»Verzeichnis-Ca-

che:« aus, da diese Optionen,
nicht unbedingt nétig sind,

den wir zu diesem Thema in
der nichsten Ausgabe des
AMIGA-Magazins einen eige-
nen Artikel bringen. Daher
sollten Sie vorerst die Einstel-
lungen nicht dndern, da die
Fesplatte mit den voreingestell-
ten Werten einwandfrei funk-
tionieren sollte. Uber »Cancel«
gelangen Sie wieder in das
Partitionierungs-Fenster.

Dateisystem durch »Delete Fi-
le Systeme.

Um das neue Dateisystem
zu aktivieren, mul® durch ei-
nen Klick auf »Change...« (Fi-
le System) noch mal ins File-
System-Characteristics-Fenster
verzweigt werden.

Dort ist unter »File System:«
Custom  einzutragen. Das
Gadget »ldentifier =« wird
dann freigegeben. In dieses ist
nun der DOS-Typ des zu ver-
wendenden Dateisystems (et-
wa der ROOT-Block fiir
NetBSD) einzutragen.

nach einem Klick auf »Save
Changes to Drive«. Der Status
wechselt danach von »Chan-
ged« auf »Not Changed«. Ver-
lassen wird HDToolBox iiber
Exit. HDToolBox fragt — falls
notig — nach, ob ein Reset
ausgeflihrt werden soll, damit
die Einstellungen wirksam
werden.

und »FastFileSystem« sowie
»Internationaler Modus« an.

Unter »Neuer Datentrdger-
name:« kénnen Sie der Partiti-
on einen beliebigen Namen
geben (muf nicht identisch
mit dem Namen im Partitio-
ning Fenster sein). An-
schlieBend klicken Sie auf
»Formatierenc.

Sind beide Partitionen for-
matiert, ist die Installation be-
endet. Sie kdnnen von nun an
beide Partitionen beliebig be-
nutzen und Daten drauf-
schreiben. [ |
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Endlich!!! Die Steuerhilfe fir 1995

Die Steuererklirung

Probleme mit der Steuererklirung haben alle - die ,GroRen”
und die ,Kleinen”. Jahr fiir Jahr schockiert der Gesetzgeber
die Bundesbiirger aufs neue mit einer Vielzahl von Gesetzes-
inderungen im Steuerbereich. Und diese sind vor allem ei-
nes: fiir den Laien undurchschaubar, Selbst der versierte Ver-
fasser einer Einkommensteuererklirung kann oft professio-
nelle Hilfe gebrauchen.

Der Steuer Profi

Der Steuer Profi hat sich als Markefiihrer bei den Steuerpro-
grammen fiir den Amiga”in den lerzten Jahren bestens be-
wihre. Er bictet die Unterstiizung, die man beim Erstellen
der Einkommensteuererkkirung so dringend benitigr.

Die Technik

Die Eingabe lhrer Steuerdaten erfolgt bequem am Bild-
schirm. Dabei werden nur die Bereiche abgefragr, die auch
wirklich von Thnen benérigt werden. Um genau zu verfol-
gen, wo Thre Eingaben spiter hingelangen, kiinnen Sie sich
dic zugehorigen Stellen in den amdichen Steuerbdgen auf
dem Bildschirm anzeigen lassen. Und zu jeder Eingabe hiilt
die ca. 200 KByre umfassende Online-Hilfe konkreten Rat
parat.

Die Berechnung

Der Steuer Profi verarbeitet Einkiinfte aus allen sichen Ein-
kunftsaren, Sonderausgaben und auflergewihnliche Bela-
stungen, Kinderfreibetrige, die Sonderregelungen in den
neuen Bundeskindern und in Berlin. Das Programm beriick-
sichrige auch dic Férderung von selbstgenutztem Wohnei-

gentum mit Erfassung von Baukindergeld sowic viele Spezi-
alfille.

Die einfache Eingabe ermaglicht eine einfache und leistungs-
fihige Alternativberechnung fiir die optimale Ausschipfung
aller Méglichkeiten der Steuerersparnis. Der Kaufpreis ist

lIstindig steuerlich abzugsfihig,

Benbtigte Hardware: Amiga”mit Kickstart 1.3,
OS 2.0 oder hsher, 1| MByte RAM.
Ausdruck auf allen Standarddruckern méglich.

Amiga ist ein cingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG.

Die Ausgabe

fg% Der Ausdruck in die amtdlichen Steuerbogen ist fiir den Steuer
- Profi cin Kinderspiel. Mit den zwei Druckvarianten, dem
hervorragenden  HQ-Priizisionsdruck sowie dem  schnellen
Entwurfsmodus, kénnen Sie ohne Vorkenntnisse die Bégen
exake bedrucken.

Weitere Leistungsmerkmale sind die Vorausberechnung van
Jahressteuer und Steuerschuld bzw. Erstattungsbetrag bei der
Einkommensteuererklirung sowie Arbeitnehmersparzulage
bei vermigenswirksamen Leistungen mit ausfiihrlich doku-
mentierter Ausgabe der Ergebnisse auf Bildschirm, Drucker
und Diskerte.

Der Service

Die fast 200-seitige Dokumentation in Form von zwei Hand-
biichern wurde auf den neuesten Stand gebrachr - genau wie
die Online-Hilfe im Programm. Der Steuer Profi 95 aus Ste-
fan Ossowskis Scharztruhe ist komplert an die neue Gesetzes-
lage angepalc und mache Thre Steuererklirung denkbar ein-
fach.

Zu den vielen Vorteilen zihlen u.a. auch die Kundenbertreu-
ung nach dem Kauf iiber die kostenlose Service-Hotline sowie
die | giinstige Upd glichkeic fiir Kunden der Vor-
jahresversion:

Das Update
Update vom Steuer Profi 94: DM 45,- 2zgl. Versandkosten

Vi dk V-Scheck DM 5,-, Nachnahme DM 8,-

- s
F e ‘\l{

ST

Stefan Ossowskis Schatztruhe
I3 Gesellschaft fiir Software mbH
o"é‘ VeronikastraBe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447
“abholpris SUpport-Mailbox: 0208-202509

DIE AMIGAS
SIND WIEDER DA!

Sonstige Artikel auf Anfrage!
New Line Computer KG PCT Computer GmbH

T, UFG RathenaustraBe 13 » MViarl
Tel. 0441 /683617« Fax: 26 Tel: 023 65 /4 2042 Fax: 4 51
Mailk 19261 2 Mo=fr 10-:13 und 14-18 Uhr. S8a

Computer Miithing GmbH

Husemannstr. 45 « 4587
Tel.: 0209 /20 9291 » Fax: 02
Offnungsz :10-18,8a. 10-13



KURS

Das menschliche Auge
kann im Normalfall mehr
als acht Millionen verschie-
dene Farbtone unterschei-
den - aber der Amiga kann
ohne Tricks nur maximal
256 Farben pro Bildschirm
anzeigen. Wie man die
Farbanzahl von Bildern ge-
schickt begrenzt und aus
der grofRen Zahl auswahlt,
ist Thema dieses Kursteils.

B von Olaf Barthel

us Platz- oder Geschwin-
digkeitsgriinden (wie im
World Wide Web) ist es oft
sinnvoll, Bilder mit wenigen
Farben einzusetzen. Bei der
Umrechnung gehen unver-
meidlich Informationen verlo-
ren, fiir deren Erhalt Dithering-
verfahren eingesetzt werden.
Fiir die Auswahl der zu ver-
wendenden Farben (»Quanti-
sierung«) gibt es eine Vielzahl
von Verfahren, von denen wir
vier vorstellen.
Allen Algorithmen gemein
ist, daB sie zwei Probleme 16-

recht ordentliche Ergebnisse auf den Bildschirm

sen mussen. Erstens: Wie fin-
det das Programm (méglichst
schnell) die Farbtabelle, die
fir das heruntergerechnete
Bild am besten palt? Zwei-
tens: Wie findet es méglichst
schnell fiir jeden Bildpunkt
seinen Farbeintrag in der neu
errechneten Farbtabelle.
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B Von 24 zu 8 Bit: Dithering und Reduzierung (Folge 3)

Farben im Wandel

B Die uniforme Quantisierung

Dieses Verfahren versucht
gar nicht erst, eine optimale
Wahl der Farben fiir das zu
berechnende Bild zu treffen,
es verwendet stets die gleiche
Standardfarbpalette. Diese Pa-
lette kann zum Beispiel so
aufgebaut sein, dall sie die
gleiche Anzahl Farbabstufun-
gen fiir Rot, Griin und Blau
enthdlt. Das zugehérige Pro-
gramm (Listing 1) erzeugt eine
Farbpalette mit 2 x 2 x 2 bis
6 x 6 x 6 Eintrdgen, die also

8 bis 216 Farben ent-
halten.

Das erste Bild
zeigt, was die unifor-
me  Quantisierung
ohne  Verwendung
eines  Ditheringver-
fahrens aus einem
Farbbild macht.
Beim zweiten Bild
wurde zusatzlich mit
der Bayer-Dithering-
matrix gearbeitet. Sie
mildert den starken
Farbverlust (von 256
Stufen pro RGB-Farb-
anteil werden ja nur noch
sechs genutzt) des Verfahrens.
Die Qualitit ist keineswegs
optimal, doch hat dieses Vor-
gehen seine Vorteile, da die
Darstellung vieler verschiede-
ner Bilder nebeneinander mit
derselben Farbpalette ohne
Aufwand maéglich ist.

B Das Popularititsverfahren
Der einfachste Ansatz, die
Besonderheiten eines Bildes
zu beriicksichtigen, ist, die
Bildfarben, die am hiufigsten
vorkommen, in die Farbtabelle
aufzunehmen. Das hért sich
einfach an, stellt einen aber
spdtestens dann vor Probleme,
wenn ein grolformatiges Bild

zu bearbeiten ist. Im Extrem-

fall hat jeder einzelne Bild-
punkt eine andere Farbe. Da
jede Farbinformation zum Be-
rechnen der Haufigkeit gespei-

Zu einfach:
Ohne Dithe-
ring und mit
fester Palette
ist das Ergeb-
nis malig,
aber schnell
berechnet

chert werden
mull,  steigt
der Speicher-
bedarf schnell.
Damit verlan-
gert sich auch
die Dauer, die
das Durchsu-
chen der ge-
speicherten

Informationen  FeGE L

in  Anspruch
nimmt. Denn
es gilt, fur
jeden Punkt
festzustellen,
ob die Farbe des nichsten
Bildpunktes schon in der Ta-
belle eingetragen ist.

Diese Probleme sind lésbar,
aber das Popularititsverfahren
hat noch andere, gravierende
Nachteile: Die Hiufigkeit, mit
der eine bestimmte Farbe in
einem Bild vorkommt, sagt

nichts  dariiber wie
»wichtig« sie ist.

Was dies konkret bedeutet,
zeigt das dritte (graue) Bild.
Von 256 verwendeten Farben
werden die meisten fiir die
Darstellung des blauen Him-
mels benutzt. Die (ibrigen
Bildpunkte erscheinen filschli-
cherweise in Beigetonen. Die-
se Wahl der Farben wird stark
durch die Reihenfolge beein-
fluBt, in der die Farben des Bil-
des in die Tabelle eingetragen
werden. Das erzeugte Bild
wiirde vollkommen anders
aussehen, hitte die Erfassung
der Farben in der rechten un-
teren Ecke begonnen.

aus,

B Das Medianverfahren

Die Grundidee des Median-
verfahrens ist, die Farben so zu
wihlen, daf jeder Farbtabel-
leneintrag fiir die gleiche An-
zahl Punkte des 24-Bit-Bildes
steht. Hierzu miissen wie beim
Popularititsverfahren  zuerst
die vorkommenden Farben

Total versagt: Manchmal ist das Popularitits-
verfahren denkbar schlecht geeignet

und die Haufigkeit ihres Auf-
tretens gesammelt werden.
Dies ist die grofite Schwiche
des Medianverfahrens.
AnschlieRend teilt der Algo-
rithmus alle vorkommenden
Farben in zwei Farbtopfe auf;
diese werden jeweils immer
wieder aufgeteilt, bis es genau-
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soviele Tépfe wie Tabellenein-
trage gibt. Bei jeder Teilung
kommt es darauf an, daR die
beiden neuen Farbtopfe még-
lichst die gleiche Anzahl von
Bildpunkten reprisentieren.
Bildlich gesehen nimmt man
den Farbwiirfel und tragt fir
jede Farbe im Wiirfel ein, wie
oft sie  vorkommt.  An-
schlieBend wird er senkrecht
oder waagerecht so zerschnit-
ten, dafb in den neuen Hilften
die Zihler addiert ungefihr die
gleiche Menge ergeben. Dies
geschieht solange, bis genii-
gend Teile vorhanden sind.
Dann wird fiir jedes neue
Teil eine Farbe gewihlt, die

Brauchbar:
Mit dem Me-
dianverfahren
erhilt man
schon deut-
lich bessere
Ergebnisse —
nach langer
Berechnung

den Farbbereich am besten re-
prasentiert. Diese Reprisen-
tanten finden schlieBlich Platz
in der neuen Farbtabelle. Das
vierte Bild entstand durch die-
ses Verfahren. Die Wahl der
Farben ist zwar geschickter als
beim  Popularititsverfahren,
aber Bilddetails haben trotz-
dem zu leiden, wie man am
Farbverlauf der Kugel in der
Bildmitte erkennen kann.

B Das Octreeverfahren
Dieses an der Technischen
Universitit Wien entwickelte

Verfahren [1] zeichnet sich
durch seine hohe Arbeitsge-
schwindigkeit und den mode-
raten Speicherverbrauch aus.
Es missen nicht erst die Farben
aller Bildpunkte gezihlt und
bewertet werden, bevor die
Farbauswahl beginnen kann;
diese Auswahl erfolgt schon
wiihrend der Bewertung.

Jede Farbe wird als Vektor,
dessen Richtung durch die
Rot-, Griin- und Blauanteile
der Farbe definiert ist, in einer
als »Octree« bezeichneten Da-
tenstruktur untergebracht (die
sehr kompliziert ist und hier
nicht genauer erlautert werden
kann). Die Blitter des Baumes

stehen dabei jeweils fiir die
ausgewdhlten Farben. Ist der
Baum voll und sollen weitere
Farben eingetragen werden,
fligt das Verfahren neue Blatter
hinzu und reduziert die An-
zahl der Blitter wieder auf die
Maximalanzahl »n«. Dies ge-
schieht frithestens, nachdem
die Farben der ersten »n« Bild-
punkte eingetragen sind.

Beim Reduzieren werden
Vektoren dhnlicher Richtung
zusammengefallt. Dies wie-
derholt sich, bis die Farben al-
ler Bildpunkte im Octree ein-

Programme auf Diskette

Auf der AMIGA-Magazin-PD-Diskette Nr. 2 finden Sie dies-
mal wieder die Beispielbilder und das Programm
»Dithering.c«, das alle erwdhnten und beschriebenen Verfah-
ren als C-Funktionen enthilt. Es l4Rt sich mit gdngigen C-
Comipilern (DICE oder SAS-C) problemlos tibersetzen.
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getragen sind und nur noch
maximal so viele Blatter im
Baum vorhanden sind, wie die
Farbtabelle Eintrige hat.

Je ldnger der Weg von der
Wurzel zu einem Blatt des
Baumes ist, desto genauer
wird die Farbe durch die Infor-
mationen im Blatt reprisen-
tiert. Eine Reduktion
des Octree setzt im-
mer bei den Blittern
an, die durch die
lingsten Wege von
der Wurzel des Bau-
mes entfernt sind.

Ist mehr als ein
Blatt durch einen
Weg maximaler Lin-
ge von der Wurzel
entfernt, kénnen die
zu reduzierenden
Blitter nach weiteren
Kriterien ausgewihlt
werden: Werden die
Blitter reduziert, die
die wenigsten Bildpunkte re-
prasentieren, gehen am wenig-
sten Informationen verloren,
aber es wird wahrscheinlicher,
daB bei der spiteren Umrech-
nung des Bildes Details ver-
schwinden. Reduziert man
stattdessen die Blitter, die die
meisten Bildpunkte reprisen-
tieren, werden Bilddetails er-
halten, aber spiter groRere
Teile des Bildes in einem
leicht vom Original abwei-
chenden Ton gefirbt. Dies
fuhrt zwar allgemein zu einem
hohen Informationsverlust, der
aber durch Dithering meist
wieder korrigiert werden kann.

Das fiinfte Bild zeigt, wie
gut das Octree-Verfahren Far-
ben auswihlt. Die Auswahl ist
deutlich besser als beim vier-
ten Bild. Auferdem hat . dije
Berechnung weniger als die
Hilfte der Zeit benétigt, die
das Median-Verfahren fiir das-
selbe Bild braucht.

b

M Bitte wihlen Sie!

Stehen die Farben des neu-
en Bildes fest, muR nun jedem
einzelnen Bildpunkt eine Far-
be der errechneten Palette zu-

Schnell und gut: Das
tree-Verfahren arbeitet erstaunlich schnell

geordnet werden. Im Normal-
fall enthilt die Farbtabelle nur
einen Bruchteil der Farben des
Orignalbildes. Das Original-
bild mit Kugel, Wirfel und
Hut besitzt zum Beispiel etwas
mehr als 2700 unterschied|i-
che Farbténe. Es handelt sich
dabei jedoch nur um ein ein-

faches, synthetisches Bild. Bei
digitalisierten Bildern sind es
meist viel mehr Farben, bei
der Vorlage des dritten Bildes
fast 22 000.

Soll nicht gedithert werden,
bietet das Octree-Verfahren

Kursiibersicht

Farbreduzierung und Farb-
dithering sind die Themen
dieses dreiteiligen Kurses.
Er zeigt Schritt fiir Schritt,
wie es funktioniert, was
dafiir zu tun ist und welche
Schwierigkeiten und Ein-
schrinkungen man hinneh-
men muf.

Folge 1: Die Theorie. Wie
funktioniert es tiberhaupt,
und welche Probleme gilt
es zu liberwinden?

Folge 2: Dithering nach ver-
schiedenen Verfahren: Or-
dered, Floyd-Steinberg,
Stucki und andere.

Folge 3: Wahl des richtigen
Farbraums und der Farbe
fur jeden Punkt; inklusive
Sourcen in C.
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{

void DitherMatrixUniform(Picture *Pict,

Matrix *Matr,LONG Colours)
LONG x,¥,t,v,i,index,r,qg,b,range, base, levels;

for(i = 6, levels = -1 ; 1 »>=2 ; i--)
{ if(i * i * i <= Colours)
{ levels = i; break; }

if (levels < 0) return;

range = 255 / (levels - 1);
SetRast (RPort,0) ;
for(r = 0, 1 =0 ; r < levels ;
for(g = 0 ; g < levels ; g++)
for(b = 0 ; b < levels ; b++)
SetRGB32 (VPort, i++, SPREAD(r * range),
SPREAD(g * range),SPREAD(b * range));

r++)

{

dith r
dith_g
dith b

wonon

if(!dith r || !dith g ||
{

DeleteDither (dith b);
return;

}

if (table =
MEMF ANY) )

{ struct Octree *tree;

void DitherFSOctree(Picture *Pict,LONG Colours)

Dither *dith r,*dith g,*dith b;
ULONG *table; LONG count = Colours;

CreateDit (SCALE X * Pict->Width,3,2,16);
CreateDit (SCALE X * Pict->Width,3,2,16);
CreateDit (SCALE X * Pict->Width,3,2,16);
!dith b)

DeleteDither (dith_r); DeleteDither(dith g);

(ULONG *)AllocVec (sizeof (ULONG) *count,

for(y = 0 ;
=g
{ index =

(t * range)

if(v - base > t) r =
else =

}

y < SCALE_Y * Pict -> Height ; y++)
X < SCALE X * Pict -> Width ; X++)
(x/SCALE_X) + (y/SCALE Y)*Pict->Width;

= Matr->Rows [y2Matr->Width] [x®Matr->Height];
= /2557

v = Pict -> Red[index];

base = (v / range) * range;

base + range;

r = base;

/* ebenso bei Griin und Blau verfahren ... */

SetAPen(RPort, ((r / range) * levels * levels)
+ ((g / range) * levels) + (b / range));
WritePixel (RPort,x,y);

Listing 1: Mit uniformer Quantisierung und ein wenig Matrix-
Dithering kommt man recht flott zum Ziel

if (tree = OctreeQuantization(Pict->Red,
Pict->Green, Pict->Blue,Pict->Width,
Pict->Height, table, &count) )

{ InversionTable *inversion;

eine sehr elegante Losung an.
Auf demselben Weg, wie
sonst Farben in den Baum ein-
gefugt werden, ldlt sich der
beste Reprisentant in der Pa-
lette finden. Beim Dithering
entstehen jedoch Farben, die
nicht unbedingt in der Palette
des Originalbildes stehen.

Ein anderer Weg, der immer
zum Ziel fiihrt, ist, fur jeden
Bildpunkt die Farbtabelle zu
durchlaufen, die Differenzen
zwischen den Farbanteilen
des Paletteneintrags und der
Farbe des Bildpunktes zu be-
stimmen, diese Werte zu qua-
drieren und zu addieren. Der
Eintrag der Farbtabelle, bei
dem die Summe am kleinsten
ist, liegt der gesuchten Farbe
am nichsten. Bildlich betrach-
tet: nehmen Sie die gesuchte
Farbe und alle Tabelleneintra-
ge und markieren Sie sie im
Farbwiirfel. Anschliefend be-
stimmen Sie den raumlichen
Abstand der gesuchten Farbe
zu allen anderen markierten

116

Farben und wihlen den kiirze-
sten Abstand aus. Das ist dann
die dhnlichste Farbe.

Auch so kommt man zum
Ziel, aber es kostet Zeit. Schon
bei einem kleinen Bild, das
320 x 256 Bildpunkte enthilt,
mufl  die Farbtabelle fast
82000 Mal durchsucht wer-
den. Hat sie 256 Eintrige, qua-
driert man im Mittel 82000 x
128 x 3 = 31488 000 Mal.

Der Weg laBt sich verkir-
zen, zum Beispiel Uber eine
»Inversfarbtabelle« [2]. Jeder
Farbwert 40t sich in einen Ta-
bellenindex verwandeln. In
der Tabelle steht ein Hinweis
zur am besten passenden Far-
be der Farbtabelle.

Den Index kann man zum
Beispiel bestimmen, indem
man die Rot-, Griin- und Blau-
anteile einer Farbe um drei
Bits kiirzt und die Werte zu ei-
nem 15-Bit-Wert zusammen-
setzt. Dies erlaubt, Farben in
einer maximal 32 768 Eintrdge
grolken Tabelle zu finden.

DeleteOctree(tree);
{

UWORD colour;
SetRast (RPort,0) ;

for(y = 0;
{ for(x=0;

else

.

r

g
b

mouwn

}
}

}
FreeVec (table) ;
}
DeleteDither(dith r);
DeleteDither (dith b);
3

if (inversion = CreateInvTable(table,count,5))

LONG i,x,y,index,r,g,b,r_old,g old,b_old;

for(i = 0 ; 1 < count ; i++)
SetRGB32 (VPort,i, SPREAD(GET R(table[i])).
SPREAD (GET_G(table[i]l)).,
SPREAD (GET_B(table[il)));

y < SCALE_ Y * Pict->Height; y++)
X < SCALE X * Pict->Width; x++)
{ index = (x/SCALE X)+(y/SCALE_Y)
* pict->Width;
r old = (dith r->Line[0][x] / 16)
+ Pict->Red[index];
if(r old > 255) r
elgse if(r old < 0) r

/* das gleiche fir griin und blau

colour = Invert(inversion,r,dg,b);:
GET R (table[colour]);
GET_G(table[colour]);
GET_B(table[colour]);
DistributeFore_FS(dith r,r_old - r,x);
DistributeFore_FS(dith g,g_old - g,x);
DistributeFore FS(dith b,b_old - b,x);
SetAPen (RPort, colour) ;

WritePixel (RPort,x,y):

}
SwapDither (dith_r); SwapDither(dith g);
SwapDither (dith_b);

DeleteInversionTable (inversion);

DeleteDither (dith_g);

= 255;
= 03
r = r old;

sierung arbeitet diese Funktion

Listing 2: Mit Floyd-Steinberg-Dithering und Octree-Quanti-

Das letzte Listing demon-
striert, wie Farbdithering funk-
tioniert. Die Farbauswahl fehlt
— zu sehen ist aber, wie das
Farbdithering . arbeitet. Das
Programm behandelt die Farb-
anteile getrennt und sucht
dann die sich ergebende Farbe
tiber die Inversfarbtabelle.

Damit ist das Ende dieses
Kurses erreicht. Programme
und Listings finden Sie auf
unserer AMIGA-Magazin-PD-
Diskette Nr. 2. dg

Literatur:

[1] Graphics Gems I, Andrew S, Glassner
(ed.), Academic Press, ISBN 0-12-286166-3,
S. 287ff

[2] Graphics Gems II, James Arvo (ed.), Aca-
demic Press, ISBN 0-12-064480-0, S. 116ff
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3-D-GRAFIK

M 3-D-Animation von A bis Z

Von der Idee
zur Animation

Immer ofter sieht man fas-
zinierende 3-D-Animatio-
nen. Was ist das Geheimnis
einer guten Animation und
wie erreicht man das Ziel
moglichst schnell? Wir hel-
fen Ihnen mit praktischen

Opfer im Wechselspiel ihrer
Anniherung, um so den Zu-
schauer in die hilflose Situati-
on zu bringen. Die Spannung
mull dann weiter aufgebaut
werden, um sich in der Pointe

Tips auf den Weg.
W von Axel Mertes

ie entsteht eine 3-D-

Animation  {iberhaupt?
Eine 3-D-Grafik entsteht aus
dreidimensional konstruierten
Objekten, die ihrerseits aus
Punkten, Flichen und Volu-
men bestehen. Den Objekten
werden Materialeigenschaften
zugeordnet und Lichtquellen
beleuchten die Szenerie. Der
Computer berechnet dann ein
Abbild des Ganzen vom Blick-

punkt einer virtuellen Kamera
aus. Ein verbreitetes Verfahren
hierfiir ist Raytracing, bei dem
Lichtstrahlen vom Auge des
Betrachters durch die virtuelle
Bildebene des Bildschirms in
die 3-D-Szenerie bis zur Licht-
quelle zuriickverfolgt werden
(s. »Raytracing«). Dabei wer-
den auch Lichtbrechungen
und Reflexionen, etwa bei
Glas, realistisch simuliert.

Bei einer Animation handelt
es sich nur um die Vervielfa-
chung dieses Berechnungsvor-
gangs, wobei sich Objekte,
Materialien, Lichtquellen und
Kamera von Bild zu Bild ver-
dndern konnen. Aus vielen
Einzelbildern entsteht so ein
fliissiger Film. So konnte eine
vereinfachte Antwort auf unse-
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re Frage lauten. Tatsdchlich ist
das alles nicht ganz so einfach
und vor allem sehr zeitauf-
wendig. Darum gehort zur
Produktion einer guten 3-D-
Animation immer auch eine
gute Systematik, um von der
Idee bis zum fertigen Film zu
gelangen. Damit wollen wir
uns zunichst beschaftigen.
Am Anfang jeder 3-D-Ani-
mation steht die Idee und
das Konzept, was man (ber-
haupt animieren mochte. Ub-
licherweise will man zunachst

eine Idee umsetzen und Uber-
legt sich dann, welches das
geeignete Mittel dafr ist. Erst
dann sollte die Entscheidung
fallen, (iberhaupt eine 3-D-
Animation Zu erstellen,
manchmal gentigt ja auch ei-
ne 2-D-Animation mit Pseudo-
3-D-Effekten.

Ganz wichtig bei der Ideen-
findung ist die Wirkung, die
man spater beim Betrachter
erzielen mochte. Will man
den Betrachter dazu bringen,
interessiert und gespannt der
Animation zu folgen, um bis
zu der Pointe auszuharren,
dann muf man einen Span-
nungsbogen aufbauen. Am
Anfang mufs dabei etwas pas-
sieren, was den Betrachter

neugierig macht. Hierzu ha-
ben sich zwei besondere Prin-
zipien bewahrt. Das eine zeigt

zu entladen.

Gehen wir davon aus, unse-
re Idee lieRe sich sinnvoller-
weise mit einer 3-D-Animati-
on umsetzen. Jetzt sollten wir
die ldee zunichst in Worten
festhalten und beschreiben.
Nehmen wir als Idee einmal
folgendes an: Eine Computer-
maus wird an ihrem Kabel
durch einen Tunnel gezogen
und landet zum Schlulft weich
auf einem Mauspad mit
Schriftzug »Computeranimati-
on — leicht gemacht?«. Nun,
die Idee ist klar und doch
nicht klar, denn es bleiben
viele Fragen noch offen: Wie
sieht die Maus aus, wie der
Tunnel, wie das Mauspad?
Wie lange sollen die einzel-
nen Phasen der Animation
dauern? Wie und von wo be-

Flugbahn:

Wie im Storyboard geplant,
fliegt unsere Maus durch die
Rohre, um schlieflich auf
dem Mauspad zu landen

nur die Wirkung eines un-
sichtbaren Geschehnisses auf
die Akteure, um so neugierig
auf den Grund fiir die Wir-
kung zu machen. Ein weiteres,
besonders gern von Alfred
Hitchcock verwendetes, Prin-
zip zeigt eine drohende Ge-
fahr und das vermeintliche

trachten wir das Geschehen?
Sie sehen schon, es bedarf ge-
nauer Planung der Animation.

Alle diese Fragen beant-

wortet man am Anfang
meistens in textlicher Form, um
sie dann in ein »Storyboard«
umzusetzen. Ein  Storyboard
erzihlt unsere Geschichte ahn-
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— I Phasen der Anima-

tionsproduktion

Konzeption und
Ideenfindung

Storyboarding und
Modellskizzen

Modellbau nach
Skizzen

4 Textur- und Material-
definition
Licht und
Kamera

Animations-

editierung

Drahtgittertests flr Be-

wegungen

Berechnen im Draft-

Modus zur Uberprii-
fung von Objektdurchdrin-
gungen in Bewegungen

Berechnen in geringer

Auflosung zur Uber-

prifung von Material und
Licht

Berechnen der

Storyboard-Bilder in
Endauflosung zur Endkon-
trolle

Bér‘ech nen der gesam-

ten Animation in End-
auflésung

Aufzeichnung, Schnitt

und Vertonung

lich wie ein Comic in einzel-
nen Bildern mit zugehorigen
Texten (s. »Storyboard«). Die
Bilder erlauben uns alle Fragen
zu beantworten, die zur Um-
setzung der Animation not-
wendig sind. So erkennen wir
die zu konstruierenden Objek-
te, die Kamerablickwinkel, die
Richtung der Bewegungen, die
Materialgestaltung und die
Lichtsetzung.  Dariiberhinaus
kann und sollte das Storyboard
auch Informationen zur
Gerdusch- bzw. Musikunter-
malung der Animation enthal-
ten. Wichtig ist, im Storyboard
schon das genaue Bildformat
fur die spitere Produktion zu
beriicksichtigen  (4:3  beim
Fernsehen und Computer, 16:9
bei den meisten Kinofilmen). Je
genauer ein Storyboard aus-
fallt, um so leichter fallt uns die
Umsetzung der Geschichte am
Computer.

Um das Storyboard zu er-
ganzen, konnen auch Ent-
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wurfsskizzen der 3-D-Objekte
beigefiigt werden, die etwa
unsere Maus von allen Seiten
zeigt (s. »Mausentwurfc), Dies
erlaubt eine schnellere Kon-
struktion der Objekte.

In der nichsten Phase wer-

den nun die Objekte nach
den gegebenen Skizzen am
Computer konstruiert. Dabei
arbeiten wir im Drahtgittermo-
dus (s. »Wireframe«), bei dem
die Objekte und Flichen durch
ihre UmriRkanten gezeigt wer-
den. Stiick fiir Stiick werden al-
le Objekte von den Skizzen in
Modelle am Computer umge-
setzt und das Ergebnis wieder
und wieder mit den Skizzen
verglichen. Im Draftmodus er-
laubt uns der Computer die
Form bereits in einer schattier-
ten Darstellung zu betrachten
und uns eine guten Eindruck
vom Endergebnis zu verschaf-
fen (s. »Draftmodus«).

Weiter geht es nun mit der

Textur. Die Maus und das
Mauspad sollen jeweils einen
Schriftzug tragen. Diesen koén-
nen wir mit einem beliebigen
Malprogramm in der ge-
wiinschten Schriftart und Far-
be entwerfen und als Bild
speichern. Fir den Tunnel
bendtigen wir komplexe Grafi-
ken, die wir spiter wie eine
Tapete auf die Winde des
Tunnels kleben miissen, damit
aus einer einfachen Rohre ein
Hollenschlund oder auch ein
Techno-Tunnel mit Rohren,
Leitungen, Nieten und sonsti-
gen Accessoires wird. Das
kann mit Texturen gelést wer-
den. Daflir verwenden wir ein
Malprogramm und, falls not-
wendig, einen Scanner oder
einen Videodigitizer, um Gra-
fiken in den Computer zu
ubertragen. Die Texturen l4dt
man dann in den Materialedi-
tor der 3-D-Software, wo man
weitere Einstellungen wie Bril-
lanz, Reflexion und Refraktion
vornimmt. Die fertigen Mate-
rialien legt man im 3-D-Editor
als Texturprojektionen auf die
Objekte.

Die fertigen Objekte sollten
wir dann schon entsprechend
ihren Positionen im Story-
board arrangieren. In einer En-
vironment-Modus ~ genannten
Darstellungsart kénnen wir ei-
nen ersten Eindruck der textu-
rierten Objekte gewinnen.

Die Objekte riickt man
5nun ins rechte Licht. Dazu
positioniert man diverse Licht-
quellen in der 3-D-Szenerie,
um die Objekte entsprechend
dem Storyboard auszuleuch-
ten. Zur Ausleuchtung bieten
die Programme in den meisten
Fillen ein Umgebungslicht,
Punkt- und Spotlichter sowie
Sonnenlicht oder dhnliches.

Im ndchsten Schritt miissen
wir eine virtuelle Kamera posi-
tionieren. Dabei ist es wichtig,
auf Offnungswinkel und Bild-
ausschnitt  zu

einer kleineren Darstellung zu
berechnen. :
Nun geht es zur Animation.
Das Wort »Animation« hat
seinen Ursprung im Lateini-
schen und bedeutet soviel wie
Leben und Bewegung. Genau
dies wollen wir unseren Objek-
ten einhauchen. Dazu werden
Bewegungspfade fiir Objekte,
Kameraschwenks und Materi-
alverdnderungen editiert. Da
wir uns nicht auf eine Software
festlegen wollen, entnehmen
Sie bitte Ihrem Handbuch wie
Sie die Bewegungen der Ob-
jekte vornehmen kénnen.
Wichtig fiir ein schnelles
Vorankommen ist die Ar-
beitsweise zur Uberpriifung der
Bewegungen. Man sollte ver-
meiden, schon jetzt alles in
Endauflésung zu berechnen,

achten, wobei
man auf das
richtige Format
achten  mubB.
Oftmals  wird
der Fehler ge-
macht, einen
zu groken Off-
nungswinkel zu
wihlen (Weit-
winkelobjek-

tiv), weil man

Das Prinzip von Ray-Tracing

Verfolgter Lichtstrahl

‘ b 3D-Szenene im Computer

Auge des Betrachters

Virtuelle Bildebenem Monitors

versucht ist, al-
le Objekte im
Bild zu zeigen.
Dies fiihrt zu unnatirlich wir-
kenden  Verzerrungen am
Bildrand. Auch hier sollte un-
ser Blick ins Storyboard eine
genaue Umsetzung unserer
Idee erméglichen. Die Licht-
setzung und Kameraeinstel-
lung tberprifen wir im Raytra-
cing-Modus unserer Software,
die bereits neben allen Mate-
rialeigenschaften auch Licht
und Schatten realistisch simu-
liert. Jetzt sollten wir die Licht-
quellen solange korrigieren,
bis wir die gewiinschte Be-
leuchtungssituation erreichen.
Um das Testen zu beschleuni-
gen, empfiehlt es sich, einen
groben Auflésungsmodus zu
wiéhlen oder auch das_Bild in

Raytracing: Der Lichtstrahl wird riickwirts
vom Auge bis zum Objekt verfolgt

was zuweilen Tage und Wo-
chen dauern kann, um hinter-
her enttiuscht festzustellen,
daB unsere Maus die Winde
des Tunnels durchdrungen hat.
Effektiver ist es, zunichst die
Bewegungen im Drahtgitter-
modus zu kontrollieren. Hier-
bei sollte schon die Zahl der
Frames (Einzelbilder) mit dem
Storyboard  (ibereinstimmen.
Fiir Fernsehanimationen bend-
tigen wir 25 Vollbilder bzw. 50
Halbbilder pro Sekunde. Beim
Film sind es 24 Vollbilder in je-
der Sekunde. Die Formel lautet
also: »Sekunden x Bilder / Se-
kunde«. Wenn unsere Animati-
on firs Fernsehen also 30 Se-
kunden lang sein soll, dann
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miissen wir 30 s x 25 Frames /
1 s = 750 Frames berechnen.
Schon jetzt konnen wir beim
Abspielen der Drahtgitterani-
mation in Originalgeschwin-
digkeit erkennen, ob unser Ti-
ming stimmt und eventuell den
Fehler korrigieren und den Test
wiederholen.

Hier zeigt sich eine beson-
dere  Schwierigkeit  beim
Storyboarding, denn ein gutes
Timing schon im Storyboard
festzulegen, bedarf einiger Er-
fahrung. In einzelnen Fillen
kann man auch mit weniger
Bildern testen, wobei wir dann
die Animation entsprechend
langsamer abspielen missen.
So kann man auch mit 5 Bil-
dern/s, also mit insgesamt 750
/'5 = 150 Einzelbildern testen.
Man muf die Animation dann
mit 5 Bildern/s abspielen, da-
mit es der Originalgeschwin-
digkeit entspricht.

Wenn das Timing stimmt,
muf man die Animation

- &o)

Entwurfskizzen zur Mouse

Mausentwurf: Skizzen helfen bei der
Modellierung  der
und zeigen friihzeitig Probleme

Computermaus

auf Durchdringungen und dhn-
liches tberprifen. In diesem
Fall sollte ein Preview (Vor-
schau) im Draftmodus ohne
Materialien und Lichtsimulati-
on in geringer Auflésung, etwa
1/4 Breite und 1/4 Hohe der
Endauflésung, berechnet wer-
den. Weniger als jedes dritte
bis fiinfte Einzelbild sollte man
allerdings nicht berechnen las-
sen, da sonst die Animation zu
sehr ruckt und durch die zu
grofben Spriinge eventuell eini-
ge Bewegungsfehler in der Ani-
mation verborgen bleiben.
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Jetzt, da alle Bewegungen
zu stimmen scheinen, priift
man Materialien und Licht.
Dazu berechnet man eine Vor-
schau der Animation in eben-
falls etwa 1/4 Breite und 1/4
Hohe der Endauflésung und
mit  reduzierter  Bilderzahl,
etwa jedes dritte bis zehnte
Bild, je nachdem ob es
schnelle oder langsame Bewe-
gungen gibt. So erhilt man
eine gute Vorschau der ferti-
gen Animation. Wenn man bis
jetzt korrekt gearbeitet hat,
sollten jetzt keine oder zumin-
dest keine groben Fehler mehr
zu sehen sein.
1 Nach abschlieffenden
Korrekturen berechnet
man die ersten Bilder in End-
auflésung. Hierzu empfiehlt es
sich, die Schlisselbilder aus
dem Storyboard berechnen zu
lassen, um so einen Vergleich
zwischen der fertigen Animati-
on und dem Storyboard
durchfiihren zu konnen.

Zur Berechnung der Bilder in
Endqualitit sollte man sich Ge-
danken iiber das gewiinschte
Zielmedium machen. Wenn
man beispielsweise Animatio-
nen auf Video aufzeichnet, gibt
es veschiedene Maglichkeiten.
Verbreitet ist der DPS Personal
Animation Recorder (PAR), der
eine Auflosung von 752 x 576
Bildpunkten darstellt. Computer
verwenden meist eine Auflo-
sung von 768 x 576 Bildpunk-
ten, da dies einem Pixelverhlt-
nis von 1:1 bei einem Bildsei-
tenverhiltnis von 4.3  ent-
spricht. Die Norm CCIR-601
fiir digitales Video sieht als Auf-
l6sung 720 x 576 Bildpunkte
vor. Der Fehler von PAR und
CCIR-601  gegeniiber  dem
Computerbildverhiltnis ist al-
lerdings so gering, das wir ihn
getrost vernachlidssigen kénnen.
1 Wenn wir uns fiir ein

Zielmedium und die ent-
sprechende  Auflésung  ent-
schieden haben, dann kommt
die logistische Planung fiir die
Berechnung der Einzelbilder.
So miissen wir den notwendi-

Was ist iiberhaupt 3-D-Computeranimation?

Nicht alles, was wir als Computergrafik erkennen, ist 3-D-
Grafik und umgekehrt ist manches 3-D-Grafik, was wir nicht
dafiir halten. So sind viele der heute im Fernsehen gezeigten
Tricks und Logos mit 2-D-Paintbox-Systemen wie »HAL«
oder »HENRY « von Quantel erzeugt. Sie beinhalten teilweise
3-D-Effekte, haben aber mit tiblicher 3-D-Grafik nicht viel zu
tun. Andererseits begegnen uns in Kinofilmen ganze Land-
schaften, die so realistisch sind, daR wir {iberhaupt nicht dar-
an denken, sie konnten aus dem Rechner stammen. Und
doch ist genau das heute bereits moglich, wenn auch mit ver-
gleichsweise hohem Aufwand.

Einsatz findet die 3-D-Grafik heute bei Computerspielen, bei
Fahr-, Flug- und anderen Simulatoren, in der Wettervorhersa-
ge, in der CAD-Konstruktion (z.B. Autobau, Architekten, Mo-
lekiil- und Produktdesign), sowie fiir Werbung, Logoanimatio-
nen und Spezialeffekte in Kino und Fernsehen. Besonders im
Bereich der Spezialeffekte wird mit grélstem Aufwand 3-D-
Grafik produziert, um uns in den Genufs von Filmen wie »Cas-
parg, »Die Maske«, »Marianengrabenc, »Star Trek« oder Fern-
sehserien wie » Deep Space Nine«, »seaQuest«, »Babylon 5«
und vielen anderen zu bringen. Damit sind heute Filme mog-
lich, die frither entweder unmaoglich oder nur mit unbezahlba-
rem tricktechnischen Aufwand méglich waren. Die Tricks ko-
sten immer noch viel Geld, aber vergleichsweise wenig zu
den frither daftir notwendigen Kosten. ‘

gen Festplattenplatz und die
voraussichtliche Gesamtre-
chenzeit fiir die Animation be-
rechnen. Wenn wir z.B. 750
Einzelbilder fiir den PAR im
unkomprimierten TGA-Format
berechnen wollen und ein Bild
im Durchschnitt 3 Minuten zur
Berechnung braucht, bendtigt
ein Bild in etwa 752 x 576 x 3
Bytes = 1,3 MByte und damit
750 x 1,3 MByte = 975 MByte
Festplattenplatz fir die gesam-
te Animation. Dauern wird das
Ganze dann ca. 3-Minuten x
750 Bilder = 2250 Minuten =
37,5 Stunden, also etwas mehr
als 1,5 Tage.
1 Wenn alle Bilder be-
rechnet sind, werden
sie auf Video aufgezeichnet
und gegebenfalls mit Schnitten
und Blenden dem Storyboard
entsprechend arrangiert. Da-
nach erfolgt die Vertonung des
fertigen Films.

Nachdem wir nun im Prin-
zip wissen wie die Phasen ei-
ner Animationsproduktion ab-
laufen, lernen wir jetzt weitere
grundlegende Tips und Tricks
zur Bild- und Filmgestaltung
kennen. Wenn Sie eine Ani-
mation fir Video oder Fernse-
hen produzieren mdchten,
dann sollten Sie darauf ach-
ten, keine diinnen horizonta-

len Linien oder Lichtkanten in
den Bildern zu haben. Solche
ein Pixel hohen Linien flim-
mern durch das im Videobe-
reich tibliche Interlace-Verfah-
ren. Einige Programme erlau-
ben mit Filtern hier gegenzu-
steuern, was jedoch nicht im-
mer Abbhilfe schafft. Das Inter-
lace-Verfahren zeigt keine
Vollbilder, sondern nachein-
ander zwei ineinander zeilen-
weise verflochtene Halbbil-
der. Der Vorteil dieser Tech-
nik liegt in der durch 50 Halb-
bilder/s flissigeren Bewegung.
Wenn lhre 3-D-Software |h-
nen Fieldrendering anbietet,
sollten Sie das ausnutzen.

M Tips und Tricks

@ Fir Video-Animationen soll-
ten Sie unbedingt am Bildrand
etwas Sicherheitsplatz lassen,
auch wenn Sie gern mit An-
schnitten von Objekten arbei-
ten. Leider sind die Toleran-
zen zwischen den Fernseh-
geriten so grol®, dalb im
schlimmsten Fall ein ange-
schnittenes Objekt auf lhrem
Fernsehgerit zu sehen ist, auf
dem eines Bekannten jedoch
nicht. Die Sicherheitstoleranz
sollte etwa ein Zehntel der
Breite und Hohe des Bildes an
jeder Bildkante betragen.
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& Achten Sie darauf, keine
Farbwerte (iber 75 Prozent
Sattigung zu verwenden. Das
heilft bei einem Spektrum von
0 bis 255 sollten die Werte
nicht groRer als ca. 192 sein,
damit es spiter im Video nicht
zu Ubersteuerten und damit
flackernden Farben kommt.
Nur bei Grauténen kénnen
wir ohne Bedenken das volle
Spektrum bis 255 ausniitzen.

@ Tiefenunscharfe und weiche
Schatten (»Softshadows«) las-
sen Bilder realistisch wirken.
Erst diese beiden Elemente las-
sen den Unterschied zwischen
Realaufnahmen und Compu-
tergrafiken anndhernd ver-
schwinden. Allerdings benéti-
gen besonders die weichen
Schatten sehr viel Zeit.

@ Lichtquellen mit gleichblei-

generieren. Dies ist bei homo-
genen Materialien wie Glas,
Metall und Plastik manchmal
erwiinscht.

& Bei der Verwendung von
Schriften in Texturen oder als
3-D-Objekte sollten Sie in Ab-
hingigkeit von deren Grofke
im Bild eine serifenlose
Schriftart wie die »Futura«
oder »Helvetica« verwenden.

© Benutzen Sie feinstrukturier-
te Texturen, besteht die Ge-
fahr, daB sie in der Bewegung
flimmern. Hiergegen hilft Tex-
tur-Antialiasing, das die Textur
unscharf macht. Ein weiteres
Verfahren zur Reduzierung des
Rauschens ist die Tiefenun-
schirfe, auch Depth of Field

ohne

genannt. Dabei werden alle chen die Um- Ui b et o ipery 190 o o
Objekte  auRerhalb ~ des  setzung in eine 05 e e ot i we

. - . . Ginem £
Schérfebereichs der virtuellen Animation T —
Kamera unscharf dargestellt. einfach sesstionilingsoubiotoll bl

keitsverliufe zu

Storyboard:
Die Skizzen,
Texte und Zeit-
angaben ma-

Hellig-

30sec-50sec

5.0sec-25.0sec

bender Inten-
sitit  erlauben
o 0.0sec-3.0sec
es, Oberflichen Die Mouse figt auf dem Tisch.

Etwas zert am Kabel der Mouse und
zieht sie zu dem Loch links am Bildrand

Mit einem Ruckgerausch bewegt
die Mouse in Richtung des Loches.

sich

Die Mouse wird mit einem Windgerausch
in das Loch hineingezogen.

Die Kamera versucht die Mouse dabei
im Blickzentrum zu halten.

& Um besonders saubere und
weiche Bewegungen zu errei-
chen, sollten Anfahrten von
Objekten beschleunigt und das
Anhalten gebremst werden.
Damit werden abrupte Ge-
schwindigkeitsinderungen ver-
mieden, die in der Realtitit ja
auch nur sehr selten auftreten
(etwa bei einer Explosion).

& Mit farblichen Aufheller-
Lichtern lassen sich oft sehr
stimmungsvolle Bilder erzeu-
gen. So kénnen Sie mit einer
nicht ganz gegeniiber der Ka-
mera positionierten Lichtquel-
le, die die Objekte mehr von
seitlich-hinten  in  warmem
Abendrot oder kithlem Nacht-
blau beleuchtet, schéne Ak-
zente auf die Konturen lhrer
Objekte setzen.

© Bei der Planung der Anima-
tionen sollten Sie besonderen
Wert auf die Schnitte und Ka-

TurboCalc V3.5

TurboCale V3.5 ist der méchtige Nachfolger des Programms
TurboCale 3.0, das einen neven Standard fir Tabellenkalku-
lationen auf dem Amiga® gesetzt hat.

TurboCalc V3.5 prasentiert sich mit einer erweiterten Benut-
zeroberfléche, die Dank zahlreicher Neuerungen wie Drag
& Drop zum Kopieren/Verschieben oder Fiillen per Maus,
noch einfacherer Funktionsauswahl, Fixierung von Tabellen-
titeln oder aber der einblendbaren Statusanzeige noch ein-
facher zu bedienen ist. Ein mehrfaches Undo/Redo in vari-
abler Tiefe macht falsche Eingaben oder Befehle chne Pro-
bleme riickgéngig und kann viel Arbeit ersparen (wie auch
die'neue AutoSpeicher- und Backup-Option).

Dank des neuen Objektkonzepts, welches erlaubt, Diagram-
me, Texte, Zeichnungen, IFF-Bilder... direkt in die Tabelle
aufzunehmen und auch auszudrucken, kénnen Tabellen jetzt
noch besser gestaltet werden.

Diagramme (etwa die neven 3D-Séulen und -Tortendiagram-
me) kénnen direkt neben die dazugehérigen Zahlenreihen
plaziert werden. Mit der Mehrzeilenoption kénnen auch lan-
gere Texte kompakt in einer Zelle untergebracht werden. Der
in der Tabelle sichtbare Seitenumbruch sowie die vorhande-
ne Druckvorschau helfen beim optimalen Einrichten des Lay-
outs am Bildschirm und sparen so Papier und Zeit.

All dies kann mit verbesserten Druckroutinen zu Papier ge-
bracht werden oder aber als IFF-Grafik oder Text (per Datei
oder Clipboard) in Ihre Textverarbeitungssoftware eingebun-
den werden.

Zur einfacheren Verwaltung lhrer TurboCale-Datenbanken
steht jetzt eine Datenbankmaske zur Verfiigung.

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG.

Hier die wichtigsten Neuverungen kurz im Uberblick:

* Objekte (Diagramm, Text, Zeichnung, Bilder...) kénnen di-
rekt in die Tabelle eingebunden, mit Makros belegt und
und im Grafikmodus mitausgedruckt werden

* Fixieren: Der Titelbereich, der beim Scrollen immer erhalten
bleibt, kann links und oben festgelegt werden.

* mehrzeilige Zellinhalte

* Drag-and-Drop zum Veschieben/Kopieren/GréBe éndern
von Blécken per Maus

* mehrfaches Undo/Redo

* Diagrammmodul stark erweitert (neue Diagrammtypen, 3D,
Auto-Refresh, ...)

* Druckvorschau fiir den Grafikausdruck (ab ©52.0)

* Seitenumbruch in der Tabelle ersichtlich

* Daten-Maske zum einfachen Eingeben/Anzeigen der ein-
zelnen Datensdtze

* Statuszeile einblendbar mit kurzer Online-Hilfe, ...

* Clipboard-Unterstiitzung zum einfachen Datenaustausch
mit Textverarbeitungen...

* Tabellen als IFF-Bild speicherbar (fiir leichten Export
zu Textverarbeitungen)

* Autospeichern (alle x Minuten, wahlweise letzte Fassung
erhalten)

* volle O52/3.x-Unterstitzung (Locale, MemoryPools, Ami-
gaGuide)

* viele neue Funktionen/Makros

* zahlreiche allgemeine Verbesserungen

Benétigte Hardware:

Commodore Amiga® mit Kickstart 1.2/1.3, 2.0, 2.1, 3.0,
3.1; mindestens 1 MB RAM. Ausdruck auf allen Standard-
druckern méglich.

Updates: TurboCalc V2.0 = TurboCale V3.5 °
TurboCale V3.0 = TurboCalc V3.5
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merafiihrung legen. Sogenann-
te Achsenspriinge, bei denen
Sie den Blickpunkt der Kame-
ra beispielsweise von links auf
rechts (auf ein Objekt schau-
end) wechseln, wirken nicht
sehr elegant und konnen bei
symmetrischen Objekten sehr
irritierend sein. Genauso sind
Schnitte, bei denen sich eine
Nahaufnahme und eine ent-
fernte Aufnahme eines Ob-
jekts aus gleichem Blickwinkel
abwechseln, nicht sehr wir-
kungsvoll. Besser ist es, den
Blickwinkel dabei deutlich zu
verdandern, etwa zunichst von
links vorne, dann von rechts
unten in Nahaufnahme.

@ Eine hidufige Fehlerquelle
bei 3-D-Computeranimationen
liegt in der Kombination von
Kamerafahrt und Zoom, also
Anderung des Offnungswin-
kels der virtuellen Kamera.
Wenn Sie etwa den Offnungs-
winkel von Tele auf Weitwin-
kel dndern und dabei die Ka-
mera direkt auf das betrachtete
Objekt zufahren, dann kann es
zu ganz merkwiirdigen Effek-
ten kommen. Entscheiden Sie
sich fiir Zoom oder Heranfahrt,
nicht fiir beides zusammen.

% Bei allen Schnitten und
Zooms sollten Sie darauf ach-
ten, ob sie wirklich zum Er-
zihlen lhrer Geschichte not-
wendig sind. Ein sinnloser
Zoom oder anderer Blickwinkel
auf ein Objekt wirkt falsch,
wenn er nicht fuhlbar zur Ge-
schichte beitrdgt. Der Betrach-
ter bekommt das immer nur un-
terbewult mit, jedoch entschei-
det gerade dieses Empfinden
malgeblich dariiber, ob Sie Ihr
Ziel, eine Geschichte zu er-
zihlen, auch erreichen werden.
& Ein weiterer wichtiger Punkt
ist die Kamerastellung, also der
Blickwinkel auf die Szenerie.
So erscheint z.B. ein nach
rechts unten zeigender Weg
oder Horizont negativ,
wahrend ein nach rechts oben
zeigender Weg eher positiv
wirkt. Natiirlich gibt es in allen
Fillen auch Auffnahmen. Man-
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che Stilrichtungen des Films
sind gerade von der bewulten
Nichteinhaltung dieser Regeln
gepragt worden. Jedoch ist die-
ser Stil heute nicht tblich und
daher meist ungewohnt. Im
Buchhandel gibt es diverse
Fachliteratur tiber Film und Vi-
deo, die noch deutlich mehr
»Regeln« dieser Art enthalten.
Prinzipiell sind alle Regeln des
Films auch auf 3-D-Compu-
teranimation anwendbar.

Im folgenden finden Sie
noch eine Reihe von nitzli-
chen Tips, um beim Berech-
nen der Animationen Zeit ein-
zusparen. Viele Programme
optimieren sehr stark, bevor
die eigentliche Bildberechnung
beginnt. Jedoch ist kein Pro-
gramm in der Lage, so sinnvoll
und effektiv zu optimieren wie
der Anwender selbst. Die mei-
sten der verbreiteten Anima-
tionsprogramme  stellen zu-
mindest einige der Funktionen
zur Verfligung, die Sie im An-
schlul® genannt finden.

& Den groflten Rechenauf-
wand bei Computeranimatio-
nen verursacht die Simulation
von Licht, also Schatten, Re-
flexion und Lichtbrechung.
Daher sollten Sie grundsatz-
lich den Schatten von Objek-

ten abschalten,
wenn er nicht
sichtbar  sein
wird. Beispiele
sind der Boden
der Szene,
oder der Schat-
ten von klei-

nen Nieten auf
einer  grofben
Kiste. In man-
chen Fillen ist es auch sinn-
voll, den Schatten eines kom-
plexen Objekts abzuschalten
und stattdessen ein nicht sicht-
bares vereinfachtes Objekt fiir
die Schattenberechnung zu
verwenden. So konnen Sie
beispielsweise den Schatten
eines detaillierten Hochhauses
durch einen grollen Quader
simulieren.

& Ebenso wie den Schatten
konnen Sie die Reflexion von
Objekten regulieren. Objekte,
die nicht reflektiert werden
sollen, werden so aus der
Berechnung  ausgeschlossen.
Auch Dummys fiir die Refle-
xionen sind durchaus denk-
bar. Mit Environment-Maps
lassen sich Reflexionen gut si-
mulieren, indem die reflektie-
renden Objekte nicht die Um-
gebung widerspiegeln, son-
dern die Environment-Map.

Glossar

berticksichtigt.

folgt.

tomatisch Zwischenstufen.

ner Flasche.

Antialiasing: Um die typischen Ecken bei schragen Linien in
Computerbildern zu vermeiden, werden Zwischenfarben be-
nutzt, um die Kante zu glatten.

Environment-Modus: Diese Methode beriicksichtigt Texturen,
Transparenz und Schatten werden nicht berechnet.
Draftmodus: Die einzelnen Flichen werden in jeweils einer
Farbe dargestellt. Der Korper wirkt schon dreidimensional.
Drahtgitter (wire frame): Die schnellste Methode, Objekte
auf dem Bildschirm darzustellen. Flichen werden nicht

Raytracing: Methode zur Berechnung fotorealistischer Bilder.
Der Lichtstrahl wird vom Bildschirm ausgehend zurtickver-

Refraktion: Lichtbrechung in transparenten Korpern.

Schliisselbild (key frame): Bilder, an denen ein Objekt eine
bestimmte Position oder bestimmte Eigenschaften besitzt.
Zwischen Schliisselbildern berechnet der Raytracer dann au-

Textur: Bilder, die auf verschiedene Arten auf Kérper proji-
ziert werden konnen. So realisiert man etwa das Etikett auf ei-

Wireframe: Die Form der Maus in Drahtgitter-
darstellung ist bereits recht gut zu erkennen

© Wichtig ist auch die richtige
Einstellung der maximalen Re-
chentiefe beim Raytracing, al-
so der Zahl der Rekursionen
bei der Lichtstrahlsimulation.
So sollten Sie auf jeden Fall
zunichst durch Abzidhlen der
Lichtbrechungen, die in der
Szenerie etwa an der Ober-
fliche von Glasobjekten mog-
lich sind, ermitteln, wie hoch
die Rechentiefe maximal sein
sollte. Zuweilen kommen Sie
auch mit einem geringeren als
dem so ermittelten Wert aus,
denn die letzten Reflexionen
und Lichtbrechungen bendti-
gen zwar den grofsten Rechen-
aufwand, haben jedoch die
geringste Wirkung. Intelligente
Optimierungsalgorithmen wir-
ken dem bei den meisten Pro-
grammen entgegen, was je-
doch nur begrenzt moglich ist.
Bei manchen Programmen
kann man den Raytracer dazu
veranlassen, nur den stirksten
Teilstrahl bei einer Lichtbre-
chung zu verfolgen. Solch ei-
ne »Smooth«-Funktion erlaubt
die Rechenzeit deutlich zu re-
duzieren und das Rauschen
am Rand von runden, gléser-
nen Objekten zu verhindern.
Die Bilder wirken dadurch oft
sogar sauberer als vorher.

& Seien Sie sparsam im Um-
gang mit Lichtquellen. Jede
zusitzliche Lichtquelle erhoht
die Rechenzeit drastisch. Oft-
mals geniigt ein allgemeines
Umgebungslicht, ein Haupt-
licht fir die Schattenerzeu-
gung und ein bis zwei Aufhel-
ler, die keine Schatten werfen,
um eine Szenerie auszuleuch-
ten. Lichtquellen mit einstell-
barer maximaler Leuchtweite
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helfen ebenfalls, Zeit zu spa-
ren, da hierdurch die Pro-

gramme besser optimieren
konnen. Auch lokale Licht-
quellen, die hierarchisch

(nicht raumlich-geometrisch!)
nur auf einige bestimmte Ob-
jekte Licht werfen kénnen,
sind ein hervorragendes Mittel
zur genauen Ausleuchtung.

@ Verwenden Sie Softshadow-
Lichtquellen nur, wenn es un-
bedingt notwendig ist, denn
Sie werden gewohnlich durch
eine Anzahl oszillierender (be-
wegter) Lichtquellen simuliert,
womit eine Softshadow-Licht-
quelle einer Vielzahl anderer
Lichtquellen entspricht und
viel  Rechenzeit  bendtigt.
Manchmal eignet sich die Tie-
fenunschérfe dazu, Schatten
weich erscheinen zu lassen.
Denn die Objekte auBerhalb
der Schirfeebene werden un-

Draftmodus:
Die schattierte
Darstellung oh-
ne Farben er-
laubt die ge-
naue Kontrolle
der Form

scharf dargestellt, und damit
auch alle Schatten, die auf die-
sen Objekten zu sehen sind.
Und die Schatten liegen mei-
stens im Unschirfebereich der
Kamera, denn man fokussiert
ja gewohlich auf ein Objekt
und nicht auf dessen Schatten.
< Stellen Sie das Antialiasing
zur Kantengldttung beim Ren-
dern nicht zu hoch ein. Dabei
werden zusitzliche Strahlen
berechnet, die ein exakteres
Abbild der Szenerie erlauben,
aber auch mehr Zeit benéti-
gen. Oft reicht eine geringere
Kantenglattung aus, denn die
PAL-Video-Norm tut oft ein
Ubriges zur Kantenglittung

& Bei Texturen sollten Sie un-
bedingt auf die Farbtiefe,
sprich die Bit-Tiefe achten. Ei-
ne True-Color-Textur mit 24
Bit Farbtiefe, also 16,8 Millio-
nen Farbnuancen, enthilt oft-
mals nur einige hundert bis
einige tausend Farben. Wenn
man nun eine solche Textur in
eine 8-Bit-Textur mit maximal
256 Farben umwandelt und
dabei Dithering verwendet,
dann sieht man hinterher
meist kaum einen Unterschied
zwischen den Texturen.

& Verwenden Sie Texturen,
um kleinere Details an lhren
Objekten  herauszuarbeiten,
beispielsweise  mit  Bump-

Mapping. Es ist oft schneller,
eine Textur zu projizieren als
viele kleine Objekte zu ren-
dern. Auferdem dauert die
Konstruktion wesentlich l4n-
ger. Meistens nidhert man sich
dem Objekt in der Animation
gar nicht so sehr, dal der klei-
ne Schwindel auffallen wiirde.

Mit unseren Tips zur 3-D-
Computeranimation gelingt es
Ilhnen jetzt sicher besser, un-
abhidngig von der von lhnen
benutzten Software, eigene
Animationsprojekte von der
Idee bis zum Endprodukt
durchzuziehen.  Erfahrungs-
gemal bendtigt man mit solch
einer disziplinierten Arbeits-
weise nur einen Bruchteil der
Zeit, die bei einer Produktion
»Ins Blaue hinein« notwendig
wadre. Wir wiinschen |hnen
viel Spalt bei der Umsetzung
lhrer Ideen. rb

il Alfred Chicken Lost Vikings 29-
H Alien Breed 3D 69 Marvins M. Adventure  29,-
All Terrain Racing 45-  Mean Arenas 25-
Arcade Pool 29-  Microcosm 21-
Banshee 29- Morph 8-
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AS 21730 Amive, nog s i db.1Disk 39 17 Bit Phase 4 40- Amiga Magazin1/2 je 16, Bubble 'n"Squeak 49~ Pirates Gold 69-
AS 216: Workbench 21 mit5 Disketten s, Handbich | 29, o o 451 [ Costes! o0 e o
Amiga Vision mit eng| HandbuI h %4ub' ﬁgﬁeuc 2. Amiga Desktop-Video 35~ Media Graphics 45 ChuckRock 182 je 27~ Power Games 15-
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; mgré%% omlrlnuAnggm enloc Animatic Nexus Pro Volume 99- | M Elitell dtsch. 31,-  Sensible Soccer 49-
g Corrir:.rro“erAzmﬂ unggpruft “Hl Animation TGV 15 Pandara 15- | MEiell a.Anfr.  Shadow Fighter 49-
5 ontroller mit Garantie - [ Arktis Edition Vol 1 16 Power Games 15- | [ Emerald Mines 29-  Skeleton Crew 56,-
; 2088 PC-Karte, 5,25 LW, Handbuch, 4 Disketten, A 2000 49 ~ W Assasins 42~ Quikforms Fields of Glory 59-  Simon the Sorcerer 49-
5 MIGA 2000- oder AMIGA 3000-Tastaur deutsch 149,- The BeautyofChaos 24~ RHS Color-Collection Fire & Ice 47-  Speedball 2 30~
AMIGA 0D Tastatur deutsch 139~ =8 CAM Collection 42 RHS DTP-Collection ! Fiink 30 Speris Legacy -
\ astatur intern Tasten auswechselbar 39- Caddyfir AS70/CDTV 9~ Saar/Amoklll 19+ 33- Fury of the Furries 25, SoccerKid 25,
8 MB-RAM-Karte A 2000 fiir 511000 und SIMM-Module 83 W Clipromania 58~ Sound Library/Graphic Gamer Cover CD6-14 je 7  Striker : 5
-Shirt original Commodore, Top-Qualitét 15~ DaCapo Vol.1 35- Spectrum Emulator CD 44, Gamers” Delight 45, Summer Olympix 49,-
3.5 Laufwerk alle Amiga intern, kleine Fehler 3Stck. 39- © M Demomanial 22- Space & Astronomy 44 Grand Slam 3-erSet ~ 45-  Superfrog 29-
PC-Mlm-Tuwer-Gehg_use mit Net;_teﬂ ( Amiga-Umbau??) 99- F I8 Deutsch.Ed. /2 16,-/22- Stare Optx 39- Guardian 55  Super Skidmarks 59-
Commodore PC-Gehéuse (auch fiir Amiga-Umbau ??) 19 Sl Deutschl, 150 Stéd. Info 15- Tenon Ten 89- Gunship 2000 64, Super Methane Bros. 25,
AMIGA 3000 Tower-Gehéuse original Commaodore 169,- Fresh Fish 10 29~ Terra Sound 45,- Heimdall 2 29-  Super Stardust 49 -
astaturgehduse fiir A 500- oder A 1200 -Tastamrexterp 69, Frozen Fish 39- Top100GamesA1200 39~ Humans1&2 30- Super Street Fighter Il a. Anfr.
A 500P1. Board 1 MB, 6 Mon. Garantie, o. gesockeltq IC’s 149, Gateway 16, Texture Gallery 69,- Impossible Mission 29- Syndicate/Alfr.Chicken 58,
A 500 Board 512 kB, 6 Monate Gar., 0. gesockelte IC’s  149;- The Global A. Experience 35- Town of Tunes 29, James Pond Il 6- TopGearll 53
A 3000 Board komplett bestiickt, mit 1 MB-RAM 499 - Gif's Galore 35- Ultimedia1&2 2CD's 39- James Pond Il 29- Tower Assault(AB.2) 53-
A 3000 Tower-Board kompl. bestiickt, mit 1 MB-RAM 899 Giga Grafik 4CD's 39- UPDGold4CD's 55- | @ John Barnes Football 15~ Trolls/UFQ 39/ 59,-
IBCDTV Board 1 MB, 6 Monate Garantie, 0. gesockelte IC's 49,- Giga-PD30dt 3CD's 20~ Visions 59,- f‘ Jungle Strike 30 Universe -
A 1230 Druckerboard komplett, neu 29 Gigantic Games 2 10~ Weird Science Anim. o ‘ Kid Chaos 25- Ultimate Body Blows 35~
DTV Scart-TV-Modul mit Scartkabel GoldFish1/1l 2CD's je 45 Weird Science Clipart 34~ | M Kingpin 29~ Video Creator 2-
DTV original Maus schwarz Graphic M- Bundle 49- Weird Science Fonts 34 Last Ninja 3 23- Wembley Int Soccer ~ 59-
DTV Fernbedienung ( auch als Reserve! ) lliusions in 3D 22- Weird Science $.2CD's 45 Lemmings 23 Whales Voyage | 89-
A 1084S Monitor defekt (z.B. Platinenrii ) Imagine V3.0 (PC) 89~ World Info 95 59,- Liberation 29~ Whales Voyage Il 79-
HS-Video-Cassette, 55 Min, Grafik u. Animation Lechner Collection 42~ World of ... je 39- Litil Divil 49- Zool/Zoolll ~ 25/ 29-
Light ROM 11 je 69~ ZoomVol. 1 37- 39 NEUHEITEN CD’s  a.Anf
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Lo TIPS DES MONATS
) E B B A 1084 ST Monitor mit Amiga-Kabel 379-

_ % E B B M 1438S Autoscan mit Stereoton ~ 599,-

R R B 35 DELL HD/DD-LW und Siegfr. Copy 189,-

s . — CD-ROM-LW A 600/ A 1200 -extern  269,-

Bestellannahme: 02852 /9140 Mit Tandem-Controller, Ins/tall-Software 2CD’s
p— S ——— ul CD-ROM-LW -fachlAm—intem 179-

Vit CD 1200+ Controller, CD-32 Emuiator 2CD's
estellannahme: 02852 /9140-10 CDRONKLW A 5000/ A 4000 > 199

Bestellannahme: 02852 /9140-14 | CD-ROM-LW (6-fach) A4000-intem _ 567.-
- — Beide CD-ROM mit CD-32 Emulator/Software 2CD’s

Acorn-Vertragshandler - MicroVitec-/ WINNER-/ M

A 2/3/4000 und Erweiterungen
A 4000-40 2/4 MB-RAM, 540 MB-HD  3699;-

SX-32 WELTNEUHEIT SX-32
Expansion System fiir die CD-32-Console
Dieses interne Steckmodul macht aus der CD-32
Console (m. zusétzl. Tastatur) einen vollwertigen |
A 1200. Ports filr: Floppy, Parallel, Seriell, 15 Pol.
VGA fiir A 1438 Monitor, 23-Pol. RGB fiir TV und

A 1200 und Erweiterungen
# AMIGA 1200 0S 3.1 inkl. Software-Bundle 698,-
AMIGA 1200 3.1, 20 MB-HD, CD-ROM-LW  1048,-
umfangreiches Software-Paket, CD-32 Emulator, 2 CD’s
A 1200 0S 3.1 mit 175 MIB-HD, Joystick ~ 998,-
umfangreiches Software-Paket, inkl. Scala MM 300

CD-ROM-LW 2-fach * mit2CD’s 269, S} CD-LW 4-fach m. Contr:, 2 CD’s, A 2/4000 359:: A 1084S, AT-Bus- Interface fiir 2.5 Harddisk,
CD-ROM-LW 4-fach * mit 2 CD’s 459,- = AT 2008 AT-Bus- Controller, RAM-Option 129- 1-8 MB-Modul-Sockel, eine akkugepufferte Uhr.
R enateys, 026 (IR Otagon 2006 SLol Bus-Cons, BAN-Opt 766 1 [l ode in Gemany =
*Mit CD 1200+ Controller, Install-Software, CD-32 Emulator | agon -Bus-Contr.,, -Upt. - v 2 i a
360 MB-Harddisk® 349, / 250 MB-HD* 209, ||} GolemAT/SCSi Controller AZ000 343 (f 'V 1438 Autoscan-Mon.sw. CD-32/5X-32 595
Egﬁé%d‘?k in!;terrlté inllj[lusn:_:at 'S\zftl\):mrez gn[{in ﬁubehﬁr % i Multi Face Card Ill, Multi 1/ 0-Karte 139- H Disk-Software allgemein ]
-Turbo-Karte m , z - B ’ W ASIM30CDTr.  129- Final Writer V30 dtsch. 229- |
WINNER 1230 ( 68EC030 CPU| 50MHz 329 % CD-ROM-Laufwerke Amiga-PC M oiiicevo0 165, Final Copy llcisch, 149, |
Blizzard 1230 |V (68030 CPU) 50 MHz 349- |l Modell Factory Interf. Speed Time Preis M cDBoot10 565,- IDE-Fix CDFS 89
1240 Turbo (68040/33 MHz) bis 32 MB 999- "N CDS525 Chinon IDE-2 2-fach 280ms 129 @ CD-ROM Starterkit 99, PC Task V3.1 169-

Blizzard 1260 (68060 CPU) 50 MHz 1229 -

A 600 und Erweiterungen
AMIGA 600 mit TV-Kabel, 1 J. Garantie ~ 333,-
CD-ROM-LW mit CD 1200+ Contr.,2CD’s  269,-
360 MB Harddisk-intern und Software 349,
il 1 MB RAM-Karte mit / ohne Uhr 89,-/69,-
Apollo 620 Turbo-int,, 28 MHz, RAM-Opt.  299-

A 500 und Erweiterungen

® AMIGA 500Plus 2.04 ROM, 1 J. Garantie  399.-
I 4 MB Turbo-Box, 25 MHz inkl. Coprozessor689,-
I 360 MB-Harddisk* 459,- / 250 MB-HD* 399,
I8 * Harddisk inkl. AT-Controller-intern und Software

- CDS545 Chinon IDE-2 4-fach 210ms 299- S CD-Write 69,- Personal Write dtsch. 49
\§ FX400  Mitsumi IDE-2 4-fach 250ms 299 E Deluxe Paint5 229 Siegfried Copy 1.7 49
“f CD56EK TEAC IDE-2 6-fach 110ms 499- B Diavolo Backup 89, Siegfried AntiVirus 49 |
\§ CDU55S Sony  SCSI-2 24fa. 220ms 219~ B Final Data 119~ Turbo PrintProf.40 119~ =
' XM3601 Toshiba SCSI-2 44fa 150ms 549- § i :
CDR512 NEC  SCSI-2 6-fach 145ms 625- [ : Ersatzteil-Service ..
SCSI-Gehause m. Netzteil, fiir CD-LW/HD 109 {f§ ROM’s3.1A32000149- ROM3.1 A5/2000 129- |
ool .. ‘B ROM's3.1A1200149- ROM3.1A600 129~ |
Niitzliches Zubehor B ROM 13 39- ROM2.04 39
1.3 0. 20 ROM mit Umschaltplatine A 1200 109,- & ] : Ba 3
130200 it nechalpiotne 41200 100- §U ROM205 G4, FOM's20 -
Al Jetztinkl. WB 2.1 disch, mit5 Disketten und Handbuch 8 ; ' Y g
0 37 Setfiir AGOD 169,/ 3.1 Setfir A1200199-  {f§f IC8362Denice  39- IC8373Denise  59-
' 3.1Set A500/2000 169,/ A30000.A4000 199- Ffff IC 8364 Paula 39- ICBusterVers.11 59,-

AT-Harddisk-Contr/RAM-Opt. {Alfa Power) 159 = B 1o 5orc vyt 31 ROM (), 3 Hendbicher disch. . 6 Disketten’ |

| . : : . u ' 83751MBFatAg. 49- BFatAg. 39-

il 512B-RAM-Karte Unr/Akku, 2Spiele 59~ ll Mega Maus 400 dpi (Alfa-Data) 0 W daptf;r i aﬁoiﬁ??fmm o gg_

il 2MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV.5-8a 189~ BB WINNER-Maus, rot, schwarz oderwei 39~ : 600 3|
| 1 MB-RAM-Karte A 500Plus, 2 Spiele 69- Mega Maus 3-Tasten 400 dpi (Affa Data) 49~ | Stereo Aktiv-Boxen 160 W 96,- / B0W 89~ |

Stereo Aktiv-Boxen 50W 59-/25W39-
Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10- =
Coprozessor 25/33/50MHz ~ 89-/119,-/199- =
1MB/4 MB/8 MB PS/2-Modul 99,-/249,-/489.-
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198-
WINNER-Handy-Scanner Parallel 159,- 1 MB RAM-Modul f. M-TEC A500 Contr. ext. 99,-

400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software Netzteil 45 A o.3,0 A fiir A 500 - -69- &
AfiaScanil, 25 Graustufen 800y 209 | Ml Aery oo 0800 e SIOAT0 Bt B

§ 4/1 VB M-TEC 68020 Turboboard 439,279,

CD-32 - $X-32 - Zubehir

@l CD-32Console mit 10 CD’s und T-Shirt 399,
{8 Oscar/Diggers, Dtschl. 150 Stédte, James Pond, D/Generation,
% Power-Games, Humans | u. Il, 3x Gamer Cover CD, Morph

8l SX-32 goes AMIGA 1200 Komplett-Set 899,
{ll CD-32 mit SX-32, Tastatur, 3.5 Laufwerk, Maus, 2 CD's

Wl CD-32Tastatursw 99,-/CD-32Maussw 39-
# 5X-32 Expansion Modul 449

UR}IISChe 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69,-
AMIGA-Trackball mit Microschalter 49 -
- Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 79-
|l Joystick, Multi-Cruiser color, M.-Schalter  29,-
‘| Maus-Pad, Dino-Motiv 9
Techno Sound-Sampler Turbo Il u. Softw. 149

'u'
£

ey

il Mustek Color-Handy-Scanner, A-Softw. 299- = § :

¥ 5%-32/1 Modul mit 1 MB-RAM. 20 MB-HD 599- & ARTECBOOOCAtlFEa‘éhbett-CoIor-Scanner799,~ AMIGA 3000 Tower Netzteil 269 -
SX-32/1 Modu ,20 599- I B : detebis) : B AMIGA 4000 Netzteil %09

1 5X-32/4 Modul mit4 MB-RAM;, 40MB-HD 738 il 30245 o Aukiung ke smieettver® oo+ 8 - e o
i Joypad Honeybee fiir CD-32 39- Ml 32D “Procision”Disketton 100tk 79 | [l Caacly fur A 510, COTV, .. Btk 30
Il 35 Laufwerk schwarz fiir SX-32/SX-1 99~ Niodern 288 V.34 & V. Fast BZT Kabel 369 | % Spieler Adapter fiir Parallel-Port 19-
CD-32/SX-1 Power-Netzteil mit 3.0 Ampere 59,- el ! " || Drive Expander fiir LW ohne durchgef. Bus 19|
35AT- Harddisk 35SCSI-Harddisk ~ "8 Autom. Maus/ Joystick Umschalter 19~

540 MB Conner  299,- 540 MIB NEC 319,
730 MB NEC 329,- 730 MB Quantum 429~
850 MB Conner  359,- 1.08 GB Conner  539-
1.08 GB Conner  429- 2.15GB Conner 1299~

Drucker
Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319-
2402 / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber {!
Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 419 -
24 Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option
Canon BJC-4000 3 Jahre Garantie 649,-
Farbtintenstrahldr., 248 Z / sec., 360 dpi, EBZ 100 BL., 64 kB

AMIGA - Laufwerke
SCSI-ZIP-Laufwerk 100 MB, extern 349,
W 3.5 DELL-HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy 189
¥ 35 Alfa Data-Laufwerk extern 99,-
'l 3.5 Color-Laufwerk, versch. Farben extern  99,-
1 35LW A500/A600/A 1200 -intern 89,-
1 3.5 LW A 2000/ A 3000/ A 3000 -Tower 99,-

' Monitore

‘W A 1084 ST Monitor inkl. Amiga-Kabel 379 -
A 1438 Autoscan mit Aktiv-Boxen - 639-
M1438S Monitor von Amiga-Technologies 599,-

Externes Gehause fiirz.B. 3,5 Disk-Laufw. ... 15,-
25/3,5 HD-Kit fiir A600/ A 1200 39-
VGA-Adapter fiir A 1200/ A 4000 19/ 29,-
Amiga an TV Scart-Kabel 19
Switch-Box f. Drucker/Scanner inkl. Kabel  39-
Parnet-Kabel 19, CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25,- Audiokabel Cinch 9~
Druckerkabel  15,- VGA 15-P.-Verldng. 15,
Farbband sw MPS 1230/122411500C  je 6 Stck. 27.-
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29

e
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3-D-GRAFIK

Wegen der Vielfalt an Pro-
grammen ist die Wahl des

B Raytracer: Entscheidungshilfe

richtigen 3-D-Programms
gerade fiir Einsteiger nicht

leicht — wir klaren auf!

B von Johann Schirren

Sieben Raytracer gibt es seit
vielen Jahren im Amiga-
Markt. Jedes der Programme
hat eine mehr oder minder
grofle Schar von Anhidngern.
Die aktuellen Preise bewegen
sich im breiten Spektrum von
140 bis 2000 Mark.

Reflections 3.0: Die gerade
erschienene Version 3.0 ist mit
250 Mark fur ein Raytracing-
und Animationsprogramm sen-
sationell giinstig. Bei der Be-
dienoberfliche geht das Pro-
gramm einen neuen Weg: Die
Zuweisung von Materialien et-

wa geschieht durch Aufnehmen
des Material-Schalters und des-
sen Fallenlassen (iber dem ge-
wiinschten Objekt (Drag and
Drop). Zur Definition von Ani-
mationen nutzt Reflections eine
Zeitschiene (timeline).

Cinemad4D 2.0 Professional:
Mit 450 Mark schon ein gutes
Stiick hoher angesiedelt, bietet
Cinema4D fast alles, was sich
der Konstrukteur und Anima-
teur wiinschen kann. Mathema-

tisch exakt werden auf der

tbersichtlichen Oberfliche aus
diversen Grundformen oder Po-
lygonen die Objekte geschaf-
fen. Eigenschaften, Texturen
und Bilder lassen sich auf den
Gebilden plazieren. Mit Keyfra-
mes werden die einzelnen Be-
wegungsphasen der Objekte
und auch der Kamera festge-
legt. Die »inverse Kinematike«
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Who is Who?

erlaubt kontrollierte Bewegun-
gen einer Figur innerhalb defi-
nierter Grenzen. Das Pro-
gramm unterstitzt Grafikkarten
vorbildlich. Fur Einsteiger ist
das Programm dank der leich-
ten Bedienung gut geeignet.

Imagine 3.3: Mit einem
Preis von knapp 800 Mark ge-
langen wir zu den Program-
men, die schon professionel-
len Anspriichen gerecht wer-
den miissen. Die Objekte wer-
den im Detail-Editor mit
Grundformen, im Spline-Edi-
tor mit Kurvenziigen erzeugt
und mit diversen Tools bear-
beitet. Objektmorphing und
hierarchische Animationen so-
wie die Verwendung eines
Partikelsystems  las-
sen die Ergebnisse
von Imagine der Rea-
litdt schon sehr nahe
kommen. Im Action-
Editor wird der Ani-
mationsablauf  ge-
plant und Spezialef-
fekte  hinzugefligt.
Das Ausleuchten der Szene
und die Ausrichtung der Ka-
mera erfolgt im Stage-Editor.
Die Berechnung der Bilder,
bei Bedarf mit Lichtreflexen
(Lens-Flares) und als Halbbil-
der (Field-Rendering) bringt
professionelle Ergebnisse.

Real 3D V3.0: Fiir 900 Mark
erhilt der Anwender ein wirk-
lich professionelles Konstrukti-
ons- und Animationspaket, aus
dem sich nach entsprechender
Einarbeitungszeit so gut wie al-
les auf diesem Sektor denkbare
herausholen l4t. Die Standard-
fahigkeiten sind simtlich ent-
halten, in dieser Preis- und Lei-
stungsklasse zdhlen die Spezia-
lititen: Das »Shrink-Mapping«
umhiillt Objekte mit einem
Netz und erlaubt etwa die Ge-
staltung von Abdriicken eines
Objekts auf anderen. Ebenfalls

neu in der Version 3.0 sind En-
velopes, die die exakte Definiti-
on im Lauf einer Animation zu-
lassen. Die inverse Kinematik
verfligt jetzt tber Winkelbe-
schrankungen, die die Animati-
on eines menschlichen Kérpers
erheblich  vereinfacht.  »Post
Processing«-Effekte, etwa Lens-
Flares, runden den professio-
nellen Eindruck des Programms
ab. Das Programm unterstiitzt
Grafikkarten vorbildlich.

Lightwave 4.0: Ein wirklich
professioneller Preis von 2000
Mark mub fiir die neueste Ver-
sion des in diversen Fernseh-
und Kinoproduktionen einge-
setzten Programms gezahlt
werden. Die Standardfihigkei-
ten und noch einige mehr sind
in Ubersichtlichen  Fenstern
definierbar. In der neuen Ver-
sion |kt die inverse Kinematik
die Definition der erlaubten
Bewegungswinkel Uber
»Plug-in«-Module lassen sich
Zusatzprogramme wie Haar-
modul, physik. Modul oder
Partikelsystem  nahtlos ins
Hauptprogramm  einbinden.
Eine Vorschau der Objektei-
genschaften und  Texturen
wird auf eine Kugel gerechnet.
Filter erlauben zusitzlich die
nachtragliche ~ Verdnderung
berechneter Bilder. Alles in al-
lem bleibt hier kaum ein
Wunsch offen.

Zwei Programme, »Caliga-
ri24« und »Aladdin 4D«, fal-
len durch die Tatsache auf,
dal sie seit dem letzten Ver-
gleich kein Update mehr er-
fahren haben. Sie kénnen vom
Preis her fiir Einsteiger trotz-
dem interessant sein.

ZU.

Caligari24: Fur 140 Mark
bietet Caligari24 schon einiges.
Auf einem perspektivischen Ar-
beitsfeld werden die Objekte
aus einfachen Grundkérpern
zusammengestellt.  Texturen

und Realbilder lassen sich auf
Objekte legen und auch
wahrend der Animation verin-
dern. Mathematisch genaue
Konstruktion ist nicht méglich.
Die Ausgabe der Bilder erfolgt
in 16,8 Millionen Farben. Cali-
gari24 ist kein Raytracer, son-
dern ein Rayshader. Fotorealis-
mus ist also nicht méglich, die
Berechnungszeiten sind dafiir
sehr kurz.

Aladdin 4D: Ebenfalls als
Rayshader konzipiert, kommt
Aladdin bei der Objektkon- °
struktion mit zwei Grundfor-
men aus. Samtliche Objekte
miissen aus Boégen und Recht-
ecken geschaffen werden. Ge-
rade fir Einsteiger ist das Feh-
len von Grundkorpern eine
groBe Hirde auf dem Weg
zum eigenen Objekt. Die ferti-
gen Objekte lassen sich dann
mit Eigenschaften, Texturen
und Bildern belegen, die sich
im Lauf einer Animation auch
verdndern kénnen. Die Be-
rechnung von gasférmigen
Objekten stellt die zweite Be-
sonderheit dieses Programms
dar. rb

Fazit:

Wihrend bei den giinstigen
»Einsteigerprogrammenc
zwischen den Kandidaten
oft noch eklatante Unter-
schiede zu registrieren sind,
wird die Wahl des Pro-
gramms im professionellen
Lager meist nach Gewohn-
heit (»Ich arbeite damit
schon, seit es das Pro-
gramm gibt«), Spezialfihig-
keiten (»Das kann nur mein
Programme«) oder einfach
Sympathie/Antipathie (»Ich
komme mit diesem Ding
einfach nicht klar«) ent-
schieden. Neben den ge-
nannten Eigenschaften hilft
Ilhnen unsere ausfiihrliche
Leistungstabelle bei der
Auswahl des fiir Sie richti-
gen Programms.
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Wir wagen den Riickblick
auf 100 Ausgaben: Skurrile
Editorials, niitzliche Work-
shops, Geriichte und
Ankiindigungen sowie auf-
schlufreiche Tests gab es
zu lesen. Unser Riickblick
zeigt, was die Redaktion
(sich) alles geleistet hat.

W von David Géhler

Der Preis hat einen fast
umgehauen, damals -
tiber 6000 Mark fiir einen
Amiga 1000. Wer hat sich das

B Jubilaum: 100 Mal §

AMIGA-Magazin

Genullt!

konnte auch Markt & Technik
nicht stillhalten und brachte
damals noch als Ableger des
68000er-Magazins das AMI-
GA-Sonderheft, aus dem sich
recht bald das AMIGA-Maga-
zin entwickelte.

Es kostete damals 7 Mark
und liegt erst seit Ende 1993
bei 7,80 Mark. Die Inflation
im Hinterkopf hat also auch

leisten kénnen? Die Redaktion bei uns ein »schleichender
schon, einen — fur vier Redak-  Preissturz« stattgefunden.

Apropos Preise:

Wissen Sie noch,

20-Meg i 50-Meg was damals eine

SCSI Hard Driveom245-  SCsiHard-Drive |  0-MByte-SCSI-Fest-

ik DM 3495,— platte kostete? Nur

; knapp 3500 Mark —

E;Tﬁgsﬁver ein echtes Schnépp-

churenube Kakder chen. Auch RAM

war (wie heute)

nicht eben preis-

Amiga Laser Printin;
Software DM 149,-

Attt mi HP-kompatidien Lasar- Druckern
Cbee 100 verschiedene Schriftrien crhaltich
o Asbotet mit Texteraft & Scridhie

JetSet Fonts
DM%9,. DM 199,-

dem Pabet

Board

1 Megabyte DM 1.195,-
2 Megabyte DM 1.595,-

PDC nonnzire

e

glinstig. Schon mit
1 MByte hatte man
die 1000-Mark-
Grenze durchbro-
chen, fir das Dop-
pelte waren etwa
1600 Mark zu be-
rappen — wabhrlich
kein Pappenstil.
Der Amiga 1000

s hatte zu Beginn nur
Jetzterhilltlich ! 256 KByte Spei-
Bhiart st cher, ein Disketten-

laufwerk und keine
Festplatte. Erst spa-

Angebot des Monats 6/87: Fiir 3500 Mark kann ter
man sich heutzutage gut 5 GByte kaufen - die

hundertiache Menge!

teure. Zum Glick fir die mei-
sten sind die Preise wenig spi-
ter gefallen. Fiir manche je-
doch zu spit. Ein Autor zum
Thema: »Rechtzeitig vor dem
groRBen Preisverfall kaufte ich
mir meinen Amiga 1000«.
Zwei Jahre spiter auf der
CeBIT '87 gab es zwei neue
Modelle zu bewundern, den
Amiga 500 und 2000. Da
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waren 512
KByte beim Amiga
500 und 1 MByte
beim Amiga 2000
Standard — immerhin mehr als
jeder MS-DOS-PC damals ver-
kraftete.

Es gab also groBen Bedarf,
den Amiga aufzupdppeln, aus-
zustatten und mit Software zu
flittern. Damit hatten die ersten
Redakteure reichlich Arbeit,
um all die Neuigkeiten zu be-
sorgen, zu testen und genau
unter die Lupe zu nehmen.

Doch wie dem Leser den
Bildschirminhalt zeigen? Foto-
grafieren! Wer das selbst ein-
mal versucht hat, weil, wie
schwierig das ist. Haben Sie
registriert, wann das letzte
Bildschirmfoto im Magazin zu
sehen war? Jetzt sind Bildschir-
me entweder per Software
»geschnappt« oder aber Uber
ein Video-Digitizer festgehal-
ten (wie bei fast allen Spielen).

Auch galt es damals noch,
alle Texte erst einmal getippt
oder auf Diskette abzugeben,
ehe sie als fertige, gesetzte
Streifen (Fahnen) wieder ein-
trafen und Spalte fiir Spalte in
vorbereitete  Seiten  geklebt
wurden — und zwar per Hand
mit einem Skalpell-dhnlichen
Montagemesser. Bei Schreib-
und Trennfehlern muften ein
paar Zeilen erneut in Satz ge-

&/T"8Y  SII LQUIPIENARAIIE PR ANiE FIRS

Die Erstausgabe: Schon zu Be-
ginn gab es iiber reichlich
Hard- und Software fiir die
Amiga-Familie zu berichten

Happ}_" birthday, |\
Amiga!

ﬂ.rm;,';f 1200
I schne’,

geben werden, ehe die Kor-
rekturen ausgefithrt werden
konnten. Dafiir gab es im Ver-
lagshaus spezielle Boten, die
tagaus tagein nur Disketten
und Satzfahnen tiber die Flure
trugen. »In 80 Tagen Uber'n
Hof«, mokierte sich damals
unser Artdirector.

Bléttern Sie (so Sie kénnen)
doch einmal in alten Ausga-
ben. Es ist erstaunlich, wie ak-
kurat man auch ohne diese
Computerkisten arbeiten und
ein Magazin herstellen konnte.

B DTP macht es einfacher
Der grofe Durchbruch kam
im Oktober 1992, das AMIGA-

Magazin wurde auf DTP
(Desktop Publishing) umge-
stellt. Nach einigen fehlge-

schlagenen Experimenten mit
dem Amiga 1988 (die Linoty-
pe-Satzmaschine war nicht zur
Zusammenarbeit zu bewegen)
wurden  verlagsweit Macin-
tosh-Rechner eingefiihrt. We-
nig spdter waren sie vernetzt
und per AppleTalk-Karte fiir
den Amiga auch mit der Re-
daktion verbunden — das Turn-
schuh- oder Addidas-Netz hat-
te ausgedient (benannt nach
der Art des Datentransports).
Der Zeitgewinn ist enorm.
MufBte man vorher die letzten
Aktuellmeldungen spitestens
vier Wochen vor Auslieferung
noch ins Heft aufnehmen, so
sind dies heute neun Tage.
Leider hat man anschliefend
wieder neue Probleme: So
kann kaum ein Macintosh-
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Programm IFF-Bilder laden.
Aullerdem gab es nur einen
Amiga mit AppleTalk-Karte,
zu dem wiederum alle Artikel
per Diskette getragen wurden.

Dies dnderte sich schon ein
Jahr spater, als alle Macs und
Amigas (ber einen Novell-Ser-
ver mit Ethernet-Karten ver-
bunden wurden.

Mit der Technik setzt man
sich aber ungeahnten Gefah-
ren aus. Die Ausgabe 9/93
hitte fast ein doppelter Plat-
ten-Crash zum Scheitern ge-
bracht. Beide GByte-Platten
lieBen die Redaktion nachts
um 2.00 Uhr auf einmal im
Stich (ja, manchmal wird es
wirklich spat). Damit waren
das Original und das Backup
futsch. Zum Gliick liel sich
mit viel Aufwand eine Platte
zeitweise zur Weiterarbeit
tiberreden. Sonst wadren wir
erst bei der 99. Ausgabe.

Mittlerweile ist die Vernet-
zung weiter fortgeschritten.
Die Redaktion ist per TCP/IP
(Unix-Netzwerk-Software, die
man auch fiirs Internet ver-
wendet) und Envoy (Amiga-
Netzsoftware)  kreuz- und
querverbunden. Alle Redak-
teure haben einen Amiga am
Arbeitsplatz — die meisten als
alleinigen Rechner. Wir nut-
zen CD-Wechsler, Modems
und Drucker gemeinsam, und

Frira

e Y
Warten auf AT: Was lange
wihrt, kommt dann doch

noch. Wir hitten uns die AT-
Karte friiher gewiinscht.

AMIGA-MAGAZIN 11/1995

Warten auf Godot: Der Ami-
ga 2500 UX hat den Markt nie
erreicht — schade

hingen seit kurzem auch am
Internet (per ISDN); EMail ha-
ben wir allerdings schon seit
sieben Jahren.

Es dauert nicht mehr lang,
und Sie werden das AMIGA-
Magazin verstdrkt in T-Online
und iiber unseren eigenen
WWW-Server erreichen kon-
nen. Die Vorbereitungen lau-
fen auf Hochtouren.

B Geriichte & Ankiindigungen
Doch die Technik allein ist
nicht das, was dem armen Re-
dakteur das Leben leicht oder
schwer macht. Was wiére das
Leben langweilig, gibe es
nicht Firmen, die vielerlei
ankiindigen und dann erst
spater, oder viel spdter oder
eben auch nicht auf den Markt
bringen. Mit einer Vorlaufzeit
von etwa einem Monat (das ist
die Zeit zwischen letztmogli-
cher Abgabe eines normalen
Artikels und dem Erstverkaufs-
tag am Kiosk) ist man ab und
zu gezwungen, sich auf Her-
stellerangaben zu verlassen.
Und nicht selten ist man
dann auch verlassen: Was hat
es gedauert, bis die AT-Karte
endlich auf dem Markt war.
Schon in 12/87 auf Seite 16
war zu lesen: »Commodore
stellte endgiiltig die AT-Karte
fir den Amiga 2000 vor. [...]
Sobald uns ein Testmuster zur
Verfligung steht, ... Na so

endgtiltig war das noch nicht,
denn in 3/89 — nur 15 Monate
spédter — war im Messebericht
zu lesen: »Nach langer Ent-
wicklungszeit stellt Commo-
dore die endgiltige Version
der AT-Karte [...] vor«. Aha!
Nachdem wir die endgliltige
Karte in Ausgabe 1/89 auf drei
Seiten getestet hatten. Sie kam
dann doch noch, Commodore
sei Dank. Ubrigens hat man in
derselben Firma nicht viel dar-
aus gelernt, denn bei der 386-
SX-Karte wiederholte sich das
Spiel. Aber immerhin, irgend-
wann gab es sie dann doch.
Ganz im Gegensatz zum
Transputer-Board, das auf
Messen zu sehen war und
iber dessen Prototyp wir be-
reits Artikel schrieben: »Die

Transputer kommen. Ein neu-
es Computerzeitalter bricht
an. [...] Commodore hat sich
auf die Entwicklung bereits
vorbereitet.« (Ausgabe 9/88, S.
30). Auch da haben wir uns
aufs Glatteis fiihren lassen, im
Bemiihen iiber aktuelle The-
men frithzeitig zu berichten.
Das gleiche Spiel erfreute uns
mit dem Amiga 2500UX, einer
Maschine, die mehrfach be-
schrieben und abgebildet wur-
de, aber leider nie den Markt
erreicht hat.

Nun war das sicher keine
bose Absicht der Firmen, um
die Redaktion hinters Licht zu
fihren. Commodore-Mitarbei-
ter hatten auch ihre Probleme,
entweder mit der Technik oder
dem Management. Damit wur-

Wie ein Heft entsteht

Artikel in den Editor tippen und fertig? Schén wir's. So ein-
fach macht sich (leider) kein AMIGA-Magazin.

Mit rechtzeitiger Planung fangt alles an. Die November-Aus-
gabe 11/95 wurde im August geplant, im September gemacht,
damit sie Mitte Oktober piinktlich erscheinen konnte. Vor
dem Tippen steht erst einmal die Unterhaltung mit dem Au-
tor, damit hinterher auch alles drinsteht, was Sie lesen moch-
ten. Achten Sie darauf, wer die Artikel schreibt? Der Name
steht meist tber der ersten Textspalte. In weniger als der Half-
te der Fille schreiben wir die Texte selbst.

Hat der ASCII-Text den Weg zur Redaktion gefunden, wird er
in Form gebracht, stilistisch und technisch. Steuerzeichen

sind einzufiigen, Listings auf Breite zu bringen, Uberschriften
und Einleitungen auszudenken sowie Bilder und Grafiken zu
gestalten. Gerdte miissen rechtzeitig fotografiert werden; nach
der Entwicklung landen die Bilder auf dem Scanner. Diverse
Kontrollen spater (durch den Redakteur, Textchef und Chefre-
dakteur) flieBt alles im Layout zusammen, wo auf Macintosh-
Rechnern alles zu fertigen Seiten zusammengebaut wird..

Was da herauskommt, stimmt fast nie: Entweder sind die Arti-
kel zu lang (meistens) oder zu kurz — was schlimmer ist.
SchlieBlich paft ein Artikel immer wunderbar auf eine halbe,
Drittel- oder ganze Seite. Ist auch das Problem gelost, wird
auf korrektes Deutsch und perfekte Trennung geschaut: Hier-
fiir hat die Layout-Software »Quark XPress« immer ein paar
Scherze auf Lager: Mau-staste, Works-hop, So-und und Po-
stinkrement. Spéter entsteht ein genauer Heftplan, in dem
steht, wo welcher Artikel landet.

Sind alle Artikel eines Heftabschnitts (Bogen) fertig, flielben
die Daten tibers Netz in die Druckvorbereitung. Dort entste-
hen die Filme fiir die Druckmaschinen und zehn Tage spéter
halten die ersten Abonnenten die Ausgabe in der Hand.
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den auch wir mit der Zeit vor-
sichtiger und fragten lieber erst
nach »Testgerdten«. So man-
cher Mitarbeiter von Commo-
dore konnte etwa Fragen nach
dem Amiga 2500UX schon
nicht mehr horen. Die Messe-
Gespriache wurde diesheziig-
lich immer deutlicher und kiir-
zer: »Amiga-UNIX?« — »Raus!«
(so geschehen zwischen René
Beaupoil und Peter Keshishian
auf der Systems '89).

Man bewegt sich dabei im-
mer auf einem Grat. Einerseits
sind wir natirlich immer ein
wenig der Zeit voraus und wis-
sen oft, was kommen wird (wie

beim Unix). Anderer-
seits missen wir es
zwangslaufig fir uns
behalten, bis es soweit
ist und die jeweilige
Firma bestitigt: »Jetzt ist
es soweit«. Und das ge-
schieht natiirlich weni-
ge Wochen vorher, da-
mit das Magazin zeit-
gleich mit dem neuen
Produkt auf dem Markt
ist. In »wenigen Wo-
chen« kann aber noch
allerhand passieren.

So mag nicht jeder
Hersteller der Presse etwas
zeigen, was alle anderen

Im Original:
Karte (G. Hahn, W. Hoffmann). Man
hort es formlich, dall die Redaktion
schon genervt ist.

Die Redaktion von heute

achte die Sonntagsbriune).

versuchen wir, jeden Monat eine aktuelle und vor allem in-
teressante Ausgabe zusammenzustellen, die méglichst vielen
Lesern gefillt. Und nebenbei entstehen noch Sonderhefte,
PD-Disketten und CDs. Wie heilt es bei uns so schén: »René
hat letzten Sonntag seinen Jahresurlaub genommen« (man be-

Ubrigens arbeiten wir tiberwiegend nur auf Amigas, das Lay-
out entsteht allerdings auf Macintosh-Rechnern, da die
»Druckvorbereitung« nur Macs verwendet.

Technische Daten der Redaktion:

V.1. oben: Thomas
Fischer, David Gohler,
Achim Berndt Christian
Karpf, Walter Watzl;
Mitte: Petra Wingler,
René Beaupoil, Ralf
Kottcke, Paul Dlugosch;
unten: Stephan Quin-
kertz, Sylvia Simon

Dies ist das Redak-
tionteam lhres AMIGA-
Magazins. Nach jeder
fertigen Ausgabe geht ein
Erleichterungsseufzer
durch die kleine Schar,
fur den aber nicht viel
Zeit bleibt. Schlieflich

Héhenprofil:
Durchlittene Lenze:
Gewichtsver(an)lag(er)ung:

160 bis 193 cm
25 bis 44 Jahre
55 bis 110 kg

Strelfaktoren: 0 bis 2 Kinder/Redakteur

Intelligenzquotient: BT

Kaffeeverbrauch: 0 bis 7 Haferl pro Tag
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Es wird Zeit fiir die AT-

schon gesehen haben. Beson-
ders kritisch war es in Paris
1989, als Commodore den
Amiga 3000 verhiillte — anders
14kt es sich kaum beschreiben:
Der Rechner durfte nur in klei-
nen Gruppen unter stéindiger
Aufsicht bestaunt und auspro-
biert werden. Fur diesen
Besuch hatte man sich einen
Termin geben zu lassen und
durfte dank des Andrangs
auch langer warten.

B Messetrubel

Doch trotz reichlicher Vor-
abinformation gibt es noch
Uberraschungen, wie die erste
Amiga-Messe in  Koéln '89.
Vorher gab es bange Tage, in
denen niemand wulte, ob
tiberhaupt einige Leute den
Weg in die Messehallen fin-
den werden. Und dann war es
so brechend voll, dah man in
der Halle von einer Wegkreu-
zung zur nichsten eine halbe
Stunde veranschlagen mufte —
wer schnell aufs Ortchen
wollte, hatte Pech; Umfallen
war genausowenig moglich.

35000 Besucher hatten sich
aufgemacht, 1991 waren es
bereits iiber 70000. Darunter
echte AMIGA-Magazin-Fans,
die uns nach Autogrammen
fragten. Fiir ein Poster mit un-
serem aktuellen Titel (140 x
80 cm) hat man uns '89 mehr
als 1000 Mark geboten.

Fir die Redaktion ist eine
Messe  willkommene  Ab-
wechslung vom  Alltagstrott

und (wie sollte es anders sein)
eine Belastung, schlieflich
lauft man mehrere Tage auf
den eigenen (und anderen)
FiilBen herum, und ist bis
24.00 Uhr auf Achse, um mor-
gens frith  wieder frisch,
fromm, frohlich, frei unter-
wegs zu sein ...

B Skurrilititen

Wenn dann anschliefRend in
der Hektik des Alltags nicht
mehr viel Zeit ist, hat vor al-
lem der Magazin-Teil darunter
zu leiden, der erst ganz zum
Schlul entsteht: das Editorial.
Es greift aktuelle Themen auf,
erklart Neuerungen und Be-
weggrlinde fir spezielle Be-
richte und erlaubt einen kur-
zen Blick hinter die Kulissen.

Man muB sich im Zaum hal-
ten, um nicht vom locker,
flockigen Stil ins leicht Skurrile
abzugleiten, was aber nicht im-
mer gelingt: »So stieg der Anteil
der weiblichen Amiga-Besitzer
von 0,5 Prozent 1987 auf tiber
2 Prozent 1990. Eine erfreuli-
che Entwicklung und ein Doku-
ment fiir eine unerschrockene
Aufholjagd [5/91]«.

Beim Blittern in alteren Aus-
gaben stolft man bisweilen
schon auf bemerkenswerte Sit-
ze: »Es gilt, eine maximale sub-
jektive Objektivitit zu bewah-
ren [1/91]« und »Ozis, Aussis,
Amis, Krauts, Franzmen, Scots,
Swiizer, Blondies und Pakis
entwickeln eifrig neue Produk-
te fir den Amiga [12/90]«.

Die wenigen Zitate zeigen
schon, wie schwierig es ist, je-
den Monat ein interessantes
und ansprechendes Editorial
zu verfassen. Wir hoffen, dafl
Sie uns auch weiterhin solche
Bonbons der deutschen Spra-
che mit einem vergniigten und
wissenden Lacheln belohnen
und nicht zu ernst nehmen.

H Die aktuelle Redaktion
Nach hundert Ausgaben hat
sich zudem die Welt des Re-
dakteurs stark gewandelt. Al-
les lauft ein wenig schneller,
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mit weniger Kollegen und
deutlich mehr Technik. Dafiir
gibt es flankierende Malnah-
men: PD-Disketten (im Schnitt
sechs bis acht pro Ausgabe),
Sonderhefte, CDs (demnachst
regelmifig) und recht bald
Online-Dienste  wie WWW
und T-Online (ehemals Btx
oder Datex-)).

Bei der Fiille an Arbeit ge-
lingt es nicht immer, alle Le-
serbriefe auch zu beantworten
(gelesen werden sie alle vom
Chefredakteur!). Auch sind 40
Stunden pro Woche fiir man-
chen ein Wunschtraum. Doch
was zahlt, ist, »was hinten
rauskommt« (Zitat Bundes-
kanzler Kohl), und dafiir lohnt
der Einsatz (nebenbei: Der
Humor kommt nicht zu kurz).

Was uns natiirlich nicht da-
von abhilt, Anderungen laut-
stark und heftig zu diskutieren
und die Leser entsprechend oft
zu befragen. Ihre Angaben in
der jdhrlichen Leserumfrage
ergeben ein meist klares Bild,
was Sie besitzen und dem-
nichst anschaffen oder auch
lesen wollen.

So gab es im Lauf der Jahre
immer wieder Diskussionen,
ob der Spieleteil als eigenes
Heft ausgegliedert werden
sollte, ob wir eine Diskette
vorne draufkleben sollen, was
zwangslaufig den Preis nach
oben treibt, und wie man Arti-
kel besser gestalten kann.
Auch die Telefonate zur Leser-
stunde jeden Donnerstag ge-
ben uns wertvolle Hinweise,
was die »User da draufien«
wirklich bewegt. Thre Meinung
ist gefragt und hat Gewicht —
ob Beifall oder Kritik, wir
brauchen beides.

. Letztendlich gibt es 1hr AMI-
GA-Magazin nur, weil Sie uns
nun schon 100 Ausgaben die
Treue halten. Wenn man den
Blick zum 64er-Magazin wagt
(das seit 11,5 Jahren monat-
lich erscheint), kann das nur
bedeuten: »Die nichsten 100
schaffen wir und Sie doch
locker«! 1]
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B von David Géhler

Ein AMIGA-Magazin hat
schon Gewicht, eins, das
sich in Gramm bestimmen
lakt. Doch die 100 Ausgaben
waren unterschiedlich dick.
Die Ausgabe 11/91 hatte 260
Seiten, die aktuelle einige we-
niger. So iiber den Daumen
gepeilt 4Rt sich das Gewicht
der gesammelten Ausgaben
also nicht berechnen.

Die Preisfrage lautet:

Was wiegen die hundert
Ausgaben von der Erstausga-
be 6/7-'87 bis einschlieRlich
11/95 (ohne Sonderhefte und
13. Ausgaben):

28,5 Kilogramm
1 32,5 Kilogramm
0 35,5 Kilogramm
42,5 Kilogramm

Schreiben Sie das richtige
Gewicht auf eine Postkarte
und vergessen Sie lhren Ab-
sender nicht. Es ist ausdriick-
lich erlaubt, alle Magazine zu
wiegen. Der Gewinner wird
unter allen richtigen Einsen-
dungen ausgelost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

Der Jubilaumspreis ist der
nagelneue Farb-Drucker Sty-
lus Color lls der Firma Epson
Computer, die uns das Gerat
freundlicherweise gespendet
hat. Der Drucker hat eine
Auflésung von 720 dpi (hori-

M Farbdrucker Epson Stylus Color Ils zu gewinnen!

Rate mal!

Wir haben es geschafft: 100 Ausgaben des
AMIGA-Magazins sind erschienen, jedesmal
mehrere hundert Gramm schwer. Wenn man
sie alle aufgestapelt sieht, stellt sich die Frage

zontal und vertikal) und kann
an jeden Amiga angeschlos-
sen werden.

Epson Stylus
Color II:
Der neue Epson-
Tintenstrahler
druckt brillante
Bilder mit bis zu
720 x 720 dpi.
Fiir den Mono-
chromdruck
mul die Tinten-
kassette ge-
tauscht werden,
eine Aufbewah-
rungsbox fiir die
g jeweils nicht be-
! nutzte Kassette
ist dabei.

was sie wohl wiegen?

Teilnahmebe-
dingungen

Teilnehmen kann jeder,
ausgenommen Mitarbeiter
des MagnaMedia Verlags
sowie deren Angehorige.
Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Schicken Sie Ihre
Antwort bitte ausreichend
frankiert an:

MagnaMedia Verlag AG,
AMIGA-Magazin
Stichwort: 100 Ausgaben
Hans-Pinsel-Str. 2

85540 Haar bei Miinchen
Einsendeschluli:

22. November 1995

(Datum des Poststempels)
Absender nicht vergessen!
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H A4000-Preispolitik
Teurer Tower

Der »neue« Amiga 1200
ist durch das umfangreiche,
mitgelieferte Software-Paket
erfreulich preiswert. Im Ge-
gensatz dazu wirkt der Preis
des A4000 verwegen: rund
5000 Mark soll der Tower
kosten.

Petro Tyschtschenko,
Geschiftsfithrer von
AMIGA-Technologies

Petro Tyschtschenko, Ge-
schéftsfithrer  von  AMIGA
Technologies, zeigt, was die-
ser Preispolitik zugrunde liegt.

Petro Tyschtschenko: Uns
ist bewulét, dall der Preis fiir
den A4000 Tower an der
oberen Grenze liegt. Der
A4000 Tower ist ein profes-
sionelles Gerit, der im Ein-
satzbereich Multimedia und

Video-Bearbeitung  seines-
gleichen sucht.
Wir hatten bei der Ein-

filhrung zwei Alternativen:
Entweder den A4000 Tower
mit einer kleinen Marge zum
heutigen Preis in den Markt
zu bringen oder auf den
A4000 Tower ganz zu ver-
zichten. Wir haben uns nach
reiflicher Uberlegung fiir die
erste Alternative entschieden,
um unserer Amiga-Welt die
Moglichkeit zu geben, im
High-End-Bereich weiter zu
arbeiten.

Fir uns ist der A4000 To-
wer eine Markteinflihrung, es
gab bisher nur den A4000
Desktop. Unsere liberdurch-
schnittlichen  Anlaufkosten
fir das Modell rechtfertigen
den Preis.

Er wird auch nicht 5000
Mark kosten, sondern nur
4695 Mark (unverbindliche
Preisempfehlung inkl. MwSt)
inklusive einer 1-GByte-Fest-
platte SCSI sowie dem kom-
pletten Software-Bundle, wie
es auch auf dem A1200 HD
angeboten wird. Die stan-
dardmilige Speicherkapazitit
betragt 6 MByte RAM (2+4).

PR . o

M Kinotips: »Das Netz« , »Vernetzt, Johnny Mnemonic«

Computer im Kino

Sehenswert: Sandra Bullock
spielt eine Computerspezia-
listin in »Das Netz«; Keanu
Reeves benutzt sein Gehirn
als Speicher fiir Geheimda-
ten in »Vernetzt, Johnny
Mnemonic« — beides Filme
fiir Computer-Cineasten

M Lieferengpall

Warum gibt es eigentlich
keine 68060-Karten zu

kaufen?

Die Geriichte wurden im-
mer lauter: Motorola will die
Produktion von 68060-Pro-
zessoren ganz einstellen. Lie-
ferengpasse bei den Turbo-
karten verstirkten die Be-
furchtungen. Wir  haben
Wolf Dietrich, Geschaftsfiih-
rer von phase 5, einen der
fiihrenden Turbokarten-Her-
steller, um eine Stellungnah-
me gebeten.

Wolf Dietrich: Viele Kun-
den klagen tber die lange
Lieferzeit unserer Produkte.
Diese traten oftmals — trotz

»
Wolf Dietrich,
Geschiftsfiihrer bei phase 5

stindig steigender Produkti-
onsvolumen — aufgrund einer
Uberraschend stark steigen-
den Nachfrage nach unseren
Produkten auf. Speziell bei
den 68060-Produkten kommt
allerdings die Problematik
des in nicht ausreichenden
Mengen verfligbaren Prozes-
sors zum Tragen. Seit August
'94 haben wir die 68060-
Karte »Cyberstorm« bewor-
ben, die serienreife Version
auf der Computer '94 der Of-
fentlichkeit prasentiert und,
nach acht Monaten Verspa-
tung der ersten 68060-Pro-
zessoren, im Mai '95 mit der
Auslieferung begonnen. Lei-

der haben wir seither — bei

_ erheblich groRerer Nachfrage

— weniger als 1000 Prozesso-
ren geliefert bekommen,
weshalb die Cyberstorm im-
mer nur mit sehr langen Lie-
ferzeiten erhiltlich war.

Wir haben in unsere
68060-Produkte als wichti-
gen Bestandteil unserer Pro-
duktlinie grole Erwartungen
gesetzt, und viel investiert.
Die derzeitige Situation ist
daher fir uns so unbefriedi-
gend wie fiir viele Anwen-
der, die gern eines der an-
geklindigten Produkte kaufen
maochten. Zum Zeitpunkt die-
ser Stellungnahme (Ende
September '95) ist Motorola
mit knapp 3000 Prozessoren
im Lieferrlickstand gegen-
tber den bestdtigten Termi-
nen, und kann keine ver-
bindliche Aussage iber die
Verfiigharkeit weiterer gréRe-
rer Mengen treffen. Dies be-
deutet, daRl wir aufgrund
CPU-Mangels derzeit nicht
in der Lage sind, alle beste-
henden Auftrige fiir Cyber-
storm-Boards  auszufiihren,
geschweige denn solche fiir
die neuen 68060-Produkte
»Blizzard 1260« und »Bliz-
zard 2060«. Deren Produkti-
on liegt dementsprechend
zur Zeit auf Eis, weshalb sich
die Markteinfithrung auf ei-
nen Termin nach der Com-
puter '95 verschieben wird.

Wir werden selbstverstand-
lich weiterhin alles daran set-
zen, die benotigten Mengen
des Prozessors zu erhalten,
und hoffen, daR Motorola
kurzfristig die Kapazititseng-
passe, die als Ursache fiir
den Lieferverzug genannt
werden, iiberwinden kann.
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Im Original
ohne Abdecker!

DR. KITTEL PACKT AUS!
AMIGA GAMES beleuchtet BRI RTIN L5888
siamtliche Neuerscheinungen il iilt
fiur alle Amigasysteme. + + + Wor s '

Zusatzinfos im ausfuhr-

lichen Hardwareteil. + + + [t i Y I @ Q
Wieder mit 32 Seiten

Tips&Tricks zum Heraus- N i :
nehmen und Sammeln. : YR *y o= za'y | AMIGA GAMES
SER e - /T gn-nom mit iber 100
as ultimative -Spiele- W™= o Wl (AL rogrammen! + + +
magazin mit Diskette fﬁﬁﬂ]ﬁS | R B pons g

8 komplette Spiele, 27 spielbare
Demos, Updates, Cheats und
Spielstande, 25 PD-Spiele, Utilites,
Grafiken und Musikstlcke. + + +

Fiir nur

DM 7,50

s
Fur alle Amigas ab 1 MByte mit
CD-ROM-Laufwerk! + + +

Fir nur

DM 19,80

Aktuelle Ausgaben jetzt im Zeitschriftenhandel erhaltlich!




KURZTESTS

M Prisentation: Demo Mania 1.80

Der Demonstrant

Im AMIGA-Magazin 7/95 haben wir
bereits das Programm »Demo Mania 1.2«
getestet. Jetzt ist die Version 1.80 verfiig-
bar. Die Software hilft dem Amiga-An-
wender dabei, Intros und Demos ohne
schwierige  Assembler-Programmierung
auf den Bildschirm zu bringen.

Demo-Mania setzt Musik und Grafik —
mit Effekten versehen — zu einem komplet-
ten Demo zusammen. Der AA-Chipsatz
wird unterstiitzt, obwohl Demo Mania
auch auf den alten Amigas lduft. Beson-
ders erwidhnenswert ist die durchdachte
Oberfliche, die das Arrangieren der Pro-
duktionen komfortabel unterstiitzt.

“Alles im Bl

: o . Preis: ca. 50 Mark
24“ »Demo Ma‘?;a“ System: Alle Amigas
cafiaan SC.hﬂE_ | Dokumentation: 25 Seiten, eng-
und einfach beein- lisch, 50 KByte-Datei (deutsch)
druckende Intros Anbieter: Black Legend Deutsch-
I eMos land, Wallstr. 8, 45468 Miilheim,
und Demos
erzeugen Tel. (02 08) 4 50 19-0,

Fax (02 08) 4 50 19-66

Trotz dieser Fihigkeiten hatte Demo
Mania in der Version 1.20 noch einige
Schwichen. Hier hat der deutsche Ver-
trieb Black Legend etwas getan: Das un-
zureichende englische Handbuch wurde

durch eine deutsche Textdatei erginzt
(ca. 50 KByte), die zwar ein gedrucktes
Handbuch nicht ersetzt, aber immerhin
eine gute Erganzung ist. Aulberdem ist das
Programm absturzsicher geworden und
den schmerzlich vermiften Installer hat
es inzwischen ebenfalls.

Die Effekte sind noch lange nicht so
zahlreich, wie es der modulare Aufbau
des Programms erlauben wiirde, und
auch das Einbinden achtstimmiger
»Chorus«-Module ist erst in einer der
ndchsten Versionen vorgesehen.

Fazit: Demo Mania wird immer stirker.
Obwohl es noch Raum fiir Verbesserun-
gen gibt, ist das Programm schon jetzt ei-
ne lohnende Anschaffung fiir alle Demo-
Schreiber. rk

B CD-Produktion: MasterISO 1.20
Do it yourself

Bisher war es schwierig, wenn nicht gar
unméglich, an Software zu gelangen, mit
der man CD-Recordables beschreiben
kann (CD-Rs sind einmal bespielbare
CDs.) Mit »Master|SO« steht jetzt jedem —
entsprechender Amiga plus CD-Writer
vorausgesetzt — der Weg zur CD offen.

Das bendtigte System schriankt den An-
wenderkreis natiirlich schon ein: Amiga
4000(T),  schneller  SCSI-Host-Adapter
(A4091, WarpEngine oder Fastlane Z3)
und CD-Writer (Yamaha CDR-100, Philips
CDD-51 und CDD-522, Pinnacle RCD-
202, RCD-1000 oder Sony CDU-920).

Der Brennvorgang lduft in zwei Stufen
ab: Ein Verzeichnis oder mehrere werden

in einer »Iimage«-Datei abgelegt, die also
maximal 650 MByte Festplattenplatz be-
ansprucht. Als Alternative kann man eine
SCSI-Festplatte verwenden. Das erhéht
die Geschwindigkeit und eignet sich bes-
ser zum Verschicken an CD-Produzenten.
Die Image-Dateien (bis zu 99) oder die
Festplatte brennt man dann auf die CD-R:

MasterISO brennt neben Daten-CDs im
1SO-9660-Format auch CDs fir CDTV
und CD32 sowie Audio-CDs (CDDA). Als
Quelle fiir Audio-CDs dient z.B.
»AsimCDFS 3.0« vom selben Hersteller.
Das Handbuch ist ausfiihrlich und bein-
haltet sogar Anschlufschemata fiir SCSI-
Gerdte. Die Software-Installation erfolgt
mit dem »lnstaller«.

Fazit: Die Bedienung von MasterlSO
und somit das Brennen von CD-Rs ist ein-

Preis: 850 Mark
Betriebssystem: ab Amiga-OS 3.0
Dokumentation: 41 Seiten, englisch
Anbieter: Hirsch & Wolf oHG,
Mittelstr. 33, 56564 Neuwied,

Tel. (0 26 31) 83 99-0,

Fax (0 26 31) 83 99-31

Brennend: 7
Gentigend groRe
Puffer verh

zerstort wird

fach. Die Systemvoraussetzungen sind
technisch bedingt recht hoch. rb

B Hardware: MIDI-Interface

MIDImal

Um Daten vom Amiga zu einer MIDI-
Anlage zu senden, braucht man ein
MIDI-Interface. Ein relativ preiswerter
Vertreter dieser Art (59 Mark) wird von
CROSS-Computer verkauft.

Wie iblich wird das Interface an die
serielle Schnittstelle angeschlossen. Da-
bei praktiziert Microdeal wieder einmal
die bekannte Unsitte, das Flachbandkabel
ohne Zugentlastung im Gehiuse ver-
schwinden zu lassen.

An MIDI-Buchsen findet sich an der
Riickseite des Gehduses (deutlich beschrif-
tet) ein MIDI-in, ein MIDI-thru und zwei
MIDIl-out. Ein MIDI-Merger (2 MIDI-in)
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Preis: 59 Mark

MIDI-in, MIDI-out:

Die Verarbeitung System: Alle Amigas

U r Rt el Duk}lmentatlon:acht Seiten, engl.
sRia dafir Anbieter: CROSS Computersystems,

m, [gf_ d r Tt Wambeler Hellweg 126,

stimmen Preis und | 44143 Dortmund,

Funktion Tel. (02 31) 5 31 13-34,

Fax (02 31) 5 31 13-33

fehlt genauso wie eine SMPTE-Option, was
bei diesem Preis auch zuviel verlangt wire.

Dafiir hat der Hersteller eine Diskette
mit PD-MIDI-Software beigelegt. Insge-
samt finden sich zehn Programme, von
einem MIDI-Keyboard-Simulator tber ein
Konvertier-Programm (SMUSMIDI) bis zu
einem Synth-Editor (Roland D110/5220).

Das Handbuch ist englisch, umfaft
acht Seiten und erklirt neben der Installa-
tion der Hardware und der Bedeutung der
Anschliisse auch die PD-Programme (al-
lerdings nur in wenigen Sitzen).

Fazit: Dieses MIDI-Interface iberzeugt
vor allem durch den giinstigen Preis. Die-
ser wird durch mittelmiRige Verarbeitung
der Hardware erkauft, an der Funktion
gibt es nichts auszusetzen. rk
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OPuso_

von GP Software

Directory Opus, das populdrste Directory-Utility der ; &
Amiga®-Welt, ist jetzt schneller, kleiner, effizienter und
lexibler als je zuvor. Directory Opus 5 ist die neueste
Version und bietet so unglaublich viel firs Geld, daB
die Amiga-Fachpresse mit Hochstnoten nicht spart.
Opus 5 stellt eine unbegrenzte Anzahl frei
positionierbarer Dateianzeigefenster und frei
pelegbarer Knopfbénke zur Verfiigung. Hierbei
arbeiten Sie entweder wie auf der Workbench mit
Piktogrammen oder aber im leistungsféhigen
Textmodus.

Des weiteren kénnen Sie mit den eingebauten
Editoren von Opus 5 véllig mausgesteuert eigene
Knopfbénke von beliebiger Grofie erzeugen. Eine
Knopfbank ist eine von Ihnen zusammengestellte
Ansammlung von Textkndpfen und grafischen
Symbolen, bei der jeder Knopf bis zu dreifach belegt
werden kann.

Opus 5 kann parallel zur Workbench auf jedem
beliebigen dffentlichen oder einem eigenen Bildschirm
aufen , aber es kann auch Ihre Workbench vollstandig
ersetzen und bietet all deren Funktionen.

n frei definierten Programmgruppen konnen Sie
Kopien der Piktogramme Ihrer haufig benutzen
Programme ablegen und diese somit im schnellen
Zugriff haben.

Die Belegungen aller Bedienungselemente kénnen
mittels "Nehmen & Ablegen" einfach und schnell
getauscht werden.

Das ganze System ist voll auf das Multitasking des
Rechners ausgelegt. Sie brauchen nicht mehr auf die
Beendigung einer Operation zu warten, Sie starten
einfach eine weitere!

Und wenn Sie Ihr Opus 4 gut im Griff und im Laufe der
Benutzung stark erweitert haben?

Keine Angst! Directory Opus 5 Gibernimmt alle
Konfigurationsdateien der Vorgangerversion und
konvertiert sie. Fir den “sanften Umstieg” ko nnen Sie
Opus 5 sogar komplett wie Ihr altes Opus 4
konfigurieren und haben trotzdem Zugriff auf alle
erweiterten Fahigkeiten des neuen Programms.

SPECIAL

Lassen auch Sie sich
von den Starken des neuen
Directory Opus 5
liberzeugen - fiir nur

Update-Preise (bitte Originaldiskette einsenden):

Update von einer Innovatronics-Version 3.X oder 4.X: 69,- DM
Update von der Amiga®-Plus-Version 4.12: 99,- DM
Versandkosten:

Inland: DM 5,- V-Scheck,
Ausland: DM 8,- V-Scheck,

DM 8,- Nachnahme
DM 25,- Nachnahme
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Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraBBe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447
Hotline: 0201-770332
Email: stefano@tchest.e.eunet.de
Support-Mailbox: 0208-202509

Directory Opus 5 bendtigt Workbench 2.0
oder héher, 1 MB Speicher und eine Festplatte.

&)
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Gesamturteil: Sehr gut

,,Eine der erfolgrmh-
sten Consumer-

messen Europas*‘

Die grofie Consumermesse, auf der Sie alles
sofort kaufen konnen
Koln, Messegeliinde, Halle 10 & 11,
vom 10. bis 12. November 1995

Zum ersten Mal auf der Computer 95:

Amiga Technologies GmbH
Apple Computer GmbH

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICPGmbHECo.KG =g Gesellschaft fiir
Fax 0B 106/34238 Veranstaitungen

086 42 / 89 99 53 ¥ Ein Untemehmendes |

Mailbox | Medienkonzerns GONG |
08642 /13 36

ISDN 086 42 / 89 99 52

und Marketing mbH
| Fax 023419468844

'.EINTRITTSKARTENSERVI’é

___ Karten fiir Erwachsene a200M _ DM
. Karten fiir Schiller /Studenten a15DM __ DM
94 plus Vorverkaufsgebiihr 2DM _ DM
{  GESAMTPREIS DM

3 Lieferung nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen.

~ Name:

Strafle:

‘Plz/Ort:
- Unterschrift:

¥ Telefon (fiir Riickfragen):
 Bestelladresse: APC & TPC, Kartenservice COMPUTER “95,
| =I)nrisfr. 17, 83236 Ubersee/Chiemsee




KURZTESTS

M Turbokarte: Blizzard 1230 IV
Schneller, besser,
kleiner

Bereits die vierte Generation von
68030er-Turbokarten fiir den Amiga
1200 lauft vom Band: die Blizzard 1230
IV. Dabei wurde die Leistung und auch
die Bauteiledichte um einiges erhéht, so
dals es auf der Turbokarte noch ordentli-
cher aussieht als auf die Vorgingerin.

Bei den technischen Daten hat sich
nicht allzuviel gedndert, der Prozessor
und optionale Koprozessor bis 50 MHz
sind gesteckt, alle anderen Bauteile sind
in SMD-Technik aufgebracht. Ein SIMM-
Sockel nimmt Speicher-Module bis 128

Preis: 50-MHz-Version: 349 Mark
50-MHz-Koprozessor: 150 Mark
Aufpreis
Computer: Amiga 1200
Hersteller/Anbieter: phase 5,
In der Au 27, 61440 Oberursel,
Tel. (0 61 71) 58 37-87,
Fax (0 61 71) 58 37-97

Kleiner und scheller:
Kompakter als die
Vorgingerin und um
einiges schneller
prasentiert sich die
Blizzard 1230 IV

MByte auf. Gleichgeblieben sind eben-
falls das asynchrone Design, das den Ein-
satz von Genlocks erlaubt. Auch das au-
tomatische Einbinden des RAMs und die
»MapROM«-Funktion wurden von der
Blizzard 1ll tbernommmen. In der Funk-
tionalitat hingegen wurden der Karte eini-
ge Anderungen mitgegeben: Interessant
ist das Umschalten von 68030 auf den
68020 des Amiga 1200 per Tastatur.

Das SCSI-Kit enthdlt einen weiteren
SIMM-Sockel, so dal bis zu 256 MByte
im Amiga installiert werden kénnen.

Fazit: Auch die neueste Generation der
Blizzard 1230 ist der hohen Qualitit und
Leistung treu geblieben. Einige Verbesse-
rungen und neue Funktionen heben die
Blizzard IV vom Vorgingermodell ab. abc

H EIDE: PCMCIA-Combo-Controller
Schneller am
Mini-Bus

Was VOB bisher am internen Control-
ler des Amiga 1200/4000 mit dem
»SpeedUP« boten, haben die findigen
Entwickler auf den PCMCIA-Bus des Ami-
ga 1200 umgesetzt. Dabei ist ein interes-
santer Controller entstanden, der bis zu
vier AT/IDE-Laufwerke auf einmal be-
dient: der »PCMCIA-Combo-Controller«.

Die Software unterscheidet sich in
Funktionalitdt und im Umfang nicht von
der SpeedUP-Version. Wihrend der In-
stallation wird der Bus auf vorhandene
Laufwerke tiberpriift und die entsprechen-
den Treiber werden installiert. Auch der

jetzt lieferbare Conner EIDE-Streamer wird
bereits unterstiitzt.

Um vier Gerdte an einem EIDE-Con-
troller anzuschlieflen, sind zu den 40 An-
schluBleitungen weitere acht Auswabhllei-
tungen notig. Um diese extern weiterzu-
fiihren, haben die Entwickler einen klei-
nen Trick angewandt. Da SCSI-Kabel 50
Pole haben, baute man die ATAPI-CD-
ROM-Laufwerke, Streamer etc. kurzer-
hand in SCSI-Gehiuse ein und nutzt 40
Pole, um das EIDE-Gerdt mit Daten zu
versorgen und die zusitzlichen Leitun-
gen, um die Gerdteauswahl zu treffen.

Somit lassen sich mit Standard-Zubehor
vier EIDE-Gerite an den PCMCIA-Con-
troller anschliefen.

Fazit: Eine interessante Alternative zu
SCSI-Host-Adaptern. Der PCMCIA-Com-

Preis: PCMCIA-Combo-
Controller: 249 Mark
Controller inkl. Double-Speed-
CD-ROM-Laufwerk: 399 Mark
Computer: Amiga 1200
Anbieter/Hersteller: VOB
Computersysteme,

Postfach 100607,

44006 Dortmund,

Tel. (02 31) 96 10 28-0,

Fax (02 31) 13 62 31

EIDE am PCMCIA-Port:
Neue und interessante
Wege geht der Herstel-
ler mit seinem PCMCIA-
Combo-Controller. Vier
externe EIDE-Gerite an
einen Strang waren bis-
her nicht méglich.

bo-Controller erreicht in einigen Berei-
chen bereits SCSI-Qualititen. Die Soft-
ware unterstiitzt den guten Eindruck. abc

B Tower: Eagle Amiga 4000
Amiga 4000 im
neuen Gewand

Nach einigen Anlaufschwierigkeiten
sind die Amiga-4000-Tower von Eagle
nun endgiltig in unserer Redaktion ein-
getroffen. Seit der letzten Vorstellung ha-
ben die Entwickler im Schwarzwald noch
einige Anderungen einflieRen lassen.

Bei der Busplatine bietet Eagle mit acht
Zorro-Steckplitzen die grote Flexibilitit.
Dabei sind von den Amiga-Slots vier
DMA-fahig. Ein funfter ist optional iber
einen Adapter auf dem »Fat-Buster« mit
der DMA-Funktion zu versehen. Parallel
zu den Amiga-Erweiterungsplitzen stehen
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Preis: Shuttle Board: 298 Mark
Tower: ab 278 Mark

Computer: Amiga 4000
Anbieter/Hersteller: Eagle Compu-
tersysteme, Altenbergstralie 7,

Das Raumwunder:
Mit diesem Tower
gehen auch die
ausgefallensten Pe-

ripherie-Wiinsche 71349 Auenwald,
e Tel. (071 91) 537 73,
Fax (071 91) 590 57

zwei Video- und 6 PC-ISA-Slots bereit. In
einer erweiterten Version wird einer der
Amiga Slots durch einen PCl-Slot ersetzt
und neben diesem ist ein weiterer zu fin-
den. Dadurch lassen sich die sog. Einpla-
tinen-Industrie-PCs  mit ISA und PCl-
Steckplitzen direkt in die Busplatine
steckten. Mehr zu diesem Thema finden
Sie in der nidchsten Ausgabe des AMIGA-
Magazins. Die Qualitdt und Verarbeitung
des Towers ist hervorragend, Funktiona-
litit und Einbauméglichkeiten von Peri-
pherie sind gut durchdacht.

Als Zubehor stehen einige Module wie
ScheckkartenschloB etc. zur Verfiigung.

Fazit: Der Eagle-Tower ist ein interes-
santer Konkurrent zu den bisherigen
Tower-Modellen. abc
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VORSCHAU DEZEMBER 1995

Ohne Tools geht gar nichts, mit den richtigen
Tools fast alles. Egal, was Sie mit Ihrem Amiga
machen, Werkzeuge brauchen Sie friiher oder

spiter doch. Unsere ausfiihrliche Ubersicht be-
schreibt die Programme, damit Sie die richtigen
Helfer finden.

Es hagelt Preise: In der nachsten Ausgabe fin-
den Sie die Gewinner unseres Grafik- und Ani-
mationswettbewerbs. Tolle Animationen fehlen
natiirlich auch nicht.

Emulatoren fiir den Amiga gibt es seit dem Amiga
1000. Doch mittlerweile sind Sie teilweise besser
als das Original wie etwa der Mac-Emulator
»ShapeShifter«. Andere stellen einen kompletten
PC auf einer einzigen Platine zur Verfiigung. Alles
Wissenswerte finden Sie in der nachsten Ausgabe.

UND WAS ES SONST NOCH GIBT

B Mit unserem Workshop holen Sie das Letzte -
aus der Textverarbeitung »Final Writer«.

B Wie Sie eine noch schonere, komfortablere
Workbench zusammenstellen, zeigt lhnen unser
e Workshop.

B Die Moglichkeit, Faxe mit
dem Amiga zu verschicken,
wird immer ofter genutzt.
Wir sagen lhnen, wie es
funktioniert.

1 3 8 AMIGA-MAGAZIN 9/1995



“Waren Sie schon mal i im
Weiflen Haus ?

Die meistverwendete TCP/IP-Implementation fir den Amiga.
o das Netzwerkprotokoll fiir das InterNet ermiglicht die Anbindung des Amlgus an
heterogene Nefzwerke. :

unterstiitzt auch das Network-File-System (NFS) als Client pas o
nufzt den SANA-1I-Schnittstellenstandard l FR - D
optimierte Version fiir 68020-CPU vorhanden v ) 4

gedrucktes Handbuch in Deutsch und Englisch
Weitere im Lieferumfung enthaltene Applikationen: fip, telnet, rsh, v.v.a.
Systemanforderungen:

Ein Amiga mit mindestens WB/Kick2.0, 1 MB RAM und ca: 2 MB Plotz auf der Fesiplatte.

*® & o o 9

-
- @ Siebrouchen die schnelle und einfache Verbindung zwischen zwei
'. L ~ @ Amigos? Liana st das Netzwerk fiir den kleinen Geldbeutel mit
- ~ o groflen Anspriichen.
-
e
™
.
.
& -«
e -
- ; % % : :

Das neve Animationsprogramm i alle Amigas mit mindestens WB/Kickstart 20,1 ] Verlieren Sie den Faden in Netzwerken nicht, wahren

.. er
Sie Ubersicht mit unserer Ariadne Ethernetkarte fiir %e“ Prel

-
.. alle Amiga mit Zorro-Bus. 399

MB RAM und ca. 2 MB Platz auf der Festplatte. e ' o
Technische Daten: -

o Unterstiitzung von AVl und Quicktime in 8, 16 und 24 Bit (TrueColor). e

© Mehr als 20 Lade- und Speichermodule fiir Animationen und Bilder: AVI, Quicktime, e
JPEG, BMP. DL, FLI, FLC, IFF, IFF-Anim3/5/7/8/), PCX, efe. %)

o Besonders schnelle Animationsformate fiir Grafikkarten in 8, 16 und 24 Bit.

o Soundunterstiitzung fiir 20 Sound- und Modulformate: OctaMED, MED, SIM, AU, WAY,
efc. mit 8 und 16 Stimmen.

o Fffekimodule generieren die Effekte direkt in die Animation. Z.B.: Text, Scroll, Scale, Rotate, efc.

* Automatisch optimale Darstellung in der richtigen Farbtiefe.

© Nutzung von Index-Dateien zum beschleunigten Laden. g
© Direktes Abspielen der Animationen von der Festplatte.
© AREXX-Port fiir externe Steverung.

* Unterstiitzung der multipic.library von MacroSystems.

Das bewdhrte
Betriebssystem
in nevem Outfll.

Die Grafikkarte fiir alle Amigas mit Zorro-Bus

Jetzt auch per E-Mail erreichbar

Wellweg 95 D- 31157 Sarstedt - Germany {
Tel: +49/(0)5066/7013-10  techn. Hotline {suppori@yilluge.de) |8
Tel: +49/(0)5066/7013-11  Bestellungen” (orders@village.de)
Tel: +49/(0)5066/7013-40  Mailbox

Tel: +49/(0)5066/7013-49  FAX

i i
Es gelten unsere ollgemein Geschafisbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gern zusenden. Anderungen in Preis, Ausstaitung und Liefermglichkeit vorbehalien, Versand per Nachnahme oder Verauskasse. Versondkesten noch Aufwand. lirtimer, technische Anderungen und Licfermaglichkeiten varbehalten

10. - 12. November 1995
Halle 10 - Stand €29/D30
Halle 11 - Stand B61 ;




Kaum zu glauben. Enorme Rechenleistung gepaart

mit den Vorziigen des Amiga Betriebssystemes 3.1

— der neue DraCo - geschaffen fur die extremen:
Anforderungen in den Bereichen digitale

Videobearbeitung und Grafik, Animation ,...you

arrive at a computing potential the PC and Mac can

only dream off” (Amiga Computing 11/95).

Vorbei sind die Zeiten, in denen lange
Berechnungszeiten lhrer Produktivitdt Grenzen

setzten ,..wenn das Bild schon fertig berechnet s /1
ist, bevor der Kaffee fir die vermeintlich lange é‘f’* o
Wartezeit fertig ist” (Amiga Spezial 11/95).

Schon beim Booten zeigt der DraCo was in ihm steckt ,PC-ler wer-
den lhren Augen nicht trauen” (Amiga
p°Spezial 11/95). Zusammen mit der
VLab Motion bietet er I|hnen
Méglichkeiten die Sie zum Video-Profi
werden lassen. Versetzen Sie lhre
\ Freunde in Erstaunen, mit Effekten
#R\ die bisher nur mit teurem Studio-
M Equipment moglich waren.

@ Naturlich wird der DraCo mit
umfangreicher Software ausgelie-

fert ,...dazu gehort ein umfangreiches Softwarepaket, welches

far sich schon Uber 1000 Mark wert ist” (Amiga Spezial 11/95), damit
Sie sich sofort selber von der Leistungsfahigkeit des DraCo tUberzeu-
gen konnen.

Ab sofort kénnen Sie den DraCo bei unseren Stiitzpunkthéndlern testen !!!

Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog mit Handlerliste an.

MacroSystem GmbH
Borgacker 2-6
58454 Witten

Telefon (02302) 949490
Telefax (02302) 949499

Die Fakten:

* 68060 Motorola CPU

« 3 DraCo Direkt Slots mit
max. 35 MB/Sek.

. Aitals Graﬂkkar’ce (4NIB)
im Direkt Slot - max. -
Performance in 24 Bi

. HighEﬁd SCSI Controller

e

» Aufrustbar bis 128 MB"
RAM direkt auf der y
Hauptplatine ‘-,ﬂ

e Erweiterbar mit elnem
DEC Alpha AXP RIS ;
Prozessorboard

e Multispeed CD- ROM
Laufwerk |
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